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“Dil oyunu™ terminini dilgilikds ilk dofs L.Vitgensteyn [2] islotmisdir. O,
dil vahidlerinin damgsamn funksional baximdan, ysni {insiyyst miihitine miinasi-
botdo xiisusi istifadasini nozords tuturdu. V.Z.Sannikov dil oyunlarmmn ssasen bu
funksiyalan yerino yetirdiyini qeyd edir: 1) tasvir olunamin kigildilmasi; 2) dilin
zonginlosdirilmasi; 3) dziinli ve homsshbatini sylondirms; 4) éziiniitasdiq; 5) sorls
miibarizo; 6) maskalanma (perdslonma) [4]. Bu maqalonin tedgiqat obyekti olan
latifalar tglin 1, 3 vo 5-ci bondlardeki funksiyalar daha aktualdir.

Yuxarida deyilmis fikirlorls razilagsaq da, dil materiallan tizorinde apardig-
muz tahlillars osason bels hesab edirik ki, dil oyunu adresantin fordi faathg: va dil
biliklarindan yaradici sokilds istifads gabiliyysti ilo baghdir. Umumiyyatlo, krea-
tiv foallig xaricinds dil oyununun geyri-miimkiin oldugunu demok olar. Bunu dil
oyunlarinin agagida verilmis asas xassolori ilo asaslandira bilerik:

1) s6zdon aydin, tasirli ve qeyri-adi torzds istifads bacanig dil sistemi hag-
qinda biliklors va onun normativ slagsloring yiyslonmays miinasibatds har zaman
slava saciyye dasiyir, sdzls “oynaya bilmok” bacarigi fardin dilin Gislubi aspektine
yiyslondiyins isaradir;

2) lnsiyyst zaman: “oyun” moqamu yalniz 0 zaman bag verir ki, damsan
konvensional (gorti) dil strukturlarinin vs informasiyanin gsbulu zamar onlarla
bagl: stereotiplorin dagidilmasi tisullarimi magsadyonlii gokilda hayata kegirir;

3) dil oyunlan “{invanl” saciyys dasiyr, bagqa sdzle, bu oyunlar adresatin
onlar1 dilden moagsadyénlii va tosirli istifads varianti kimi dark edilmaden bag tuta
bilmoaz;

4) dil oyunu homisa dil (nitq) strukturunda adresata tams olmayan yeni moz-
munun yaradilmasina istiqamotlonir,

Umumiyyatla, dil oyunlar: letifalords bize miioyyen s6z va ya ifadonin yeni
mona va islenmoe moqamlarini gérmoyo yardim edir. Oyun zamanm sn mohsuldar
vasito s6zlorin mona komponentlori {izerinde qurulmasidir:

First Student:

- Great Scott? I've forgotten who wrote ‘Ivanhoe’!

Second Student:

- Tl tell you if you tell me who the dickens wrote ‘The Tale of Two
Cities’! [1].

Bu Iotifods s6z oyunu xiisusi isimler (moshur yazu;‘llar V.Sth Vo
C.Dikkens) vs onlara banzoyen damigiq ifadelari arasinda bas verir. Miiasir ingilis
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dilinds Great Scott! tascciib, heyranlq, sok, inamsizliq vs s. ifads edon nida,
Dickkens adi iso devil (“iblis, seytan™) s6ziins alternativ kimi islonsn evfemizm-
dir: 1 felt like the dickens (“Man 6ziimii gox pis hiss etdim”), The dickens you say!
(“Ola bilmoz!”, “Inanilmazdir!™), to raise dickens (“gotinlik yaratmaq™).

Dil oyunlarim vasits kimi dil saviyyslarina gors bels qruplasdirmagq olar:

1) leksik-semantik; 2) sintaktik; 3) Gislubi (iislubi normalarin pozulmast); 4)
fonetik, qrafik vo orfoqrafik; 5) morfoloji. Ingilisdilli lotifalorde komik effekt ya-
radilmasinda birinci saviyys daha foaldir. S6zlarin mana komponentlori, antonim-
lor, omonimlor, frazeologizmler, atalar sézlori, sabit birlosmalor iizsrindo oyun vo
s. vasitolori buna niimuns g&starmok olar:

- Why is a proud woman like a music book?

- She is full of airs [1].

Bu niimunads biitév leksik omonimlsr air (“motiv”) vo airs (“tokabbiirlii
goriintis)” izorinds qurulmus s6z oyunu taqdim olunmusdur. ‘

The movie manager was furious. His assistant asked:

- What's the matter? Is anything wrong?

- Anything wrong! he snored. — Why, you’ve advertised for next week:
“Smiling Eyes — with a strong cast!” [1].

Yumoristik effekto nail olmagq tigiin burada da leksik omonimlor cast (“ak-
tyor heyati”) va cast (“gapgozliik”) arasinda s6z oyunu bas verir.

Umumiyystla, ingilisdilli lotifalards komik effekt yaradan en mohsuldar iis-
lubi vasitalorden biri omonimlik, yoni bir-biri ilo semantik baglihigi olmayan, eyni
seslonmays malik forgli dil vahdilsrinin iglonmosidir. Bu latifolerdo leksik omo-
nimlars (assosiativ slagays malik olmayan, farqli monalara, eyni soslonmoys ma-
lik sgzlor), omograflara (forqli toloffiiza, lakin eyni yaziliga malik sbzlor), omo-
fonlara (farqli yazilisa, lakin eyni tolaffiizo malik s6zlor) vo omoformlara (yazilig
va ya tolaffiiz formalarindan biri uygun galon sozlor) tez-tez tosadiif edilir:

- I had a fall last night which rendered me unconscious for several hours.

- You don’t mean it! Where did you fall?

- Ifell asleep! [1].

Bu latifads fall (“diisme, yixilma®) va fell (fall asleep ifadssinds iglonon fall
qaydasiz felinin II formasi) omoformlar arasinda s6z oyunu bas verir.

- Eating should never make you sad, unless it is a mourning meal,

Ingilis dilinds morning (“sahar”) va mourning (“matom, kador”) sézlori do
eyni tolofflizo malikdir va lotifads onlann maraqli ¢agqinliq yaradan menas: ara-
sindaki bu maqamdan giiliis dogurmaq maqsadils istifado edilir.

- Is it true that you are a suitor for my daughter’s hand?- asked a
matchmaking mother.

- Yes, but I didn’t- replied the wag.

- Didn’t what?

- Suit her [1].

Bu latifads iso suitor (“evlonmsak istoyen”, “asiq”) ismi ils suit (“yaramag,
uygun galmok™) feli arasinda séz oyunu vasitssilo yaddagalan lotifo yaranmigdar,

Kalambur (s6z oyunu, cinas) nitq {insiyysti zamam miisllifin eyni saslonmo-
y3, farqli monalara malik s6zlorin va ya oxsar saslonmoys, forgli monalara malik
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s6z va ya s6z qruplarinin komik istifadasina 9saslanar
sonat aseri), etdiyi lislubi gedigdir. Molum oldugu kimi, yumor miixtslif sopkili —
kobud, bayag, sadslovh, adi, qara va s, sokilds olur. Kalambur tizsrinds qurulmus
yumor, goriindiiyii kimi, ¢ox incs olur. Hatta qadaganlar tez-tez sgz oyunlar vasi-
tasilo ifada edilir:

- Presidential debates are commonly violent and Jull of Gore [1].

Bu oyun adi bir xiisusi isim tizorindo qurulmusdur. Gore gorksmli amerikan
siyasatgisi Albert Arnold Qorun soyadi olmagla borabar, miiasir ingilis dilinds
“laxtalanmig qan” monasina malik s6z kimi islonir. Monalararas; ziddiyyatin ay-
din ifadasi mogsadile kalambur violent (“siddatli”) sifati vasitesilo qiivvatlondiril-
migdir. Buradaki s6z oyununu Qorun davrani§ va harokstlorins, xarakterik cohot-
larina isara kimi qiymotlondirmak olar,

Paronomasiya da (menalan fargli, toloffiizii gismon bir-birins oxsayan s6z-
lorin islonmosi) oxsar toloffiizo malik s6zlor va siz birlosmolari tizorinds qurulan
dil oyunudur:

- Presently, I am working with a landscaping company as a dirt compressor.
IP’s just a tamp job.

Bu lstifeds tamp (“doysclonarsk barkimis™) sozii il damned (“lenata gal-
mig”) s6zl oxsar toloffiizo malik olduglar {igiin onlardan yumoristik effekts nail
olmaq magsadils isitifads edilmisdir.

- While watching the baseball game in Los Angeles, I got an
overwhelming feeling that I had seen the game before. It was a clear case of
Dodger vu [1].

Bu Istifads iso miiallifin Kaliforniya statimin mashur The Dodgers (“kalok-
bazlar”) beysbol komandasinin adi ilo banzar ssslonmoys malik ve mongace fran-
siz dilino aid olan beynalxalq Déja vu (artiq oldugumuz yerlori, etdiyimizi hors-
katleri, gordilylimiiz insanlan xatirlayarken foallagan va “artiq gdrmiisem” “artiq
gormiiglor” va s. menalarina malik olan intuitiv tacriibs) termini arasinda qurdugu
s6z oyunu toqdim olunmusdur.

Lingvistik ndqteyi-nazarden kalambur kifayst qadar miirskkeb mexanizma
malikdir. S6z oyunu mexanizminin sn zeruri elementlori sirasina bir gox dil hadi-
salori (omonimlik, polisemiya, paronomasiya) daxildir. Bu mexanizmin miirak-
kobliyi ondan ibarstdir ki, séylom daxilindo onun sorhedlorini mileyyan etmok,
kommunikativ-pragmatik konteksti forqlandirmok ¢stindir. Oslinds séz oyunlar
bazan ¢ox inco fikirlor gobokesinden ibarat olur va onun dorki iigiin gox zaman
miixtslifplanli olava biliklar talob olunur.
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Summary
Shahnaz Asadova
Stylistic function of play of words in English anecdotes

The article deals with play of words (pun) in English anecdotes as an alternative to
realization of stylistic purpose which is planned and carried out by speaker with purpose

to achieve some definite stylistic effect.

Pesiome
IMaxna3 Acagosa
Crunuctudeckas GpyHKnHe KanaMOypa B aRIrI0A3LIIHBIX AHEKAOTAX

Crates mocesmeHa kanamOypam (Mrpy cJI0B) B aHIIMHCKHX aHEKHOTax Kak
BAPHAHTY peaIH3alMH CTUIHCTHYECKOrO 3a1aHHA, KOTOPOE IUIAHMPYETC M OCYIIECTBIIA-
€TCs TOBOPALIHM, C LIeJIBIO JOCTHXEHMA ONPEeIeIeHHOro CTHIIHCTHYeCKoro s¢dexTa.
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