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Kimyanin tadrisind®
didaktik oyuniarin
rolu vo ashamiyyoti
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Miibariz Ibrahimov adina Bilasuvar lisey-
maktab kompleksinin kimya miiallimi

Miiasir dovriimiizde telim prosesinde istirak
eden har bir usagin yaradici tofokkiiriinii maksimal
daracada inkisaf etdirmak igiin miixtolif tolim me-
todlart va tisullarindan istifade edilir. Bu vasitalorin
icorisinde didaktik oyunlar 6z semeraliliyi ilo xii-
susila segilir. Didaktik oyunlar her bir fonnin tedri-
sinda va eyni zamanda sagirdin biitiin yas seviyye-
larinda tatbiq edile bilar.

Didaktik oyunlarn tetbiqi zamani sagirdlar ye-
ni bilik vo bacariglar elde etmokla yanasi, onlarin
yaddag ve diqqgatlarinin, fantaziya ve texayyiillari-
nin, yaradiciliq imkanlarmin inkisafina ve diinya-
goriigiiniin geniglondirilmasine nail olunur. Oyun
zamani ugaqda 6z giiciine inamsizliq yox olur, usaq
0ziinii daha serbest ve azad hiss edir, miiayyen ugur
olde etdikden sonra ise onda yeniden “oynamaq”
arzusu yaranir. Bu ise usagm menimsayacayi bilik
va bacariga olan haves ve maraginin artmasina so-
bob olur. Umumiyyatla, oyun situasiyast bilik ve
bacariglarin daha siiratli ve somarali sekilde me-
nimsenilmasine imkan verir. Bu onunla izah edilir
ki, didaktik oyunlarda adi oyunlarin forma ve xiisu-
styyatlari saxlanilir, amma magsad ve mazmun do-
yigdirilir. Bu zaman adi oyunlar iigiin xarakterik
olan hiss - oyundan alman zovq hissi ikinci plana
kecir, sagirdlor torofinden menimsenilorek uzun-
miiddatli yaddasa kegon bilik ve bacariq agilayacaq
didaktik caligmalar 6ziinde oks etdiren tapsiriglar
iso gizli formada tozahiir edorok osas olur. Telim
prosesinda diizgiin se¢ilmig didaktik oyunun tetbiqi
ilo bir qader maragsiz ve ¢etin qavranilan movzu-
nun sagirdler torafinden daha asan ve ugurlu me-
nimsenilmasing nail olmagq olar. Eyni zamanda bu,
tolim prosesini daha effektli edir.

Didaktik oyunlar sagirdlarin kollektivla iglomak
bacariqlarmi formalagdirir. Prosesa hazirliq marhe-
lasinde va prosesin gedisi zaman1 usaglar bir-birina
qarsi tinsiyyat medeniyyatini dyrenir, kollektivle
islomayi bacarir, 6z xarakteri va verdislari iizorin-
do caligmagla psixoloji baryerlori asmaga nail
olurlar.

Didaktik oyunlar eyni zamanda telim prosesin-
doki emosional atmosferi do deyisdirmaye imkan
verir. Belo ki, tolim prosesini daha canl edir, yor-
gunlugu ve gorginliyi aradan galdirir, eyni zamanda
sagird-miiallim miinasibatlerini yaxsi menada do-
yisdirir. Bu isa sagirdlerin yeni informasiyalari da-
ha rahat gokilde menimsomesine imkan verir.

Yanlis olaraq, bazen didaktik oyunlara aylance
va istirahat predmeti kimi baxirlar. Lakin bu diizgiin
yanagma deyil, tohsili oyunla qarigdirmaq olmaz.
Didaktik oyunlar - sagirdlori aktiv ve yaradici foa-
liyyato geyri-iradi olaraq celb eden tolim tisuludur
va onu har bir fonnin tadrisinde ugurla tatbiq etmek
olar. Didaktik oyunlar derslorde mdvzudan asili
olaraq dyradici, imumilagdirici, yoxlamag, bilikle-
ri mohkamlendirmek ve s. magsadlar iigiin istifads
oluna bilar.

Kimya darslerinde asagidaki didaktik oyunlar-
dan istifade etmak olar:

1. Mantiqi zoncir

Oyun mévzunun sagird terefinden daha derin
qavranilmasini ve uzun miiddetli yaddasa kegmasi-
ni tomin edir. Eyni zamanda sagirdin menimsamis
biliklarini tam miifessal olaraq izah ede bilmek ba-
carigini inkisaf etdirir. Bunun {igiin miiallim sagird-
larin gatinlik ¢okdiyi mdvzulari avvalcaden miisy-
yonlagdirir v bu movzu lizre miiayyen baslangic
ifadelor hazirlayir. Oyun zamani misllim baslangic
ifadeni soyloyir, maselen, “Kalium metaldir”. Bi-
rinci sagird bu ifadeni tekrar edir vo “ona gdra ki”,
“ciinki” , " bu sababdan” sozleri ilo fikri davam
etdirir. Sonra ndvbati sagird biitiin deyilonlari tok-
rar edir vo fikri davam etdirir. Hansi sagird zenciri
davam etdirmayi bacarmirsa, o, oyundan ¢ixir. Da-
ha sonra miiallim yeni ifade verir vo yeniden eyni
proses ardicil olaraq davam edir.

I1. Oxsarhglar vo farqlor

Oyun miiqayiseli xarakterlori miiayyen edo bil-
mok bacariglarmi inkisaf etdirir. Miiallim iki miix-
tolif kimyovi obyekt toqdim edir. Maselen, iki
madda, iki element; fiziki va kimyavi hadisa; iki
miixtalif kimyavi hadisa; qarisiglar va kimyavi bir-
lasmalar va s. Sagirdler bu obyektlorin ¢oxlu sayda
oxsar va fargli cehatlorini iki siitun iizre yazmali-
dirlar. Sonra sagirdler ciitliklor, yaxud dérdliklar-
la olan igleri birlegdirir ve bir imumi siyahi tartib

edirler. ©n uzun siyahi uca sesle oxunur va diger
qrupun hazirladig1 siyahiya orda olmayan xasselor
qeyd olunur. Bu zaman aparilan geydlor forgli
ronglarde olan golemlarle yazilir. Sagirdler yaz-
diglart xassaler igerisinda daha vacib xasseni ayir-
mag1 toklif edo vo 6z se¢imini osaslandira biler
(obyektlori tosnifatlagdirmagla, yaxud ayirmaqla).
III. Cadvsli tamamlayn

Al ? Na
? /n Ca
K Sr ?

Cadvalda bir nego elementin isarasi yazilib, ba-
zi xanalar isa bog qoyulub.

1. Kvadratin perimetri {izro yalniz osas ya-
rimqrup elementlori olan metallar yerlasir;

2. Kvadratin her torefi iizro getdikca element
atomunun xarici energetik saviyyasindaki elektron-
larin say1 qanunauygun olaraq deyisir;

3. Orta corgada II qrup elementlori yerlosir;

4. Soldan saga dogru ¢ekilen diaqgonal tizre dii-
son elementlorin oksid ve hidroksidlori amfoter
xassolidir;

Cavab variantt:
Al Mg Na
Ba /n Ca
K Sr Ga

IV. “X-0” oyunu

Miieyyen cadvelde miixtalif ndv duzlar verilir.
Sagirdlar bu oyunun sertlaring asasen miieyyen si-
ra, yaxud diaqonal iizra diigo bilen eyni ndv duzlart
milayyanlagdirmalidir. Masalen:

Tapsirig: Eyni sinfa aid olan duzlart milayyen-
lagdirin:

NaCl Li,SO4 | Pb(NO;3),
NaHS | CaCO; |Na,SiO;
Na3PO4 | Cu(OH)CI | Zn(OH)NO;

Cavab: birinci sira yagil xatt Gizro diigon duzlar
va ikinci sira diaqonal iizerine diigen duzlar eyni
n6v (normal) duzlardir.

NaCl
NaHS
Na3PO4

Li,SO,
CaC0;
Cu(OH)Cl | Zn(OH)NO;

Pb(NO3),

V. “Elmi-tadqiqat laboratoriyas1”

Bu oyunda todqiqat ve yaradict tipli tapsiriglar
verilir. Oyundan avvel miiellim tapsirig1 hazirlayir.
Tapstriq neinki tadqiqat tipli, hetta mithiim praktiki
ohamiyyet do dastya biler. Masalen, “Simal dani-
zinda neft qiillasi insa edilmigdir. Lakin bu qiillonin
asasinda buz amala galir ki, bu da qazaya yol agir.
Bu arzuolunmaz hadisa ila rastlasmamaq iigiin na
etmaliyik?”

Oyun zaman sinif qruplara boliiniir:

* Bir neco qrup “ixtiract”, yaxud “hesablayict”
( tapsiriqdan asili olaraq) gisminda ¢ixig edir;

* Bir nego sagirdden ve miiellimdan ibarat “qo-
bul komissiyasi” yaradilir;

Masalen, miisllim sagirdlere praktiki ehamiy-
yoto malik belo bir tapsiriq verir: “Hal-hazirda sa-
nayeda ammonyaki sintez etmak iigiin baslangic
madda kimi azot va hidrogendan istifada edilir. Am-
ma, bildiyimiz kimi, bu reaksiya donar reaksiyadir
va kaskin sakilda baglangic maddalar tarafa yonalib.
Bu isa ammonyakin ¢oaminin kaskin sakilda azal-
mast demakdir. Ammonyakin ¢rximint yiiksaltmak
lictin na etmak olar?”.

Qruplar tapsirigt hall edirlor. Miiayyen natice-
yo golmak tictin sagirdlor gakil, sxem va certyoj ¢o-
ka, prosesin planini va plakatlar hazirlaya bilerler.
Daha sonra ise har qrupdan bir nafer taqdimatci se-
¢ilir. Qabul komissiyast isi gobul edir vo onun nati-
cosini yoxlayir. Sonra miiellim isi sinfe niimayis et-
dirir. Teqdimatet sagird ise tapsirigm hellini izah
edir, gobul komissiyasinin ve diger qruplarm sual-
larint cavablandirir.

Yuxarida sadalanan bu oyunlardan basqa, diger
oyunlar da ( “Kim? Harda? Neca”, “Carxi-Falok”,
“Seyahet” va s.) telim-tadris prosesinda effektli
istifade oluna biler.




