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Riyaziyyat dorslarind®

didaktik oyunlarin

Torana SOMODOVA,
Sumgqayit sahar 16 nomrali tam
orta maktabin ibtidai sinif miiallimi

Miiasir moktabin asas vezifelarinden
biri do intellektual, foal, hayati bacarigla-
ra yiyalenmis vatenparvar nesil yetisdir-
mokdir. Bu magsad tigtin miisllim tolim-
torbiya prosesinda miixtolif yollardan is-
tifade etmolidir ki, biliklor méhkem me-
nimsadilsin ve uzun miiddet yaddaglarda
qalsin. Bilikler ugsaglara hazir sekilda
toqdim olundugda tez unudulur, lakin
usaq biliyi miisteqil, didaktik oyunlarin
komayi ilo, hall edilacak tapsiriglarin
novlerinden asili olaraq miixtelif oyun
xarakterli tapsiriglardan istifade etmoklo
qazandiqda daha effektiv natica oldo et-
mok olar. Bu yanasmadan damsarken
pedaqoglar tez-tez Konfutsinin megshur
bir kelamint yada salirlar: “Qulaq asiram-
unuduram, goriirom-yadda saxlayiram,
0ziim edirom-anlayiram”.

Miiasir pedaqoji ve sosial aragdirmalar
gostorir ki, enanavi dors miihazirelorinin
passiv dinlonilmasi faktlarin ve biliklarin tez
bir zamanda unudulmastna gatirib ¢ixarir. La-
kin didaktik oyunlarla meggalolar sagirdlori
ham faallagdirir, ham do biliyin yadda saxla-
nilmasina miisbet tosir edir.

Xiisusilo ibtidai siniflorde riyaziyyat
darslerinde oyun xarakterli tapsiriglar usaqla-
rin diisiince torzini, hesablama qabiliyyatini,
intellektini giiclondirir. Sade didaktik oyunlar
onlarin zehni, psixoloji inkisafin1 sanki gida-
landurir.

[ sinifde sagirdlor reqamleri kegorken
belo bir oyundan istifade edirem: 10 sagirdi

allorinde raqamler yazilmis kartla 16vhenin
oniinde nizamsiz diiziirem. Bir sagirdo ise
onlart ardicil diizmasini tapsiriram. Digar sa-
girdlor komak eda biler. II sinifde bu mesge-
lo 100 dairesinde kegirilo bilar.

Tak va ciit adadlorin tam menimsenilma-
si tigtin 16vhaya bir terafda tok, o biri terafde
ciit sayda smayliklor diiziirom. 2 sagird biri
tok, o biri ciit sayda smaylikleri 2 yera ayirir.
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Cold hesablama qabiliyyatini inkisaf et-
dirmok {clin yarg xarakterli oyun-tapsiriq
verirom. Her bir qrupa usaglarin say1 qader
misal yazilmig kart paylayiram. Qrupdaki sa-
girdlorden biri misalin birini hall edib, diger
qrup tizviing oOtiirlir. Sonuncu qrup tizvil tap-
singt yerino yetirib qurtaranda bayraq qal-
dirrr, Kartlar yoxlanilir, hanst qrupun sehvi
azdirsa, o qrup qalib hesab edilir (Bu moggo-
loni 16vhada do aparmagq olar).

Diqqotsizliyi aradan qaldirmaq ve celd
hesablama qabiliyyetini gliclondirmek {i¢lin
belo bir oyun da tetbiq edile biler. Oyun “sen
necosen?” adlanir. Bu oyunu hem qruplarla,
ham do biitiin sinifle kegirmok olar. Hom 10,
hom 20 dairesinde hesablamanm, hem do
vurma, toplama ve ¢ixma amollerinin  ma-
nimsenilmesinde daha uygundur.

Kartinda START komandasi ve har han-
st riyazi ifade yazilmig oyungu oyuna bagla-
yir. O, deyir: “START moenem, 5+4 kim-
dir?”.  Sagirdlor daire ilo durub bir-birini
diqqgetle dinlayir ve cavab axtarirlar.

4 manam
3-iin 2 qati kimdir?

9 manam

START menam M o

5+4 kimdir?

8 manam
5-dan 2 vahid
bdyiimada kimdir?

6 menem
7-lo 9-un arasindaki [—
a-kimdir?

Tapsingt 2 soviyyade; zeif ve diger sa-
girdler ligiin tortib etmek olar. Bu oyun vurma
omali ficiin do aparila bilr.

odad oxu iizerinde toplama ve ¢ixmani
dyronmak ticlin 16vhade bdyiik dlgiilii adad
oxu astlir.
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Iki ciir smayliklorden istifado edarok (ag-
layan, giilon smayliklorden) toplama emeline
aid misallar holl etdirmek olar. Maselen, 15+2
tapsiriglarint holl etmok {iciin I toplananin
lizorine giilon smaylik qoyulur. I toplanandan
II toplanana qader “ireli addimla” komanda-
st verilir vo- cavab yazilir. 19-3 misalinda ise
geriyo qayitmaq lazim geldiyi {iciin aglayan
smaylik secon sagird ¢ixilan qoder geriye
addimlayir.
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Sarbast tapsiriq veran zaman ciitlorle apa-
rilan oyundan istifade etmak olar.

Masalon, sagirdin biri zori atir, digeri zor-
doki xallardan misal qurur ve 3+4=7 deftore

yazr.
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Ciitlor 6z funksiyalarmi yerine yetirib,
yerlorini dayise bilerler. Har bir ciite 10-15
belo misal yazmaq tapsrilir ve qiymetlendi-
rilir.

9hamiyyeoti

Darsdo maqsad aydinliginm  yaradilmas
mithiim sertdir. Hansi tapgingl harada, na
vaxt, no magsadla, neca totbiq etmak, netico-
lori Gyronmak va yaymaq miiellimi diistindiir-
molidir. Maselen, 20 dairasinde 10-lugu ta-
mamlamagla toplama (10-lugu agma) misalla-
rint Oyratmak igiin avvalcaden qrup masa-
larindaki stullar1 10-20 diiziirom. “Ad giinii”
adlanan bu oyunda usaqlart sinfo hisse-hisso
dovat edirom. Ovvalco usaglar 16vhenin
oniinda diizlenib dururlar. Lvhada
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masalarin modellogdirilmis formasi ve misal
yazilir. 9vvalcaden usaglar masadaki stullari
sayirlar, hor masada 10 stul oldugunu digqet
morkezinde saxlayirlar. Ovvalca qonaglarin
9-u golir va oturacaqlarda otururlar.

M.: Bu masada ne¢a yer bos qalir? 3-1.
Sonra daha 5 nafer do golir.

M.: Bu qonaglardan nece nafori I masaya
yerlogdirmak olar? 1 neforini

M.: O zaman birinci masanin arxasinda
nego nafer olacaq? 9+1=10 nafor

M.: Nego nofor ikinci masanin arxasinda
oturacaq? 5-1=4 nofer

M.: Iki masanmn arxasinda comi nece nofor
oturmugdur? -14 nofor

0+5=9+1+4=14

/N
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Eyni prosesi 8+6 misalina da aid edib
praktik sokilde gdstermoak olar.

8+6=8+2+4=14

N
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“Sado konstruksiya” mdvzusunu kegor-
ken hem motivasiya yaratmag, hem yeni
qruplagdirma, ham da yaradiciliq ticlin hisso-
lora ayrilmig magin, yolka, ev, robot-har biri-
ni miloyyen ronglerde usaglara paylayiram.
Eyni ronglari bir qruplasdirib hissalerden to-
lab olunan agyalarin konstruksiya edilmesini
tapsiriram. Tapsingi tez vo diiz yerine yetiron
usaqlart  xiisusi smayliklorlo qiymetlondiri-
rom. Bu ciir didaktik xarakterli tapsiriq sagird-
lori miistaqilliys, siiurlu foaliyyete yoneldir,
diistindiiriir, tofokkiirlinii inkisaf etdirir.

Didaktik xarakterli tapsiriglar hom yazil,
hem do sifahi sokilde kegirilo bilor. Tocriibo
gostorir ki, belo tapsiriglar dorsin maraql keg-
mosi ilo yanagi, mozmunun derinden menim-
sonilmesini, tolimin keyfiyyetini, sagirdlorin
dorse maragini da artirir, Interaktiv talim me-
todlart ilo aparilan bu ciir oyun ve didaktik
tapsinglar sagirdleri todgiqateiliga sdvq edir.

Tez-tez testlordon istifade edib qarisiq
tipli tapsiriglar yerine yetiririk. Biitiin sa-
girdlerin diisiince  qgabiliyyati, menimsama
torzi, potensial imkanlart eyni olmadigindan
har vaxt serbest isloma yaxst effekt vermir.
Bozi usaglar tapsingin sertini aydinlagdira
bilmirlor. ©n ¢ox da I siniflorde belo hallar
bag verir. Onlar tapsiriglarin sertini - diizgiin
analiz etma, natice ¢ixarma, hall etma prose-
sinda ¢atinlik cokirler. Ona gore de didaktik
oyunlarin, gokilli tapsiriglarin  istifadasi
usaqlart ham foallagdirir, hom do axtarisa
sovq edir, passiv usaqlart foallagdirmaqda
béyiik rol oynayur.




