o9dabiyyat darslarinda idrak
fealligini artiran oyunlardan istifade

_ Cingiz MURADLI,
Ismayilli sahar 3 nomrali maktab-liseyin
Azarbaycan dili va adabiyyat miiallimi

Déziimliilik, garsiligl hor-
met, amakdasliq etmak derslor-
do yaradic1 miihitin tegkili {igiin
zoruri keyfiyyetlordir. Bu key-
fiyyatlori sagirdlorde formalas-
dirmaga idraki oyunlar, daha ba-
cariqlt miiellimlarin i§ tocriiba-
sinden istifade komak eda bilar.
Man sagirdin maraq ve tolobat-
larinin - 6denilmasini qarsisina
magsad qoyan, yetirmalorini
miiasir tolablore cavab veren
soxsiyyet kimi formalagdirmaq
istoyan har bir miiellima tovsi-
ya edordim ki, sagirdlerin idrak
foalligini artiracaq oyunlarla
bagli kitablardan yararlansimlar.
Bu ciir kitablarda, metodiki vo-
saitlorde  miiallimlor sadace
oyunlart deyil, hem de onlarmn
totbiq edilmasi liciin maslohat-
larle, oyunlardan sonraki tohlil
vo alave caligmalarla, tapsirig-
larla tang olmagq imkani qazana-
caglar. Biitiin bunlar miiasir dor-
si kecmok figiin miiallilmlorde
lazimi bilik v bacariglart for-
malagdirmaga komek edacak.

[drak foalligini artiran oyun
va vasitelor birbaga adabiyyat
doarslori {iclin diigtiniilmese do,
men aminam ki, onlardan ya-
rarlanmaq interaktiv - foal toli-
min metod ve Gsullarindan ef-
fektiv istifade diglin her bir
miisllime zomin yaradacaq.

Magsada xidmat edacok
har hanst bir oyundan ya darsin
avvelinda, ya da ortasinda isti-
fads etmok olar. Idrak foalligmi
artiran bu oyunlarm bazilerin-
don qaydalarinda deyisikliklar
aparmagla 0z derslorimda isti-
fade edirom. Yeri golmiskon
deyim ki, bu tip oyunlarin bazi-
lorini miixtalif yerli vo xarici
adabiyyatlardan, bir qismini ise
miixtolif treninq vo kurslarda
tolimgilordan dyronmigom.

[drak foalligin artiran ve ya
tomin edon oyunlar mazmun va
formatima gore miitoxassisler
tarafinden bir nege qrupa bolii-
niir. Bu qruplardan birini ve he-
min qrupa daxil olan oyunlardan
bir negosini oxucularla paylas-
maq istayirom.

Sagirdlerin oksariyyati bir
neco il eyni sinifde oxusalar da,
demok olar ki, bir-birini yaxsi
tanimirlar. Kimin ne ilo mesgul
oldugunu, kimin nayi sevdiyini
bozilari uzaqdan-uzaga bilir.
Insan haqqinda neyise bilmok -
ona diqgat yetirmak, onun ma-
raglarmni 6z maraglarinla miiqa-
yiso etmak, diisinmak demoak-
dir. Toqdim etdiyim oyunlar va-
sitosilo sagirdlar bir-birini daha
yaxst tantya bilirler.

“Vizit karti” oyunu. Yeni
sinifdo ise bu oyun vasitosilo
baslamagq olar. Tadris ili erzinda
bu oyunu bir nego dofo tokrar
etmok do miimkiindiir. Bu oyun
istirakgilardan bir-birinin s6z-
larine - dediklarine digqatli ol-
magi vo kimin na dediyini yad-
da saxlamagi telab edir.

Istirakgilar (sagirdler) daire
halinda otururlar. Birinci isti-
raket Oziinden ya sagda, ya da
soldaki istirak¢tya Oziine aid
hansisa bir asyan toqdim edib
0zil haqqinda qisa bir melumat
verir. Daha sonra agyani alan
ikinci istirak¢1 da yaninda otu-
ran digar istirakeiya 6zii hag-
qinda malumat verir. Amma
nazare almaq lazimdir ki, bu
molumatlar neca goldi yox, xii-
susi sxemo - qayda-qanuna
asasan olmalidir.

Birinci istirake1 - oyungu 6z
adint deyir.

(- Manim adim Vasifdir).

Tkinci istirak1 da oziinii
toqdim edir vo 6zii haqqinda

hansisa alava informasiya verir.
Masalen, adini va slave olaraq
nega yast oldugunu.

(- Menim adim Tiirkandir.
Menim 11 yagim var).

Uciincii istirake1 6z admi,
neco yast oldugunu deyir vo
alava olaraq 6zii haqqinda daha
forgli molumat verir. Mosalon,
asuda vaxtlarinda na ilo meggul
olmag1 sevdiyini.

(- Monim adim Sevgidir.
Manim 11 yagim var. Man asu-
do vaxtlarimda musiqiye qulaq
asmag1 seviram).

Dordiincii istiraken birinci
va ikinci marhaloni oldugu kimi
tokrar edir. Ugiincii merholoye
ray bildirib 6zii haqqinda daha
forgli yeni malumat verir.

(- Mon Anaram. Menim 12
yasim var. Man asude vaxtla-
rimda musiqiye qulaq asmiram,
amma velosipedimde gozmayi
GOX Seviram) va s.

Boyiik siniflarde bu oyunu
iki vo ya li¢ qrupda paralel apar-
maq olar. Amma avvalceden
bir vo ya iki koniilliden ibarat
komokei miioyyen etmok la-
zimdir.

Bu oyun vasitasi il istirak-
¢ilar (sagirdler) bir-birini daha

yaxsl tantyir, bir-biring qarst
diqgetli olmag1 dyrenirlor. ©n
osast iso onlarda doziimliiliik,
hormat, diqgetli olmaq, emak-
dagliq etmok kimi bacariq vo
keyfiyyatlor formalagr.

Bu oyunun sxemina asasen
har hansi adebi aserler ve ya
adebi problemlor haqqindaki
miilahizelori bolismek olar.
Mosolon, sinifdenxaric oxu
darslerinin ilk saatinda ve ya
yay totili arzinde oxunmagq iigiin
verilmig oserlarle bagl miiza-
kira darslerinda istifade meg-
sadouygun hesab olunur.

Bu, asagidaki kimi aparila
biler:

- Man tatilde S.S.Axundo-
vun asarini oxumusam.

- Man ©.Haqverdiyevin
asorini oxumusam. O oser
“Ayin sahidliyi” hekayasi idi.

- Manim oxudugum kitabin
miiallifi M.Tvendir. Bu onun
“Tom Soyerin macaralari” ase-
ridir. Bu asarin bag gehramani
dacal, siltaq ve ¢oxbilmis
Tomdur.

Sagirdler novbati merhalo-
lorda - addimlarda ne hagqinda
danigacaqlarini ozleri miiey-
yonlagdire bilerler. Ya da ki

miiallim malumatlarmn siyahisi-
nt avvalcaden tartib edib 16v-
haden d asa bilar.

“Hami - bazilori - yalniz
man” oyunu. Daira halinda dii-
ziilmiis oyungularin atrafina on-
larm saymndan bir aded az stul-
lar qoyulur. Oyunculardan biri
aparict kimi ortada durur, diger-
lori ise stullarda aylesirler.
Aparict har hanst bir xiisusiyyat
v ya olamat saslondirir. Ses-
londirilen bu xiisusiyyat - ala-
mot dairode oturmus istirakgi-
larm hamisina, onlarmn bazileri-
nd vo ya yalniz birina aid ola
bilor. O anda hansi istirake1
(eloce do aparicinin 6zii) bu xii-
susiyyatin - olametin ona aid
oldugunu miieyyenlesdirir, dai-
ronin morkazina qacir, daha
sonra bog qalmis stullardan bi-
rinde oturmaga calisir. Bu za-
man apariciliq stulda otura bil-
meyan - ortada qalmug istirak-
¢tya kegir.

Miisllim oyunu eyni va ya
miixtolif xiisusiyyetlori - ala-
motlori olan sagirdlerlo apar-
magla balada bilar:

“Kim ki, bu giin derse go-
lib”, “Kim ki, schbat etmayi
xoslayir”, “Kim ki, moktabli

formasinda deyil” ve s.

Vo ya oyunun aparicist 6z
sinif yoldaglarini yaxsi tanitdira
bilacak xiisusiyyat vo ya slamet
secorok baslaya bilor. Maselan:

“Kim ki zengin tez vurul-
masint istayir” , “Kim ki, tonaf-
fiisiin dersden ¢ox olmasini is-
toyir” vo ya “Kim ki, “Sehrli
xalat” filmini xoglayir” vo s.

Bu oyunu adebiyyat dersle-
rinde miixtolif aserlorin surat-
lori asasinda togkil etmok olar.
Maselon, “Kitabi-Dada Qor-
qud”  dastaninin  boylarinin
mezmununun nd daracade ma-
nimsanildiyini bilmekden otrii
asarin biitiin qehromanlarint is-
tirakgilar - sagirdler arasinda
boliisdiirmek - paylagdirmaq
olar. Aparict belo xiisusiyyat -
alamet saslondira biler: “Qaza-
na kesis deyen igid”, “Banugi-
¢ayin nisanlist olan igid”, “Aci-
g1 tutanda qara dagi kiil eylayen
Oguz igidi” va s.

“Manim haqqimda bes fakt”
va ya sadaca 5 fakt” oyunu. Bu
oyunda da sagirdlerden - istirak-
¢tlardan biri aparict olur. O, qisa
vaxt arzinde 0zl haqqnda bes
fakt diisiiniib miieyyenlosdirir.
(Masalon, “Manim yaxst sasim
var”, “Man Sirvan seharinda ol-
mugam”, “Manim qardagim da
bu il telebs olub”, “Men serial-
lara baxmagi sevirom”, “Men
har geco 4 saat yatiram” va s.).
Amma unutmaq olmaz ki, bu
faktlardan dordii dogru, biri ise
yanhs olmalidir. Tebii ki, daha
maragh faktlar miioyyenlogdir-
moaya calismaq lazimdir. Aparici
0zil haqqindaki faktlart sinfy -
istiraketlara catdirr. Istiraketlar
iso aparicinin  yanhs faktini
miioyyen etmaya ¢alisirlar. Kim
ilk vo dogru miieyyan ederss,
apariciliq ona kegir.

“S fakt” oyunundan ade-
biyyat derslorinde adabi senat-
karlarin hayat va yaradiciliglar,
elaca do kegilmis badii asarle-

rin suratlari dyranilorken - toh-
lil edilorken istifade etmok sin-
fi daha da feallagdira, sagirdle-
rin idrak foalligmi daha da arti-
ra vo siiretlondire biler. Mase-
lon, N.Gancavinin hayat vo ya-
radicihigt  menimsadildikden
sonra: N.Gancavi

1. Heg bir sarayda yagama-
yib.
2. Azarbaycan adebiyyatin-
da ilk sujetli poeman1 yaradib.

3. Divanindan 120 gazal, 30
riibai, 6 qite giinimiize qader
galib catib.

4. Oziinden sonra adabi
moktab yaradib, formalagdirtb.

5. “Leyli vo Macnun” poe-
masinda “Divan”1 haqqinda da
molumat verib.

Diqqptli sagirdler III malu-
matin - faktin yanls oldugunu
dorhal  bilocokler.  Yeni,
N.Gaencavinin  “Divan”mdan
gliniimiize qader 120 gazal, 30
riibai vo 6 gitenin yox, 6 gosi-
danin galib catdigin1 miiayyen-
lasdiracoklar.

Qeyd etdiyim kimi, man
darslerimde telim naticalarin-
den v magsadinden asili ola-
raq istifade etdiyim bu oyunlar
vasitosi ilo ham adebiyyatimizi
sagirdlera sevdirirom, hem do
har bir sagirdi oxudugu adebi-
badii niimunaya daha diqgatla,
daha masuliyyatle yanasmaga
tohrik ediram. Bu oyunlar vasi-
tosi ilo badii eserlerin hem
mazmunu yiiksek saviyyada
moenimsenilir, hem de her bir
sagird tohlil, totbiq, miizakire
va yaradict i§ zamani prosesin
birbasa istirak¢isina cevrilir.
Bildiyimiz kimi, adebiyyat fonn
kurikulumunda sagirdler adabi-
nazari biliklorle yanast, hem do
bir sira bacariq vo foaliyyatlare
yiyalonmalidir. Man hesab edi-
rom ki, bu igde mehz teqdim et-
diyim idrak oyunlari her bir
miiallim tigun faydali bir resurs
ola bilar.



