STEAM akademik ugura necao tasir edir?

Bu yanagma ilo yetison usaqlar
golacekda yeniliklor edo bilaceklar

Malumdur ki, son iller diinya tohsil
sisteminda totbiqi ehamiyyat dastyan
osas prioritetlorden biri STEAM yanas-
ma osasli telimin genig yayilmasidir. Ye-
ni yanasmanin mahiyyati, hadaflari, toh-
sil sisteminds, tohsilalanlarin inkisafinda
rolu, bu sahada diinya tacriibasi barade
qezetimizin Gton saylarinda silsile mate-
riallar derc olunub. Novbeti aragdirma-
lardan biri iss STEAM  yanagmanin ga-
girdlorin akademik uguruna nece tesir
etmasi ilo baghdir. Ciinki yeni yanas-
manin totbigi tohsil sisteminin yenilon-
mosi baximindan ne goder aktualdirsa,

yeni innovativ  texnologiyanin tahsil-
alanlarm hayatinda rolunu giymetlondir-
mak da bir 0 gadar vacibdir.

STEAM yalniz dyronms iisulu
deyil, hom do diisiinca torzidir

STEAM yanagmanin asas ideyast
beladir: tacriibe nezeri bilikler kimi va-
cibdir. Yeni, biz Gyrenme prosesinde
tokco beynimizle deyil, allorimizle do
islomaliyik. Yalniz sinif divarlari arasm-
da qalan tohsil siiratlo deyisen diinya ilo
ayaglasa bilmir. STEAM yanasmanin

asas forglendirici cohati ondan ibaratdir
ki, burada usaqlar bir cox agyanin ugurla
dyrenilmasi liclin hem 0z beyinlarindan,
ham da sllerinden istifada edirlor. Onlar
alde etdiklori bilikleri serbest sokilde
qazanirlar, STEAM yanagma yalniz 6y-
ronms {isulu deyil, hem da diisiinca tor-
zidir. STEAM tohsil miihitinde usaqlar
bilik qazanir vo derhal onlardan istifade
etmayi Oyronirlor. Buna gdre do onlar
bdylyiir ve real diinyada ister atraf mii-
hitin ¢irklonmasi olsun, ister global iq-
lim dayistkliyi olsun, hayat problemlari
ilo qarstlasir, bela ¢atin masalelarin yal-
niz miixtalif sahalorden olan biliklere
asaslanaraq ve har kesle birlikde calig-
magla hall etmayin miimkiin oldugunu
basa diisiirlor. Burada yalniz bir fonna
aid biliklera giivoenmeak kifayat deyil.

STEAM yanasma Gyrenma va toh-
silo olan baxigimizi deyisir. Praktiki ba-
cariglara diqgat yetirarak, moktablilar 6z
iradelerini, yaradiciliq potensialini, ce-
vikliyini inkisaf etdirir vo bagqalart ilo
amokdasliq etmoyi Oyronirler. Bu bilik
va bacariglar tadrisin asas hadafini, yoni
biitiin tohsil sisteminin magsedini taskil
edir.

Tahsildo STEAM
yanasma necd yaranib?

STEAM nezeriyye ve tacriibenin
birlosmasinin - mentiqi  naticesidir.
STEAM ilk defo Amerikada hazirlanib.
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Bozi moktoblar onlarin mazunla-
rinin karyerasinin nece inkisaf etdiyine
diqqet yetirdilor va tabii elmler, texno-
logiya, miihendislik senati va riyaziy-
yat kimi fonleri birlosdirmeye qerar
verdiler, beloliklo, STEM sistemi for-
malagdi (Elm, Technique, Engineering
vo Math). Daha sonra STEM-9 ince-
sonat olave edildi vo STEAM forma-
lagdi. Miiellimlor hesab edirlar ki, bu
fonlar vo ya, bu fonlor iizro bilikler
galocokda maktoblilere yiiksek soviy-
yoli miitoxassis olmaga kdmok edir.
Naticada, usaqlar yaxst bilik alde et-
maya va derhal onlart iga tetbiq etme-
ya caliirlar.

Diinya dayisir, tohsil do yerindo
durmur. Son bir nego onillik arzinds
bag veran dyisikliklar bizi hem hey-
ran edir, hom do heyacanlandirir. Bii-
tiin bu yeni agyalarm ixtirast il insan-
larin avveller heg vaxt qarsilasmadigt
bir ¢ox yeni problemlar yaranir. Hor
glin yeni ig novleri vo hatta biitiin pego
sahalori meydana ¢ixir, buna gore do
miiallimler dyratdiklari bilik ve baca-
riglarin zamanin talobina cavab verib-
vermemssi barada diisiinmolidirler.

Bilik 6z ideyaniz1 hazirlamaga ko-
mok edacok, amma real is bu fikri
realliga ceviracok. Ogar biz enenavi
tohsilin asas moagsadinin diisiinme ve
yaratmaq {iciin sagirdlere bilik dyrat-
mok vo onlardan istifade etmak oldu-
gunu deyiriksa, onda STEAM yanas-
ma real bacariglarla alde edilmis bilik-
lori kombinasiya etmayi Oyradir. O
yalniz mektoblilora sadaca hansisa bir
ideyalara malik olmaga deyil, ham do
istifade etmaya va realliqda onlart ha-
yata kecirmaya imkan verir. Yoni, yal-
niz realliqda istifade etmok miimkiin
olan bilikler haqigaten do qiymatlidir.

STEAM yanagmanin on taninmig
niimunasi Massacusets Texnologiya
Institutudur (MIT). Bu diinya universi-
tetinin stiar1 “Mens et Manus” (“agil vo
al”) toskil edir. Massagusets Texnolo-
giya Institutu STEAM kurslarini islo-
yib hazirlaytb  vo hetta bazi tohsil
miiessiselorinde STEAM tolim mer-
kazlari yaradib ki, bu usaglara STEAM
konsepsiyasini avvelcaden dyranmak
va tanis olmaq imkant verir.

Onanavi telim metodlar ilo mii-
qayisada, orta moktebde STEAM ya-
nagma usaglart eksperimentlar apar-
maga, modellorin hazirlanmasina, mu-
siqi ve filmlerin miistaqil yaradilmasi-
na, ideyalarmimn realliqda hayata kegi-
rilmasing vo son mehsulun yaradilma-
sina havaslendirir. Bu telim yanagma-
s1 usaglara nazariyye va praktiki baca-
riglan effektiv gokilde birlesdirmaye
imkan verir vo universiteto daxil olma-
g1 va daha da inkisaf etdirmayi asan-
lagdurr.,

STEAM - galacayin tahsili

STEAM STEM-den yalniz bir
istiqgamat A-Art (incesenat) iizro
forglonir, lakin yanagma farqi bo-

yiikdiir! Son zamanlarda ABS vo Av-
ropada haqiqi bir tendensiyaya cevri-
lon STEAM tohsili bir gox miitoxes-
sis torofinden galacayin tohsili ad-
landurilib.

XXI osrin bacariglart hazirda
miixtalif saviyyalorda foal miizakire
olunan xiisusi bir sahadir. Konsepsi-
yanin mahiyyeti budur: senaye dov-
riindo savadliligr miieyyenlogdiran
osas bacariglar oxumag, yazmaq vo
hesablamaq idi. 21-ci asrdo ise asas
diqget tenqidi disiinme qabiliyyeti-
1, qarsiliglt alage va tinsiyyat qurma
qabiliyyatine ve biznesa yaradict bir
yanagmaya dogru irelilayir. Belolik-
la, golacek 4K osas bacariglari for-
malagir - Ginsiyyat, amokdasliq, ton-
qidi disiinca, yaradiciliq.

Bu bacariglari yalniz laboratori-
yalarda ve ya milayyen riyazi alqo-
ritmlore dair biliklorden elde etmak
olmaz. Buna gore miitoxassisler
STEAM fonlorini daha ¢ox Gyren-
molidirler.

Dagiq elmlor vo texnologiyalar
suallara tomiz, aydin cavablari sti-
mullagdirir vo humanitar elmler (in-
cosanat) geyri-miivyyen suallart hall
edir. Yalniz daqiq elm vo humanitar
yanagmalarmn birge tadrisi bugiinkii
miirokkeb diinyada yenilikgilore dos-
tok ola bilar.

STEAM yanagmanin torkib his-
sasi olan incesenat (Arts) diisiinco
torzinin yeni disullarini, alagelerin
qurulmasinin yeni yollarint agir, in-
novasiyalarin ve kreativliyin stimul-
lagdirimasi vasitesi ilo reqabate da-
vamlilig1 dostoklomaye komak edir.

ABS tacriibasi

Amerikali alimlorin fikrinca,
miasir inkisaf {iclin xarakterik olan
elm ve incasenatin qargi-qarsiya qo-
yulmast samarasiz hesab edilmali vo
har iki istiqamat birlikde inkisaf etdi-
rilmolidir. Tohsilin incosonatin (Arts)
paralel inkisafi olmadan yalnz elm,
mithendislik isi ve riyaziyyat istiqa-
matindd aktivlegdirilmasi cohdi ganc
amerikalilarin yaradiciliq qabiliyyet-
larinin itirilmesina sabab ola bilar.

2009-cu ilde ABS-mn Con Hop-
kins Universiteti torofinden aparilan
nevroloji tadqiqat gostermisdir ki,
Arts-tohsil talebalarin idrak bacariq-
larint yaxsilagdirir, maggalolor zama-
n1 yaddas ve diqget bacariglarint in-
kisaf etdirir, hamginin akademik vo
hayat verdislarinin diapazonunu arti-
Tir.

Tarixon incasenatin ABS milli
tohsiline qaytariimasi masalosi har-
torofli inkisaf etmis tolobelorin ha-
zitlanmasinin - zoruriliyi baximindan
miixtolif toskilatlar torafinden osas-
landirilib. Hazirda bu dairelorde do
elm ve incesenatin inteqrasiyasina
iqtisadi arqumentlordan istifade edil-
mosinin zeruriliyi ilo baglt dialoq
foallagir. Masalon, Massagusets aya-
latinde yaradict igtisadiyyat yolu ilo
maddi rifahin yiiksaldilmesinin zeru-
riliyine esaslanaraq, moktablarin
yalniz standart testlori yerina yetiron

sagirdlor baximimdan deyil, eyni za-
manda har bir mektebin tadris plan-
larinin sagirdlorin kreativliyinin gic-
londirilmesine no deracede imkan
yaratmasinin - qiymatlandirilmasini
sartlandiren qanun gebul edilib. Ar-
tiq “yaradiciliq indeksi” biitiin dovlat
moktablarine samil edilir.

ABS-da daha ¢ox insan hesab
edir ki, moktob ve universitetlorin
biitiin tadris planlarinda kreativliyin
va innovasiyanin dastoklenmasi {izra
bacariq vo selahiyyatleri dyraden
fonlor olmalidir. STEAM yanasmada
oksini tapan incesenat istigamat
(Arts) Amerika tacriibasinda xiisusilo
qabardilir. Malumdur ki, incesanat
diisiinca torzinin yeni tisullarmi, ala-
golerin qurulmasinin yeni yollarint
agtr, innovasiyalarin ve kreativliyin
stimullagdirlmast vasitesi ilo raga-
bato davamliligr desteklomeye ko-
mok edir.

Arts-in milli tedris plantnin zaru-
ri komponenti kimi lehina agagidak
arqumentlar saslendirilir:

a9sir ed

ir?

Technology

Science o 4

Engineering

o

qalereya biznesi, moda, nesriyyat isi,
dizayn, arxitektura daxildir.

ABS-1n innovasiya igtisadiyyati-
nin yaradict istiqamatlarine agkar ak-
sent Oziinii hom de onda gosterir ki,
yaradici, badii fonlari 6ziinde birlog-
diron {imumi incesenat (Arts)

STEAM tohsila qosulur. Arts sahe-

mok edocok.

yo macburdur.

STEAM talimin

ustunlukleri

1. Yaradic diisiinca torzini stimullasdiryr - sagirdler diisiin-
coli suallar1 neco vermayi, onlara cavab tapmagi, on-
lar1 totbiq etmayi, problemlori dyrenmayi vo yaradici
sokilde hell etmayi Oyrenacakler.

2. Bhamiyyatli amakdashq taklif edir - tohsilalanlar prob-
lemlori neco holl edocoklori barede fikirlorini boliisiirler.
Bu, komanda isine ve intellektual diskussiyalara ola ko-

3. Tongidi tofokkiirii giiclandirir - sagirdler problemlori
sistemli sokilde nozorden kegirir, olde olunan melumat-
lar1, eloce de on yaxsi hellerin axtarisi ticiin mithendislik
vo texnoloji helleri totbiq edirler.

4. Problemlari hall etmak tigtin unikal bir tisul toqdim edir -
tohsilalanlar mévcud problemlari holl etmak {iglin qey-
ri-adi hellere gotirib ¢ixaran metodlardan istifade etmo-

5. Praktiki talim tocriibasi verir - Oyrenanlera bir seyin neco
islediyini, nece diizeldiloceyini Oyrenmok iiclin miixtelif
materiallar vo vasitelorden istifade etmak tovsiya olunur.

- Arts iqtisadiyyata 7 dofo boyiik
tosir gostarir;

- Moktob toplantilarinda vali-
deynler bu telimin davam etdirilma-
sini tolob edirler;

- pesokarlar incoasenat sahasing
diqqeti artirmaga cagurirlar, bu saho-
nin gonclarin hartorafli inkisafi iclin
vacibliyinden danisirlar.

Bununla yanagi, mehz kreativli-
yin inkigafi vo stimullagdiriimasi in-
novasiyalarin acaridir. Tesadiifi deyil
ki, ABS-da STEAM yanagma dlkado
tohsil islahatlarmin ve igtisadiyyatin
rogabate davamhiligmimn yaxsilagdi-
rilmasi cohdinin sinonimine cevrilib.

Elm ve yiksok texnologiyalarla
yanas1, hameinin innovativ iqtisadiy-
yatin mijhiim sahalerinden biri kimi
yaradict senayelor (creative indust-
ries) vo ya yaradicy, intellektual kapi-
tala asaslanan sahaler ¢ixig edir. Ya-
radict sahalora kino, musiqi, kompii-
ter texnologiyalari, tosviri incasenat,

sinde liderlik eden fonler hele ki se-
naye dizayni, arxitektura vo senaye
estetikasidir.

Asiya tacriibosi

Aragdirmaya gdra, ¢inli usaglarm
valideynlori ABS-daki valideynlor-
dan forgli olaraq, Arts-larin usaglarin
yenilikgi  bacariglarint  forma-
lagdirmaq Tigiin xisusilo vacib ol-
duguna inanirlar. Belolikla, riyaziy-
yat vo kompiiter elmlarinin rolu Cin-
do 9%, ABS-da 52% qiymatlondiri-
lir. Innovasiya problemlorinin halli
liglin kreativ yanagmalarin ehamiy-
yati Cindo 45%, ABS-da ise yalniz
18% qiymetlondirilir. Cinde biznes
va biznes bacariglarmna 23%, ABS-da
yalniz 16% stiinlik verilir. Diinya
xalglarinin madeniyyatlori lizre bilik
saviyyasi Cindo 18%, ABS-da 4%-

dir. Biitin bunlar onu gosterir ki,
ABS-da STEM-yanagma {istiinlik
togkil edarken Cinde artiq STEAM
tohsili daha aktualdir.

Digar Asiya 6lkelori, meselon,
Sinqgapur do kreativ iqtisadiyyatin in-
kisafinda boyiik ugurlar gazanib. Ho-
la 2002-ci ilda 6lkenin diinyanin ya-
radicilig, innovasiya ve dizayn maer-
kazina cevrilmasine yonelmis “Sin-
qapurun transformasiyasi” (Rema-
kingSingapore) togobbiisiina start ve-
rilib. Yeni funksiyalar insan yoniimli
sosial-humanitar modella assosiasiya
olunur. Sinqapur hokumeti genclorin
kreativ ~ keyfiyyotlorini ~ stimul-
lagdirmag figiin tohsil sisteminda is-
lahatlar aparir. Bunun en miihiim yol-
larindan biri genc, yeni fikirli iste-
dadli insanlarmn iqtisadi siyasete ca-
vabdeh olan miixtolif dvlet struktur-
larina daxil edilmasidir.

Rusiyada STEAM

Hazirda Rusiyada STEM tohsili
Gistiinliik togkil edir, lakin ilk STEAM
layihelori do artiq goériinmekdadir.
STEAM yanasmasindan istifade edo-
rok proqrami inkigaf etdiron ilk usaq
morkazler sobakalori yaranmaqdadir.
Bu sahada tocriibe toplamaq maqse-
dile rusiyall miitexessislor ABS-da
STEAM tohsil kurslarinda telim ke-
¢ibler. Usaq markezlorinds 3 yasdan
baglayaraq azyaslilar 6zlerini miihan-
dis kimi siaya, texnologiyalarla tanig
ola, tacriiba qoya va kesf eda biler-
lar.

Morkazlorde usaqlar tadqi-
qatciliga tosviq olunur, onlara sehv
etmoakden ve natice ¢ixarmaqdan ¢o-
kinmemayi dyradirler. Unsiyyet ba-
cariglarinin inkisafina ve layihe foa-
liyyatlorine do ¢ox digqet yetirilir.
Bu keyfiyyatlor onlara galocek is
yerlorinde islomak figiin xiisusilo va-
cib olacaqdir.

STEAM talimin
iistiinliiklori

1. Yaradici diigiinca torzini sti-
mullagdirr - sagirdlor diisiincali
suallari neco vermayi, onlara cavab
tapmagi, onlari totbiq etmayi, prob-
lemlari dyronmayi va yaradici sokil-
da hall etmayi dyrenacekler.

2. Dhamiyyatli amakdashq taklif
edir - tohsilalanlar problemlari neco
hall edacokleri barade fikirlerini bo-
liisiirlor. Bu, komanda igine ve intel-
lektual diskussiyalara ola kdmek
edacak.

3. Tongidi tofokkiirii - giiclondirir
- sagirdlor problemlori sistemli go-
kildo nezerden kegirir, oldo olunan
molumatlar, eloca do an yaxst halle-
rin axtargi {i¢iin mithondislik vo tex-
noloji helleri tetbiq edirlar.

4. Problemlari hall etmak iiciin
unikal bir iisul taqdim edir - tohsil-
alanlar mdvcud problemleri hell et-
mok {¢lin geyri-adi hellera gatirib
cixaran metodlardan istifade etmeyo
macburdur.

5. Praktiki talim tacriibasi verir -
oyrananlara bir seyin neca igladiyini,
neca diizaldilacayini dyronmek ticlin
miixtolif materiallar vo vasitalorden
istifade etmok tdvsiye olunur.

STEAM yanagma il tohsil daha
yaradici va ayloncelidir. Bu yanagma
ilo yetigon usaglar vaxt kecdikca
daha yaxg1 temin olunacaq vo goale-
cokde do yeniliklor totbiq edo bi-
lacaklar.

STEAM tolimlori zamani usaqlar
miixtolif sahalorden: riyaziyyat ve
digar doqiq elmlar, mithandislik, di-
zayn, ragemsal cihazlar ve texnologi-
yalardan istifade edirlor. Belolikla,
sagirdler layihe iizerinde yaratma ve
is prosesinin fimumi anlayisin1 me-
nimsayirlar. STEAM sagirdlera her
hanst bir miirekkeb vezifenin yerine
yetirilmasine imkan veran universal
praktik yoniimlii bir yanagmadir. Bu-
nunla yanagi, usaqlar oz biliklerini
amali suratde hayata kegirirlor. Hor
hanst bir istehsal vo ya maiset prob-
lemini hall ederak, insan bir ¢ox sa-
halardan bilik toplamaq macburiyya-
tindadir. Bu yanagma faydalidir ve
her bir miiasir mektebe lazimdur.
Todricen fordi fonler ¢orcivesinde
tohsil 6z aktualligin itirir ve bu, tosa-
diifi deyil. Yalniz melumatlarm 6tii-
rilmasing asaslanan talim 6z mona-
sint itirir, ¢linki bu glin har hanst bir
moktabli interneto daxil ola, tadgiqat
mdvzusu haqqinda lazimi ve ya bitkin
molumatlari tapa biler. Bu melumat-
lardan istifada etmayi, onu praktikada
totbiq etmok bacariglart ise artiq
moktobda hazirlanmalidir.
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