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Toahsilde STEAM

dlumdur ki, qloballasma
M saraitindo miiasir baca-
riq vo saristolora malik

tohsilalanlarin yetisdirilmosi tohsil sis-
temlori qarsisinda duran miihiim vozi-
folorden biridir. Son illar Tahsil Nazir-
liyinin togobbiisii ilo iimumtahsil siste-
minda hayata kecirilon miihiim layihe-
lordan biri yeni yaradier diigiinconin,
yanagma tarzinin, innovativ yeniliklorin

tohsilimizo gatirilmosidir. Bu monada
tohsildo inkisaf vo innovasiyalar iizro 3!
qrant layihalori xiisusi ohamiyyat y ; ’&r_‘u?- -
dagtyir. R

Malak HACIYEVA,

Barda rayonu Giiloglular kand
limumi orta maktabin informatika
miiallimi, layiha rahbari

Cari tadris ilinda tahsilde inkisaf vo

innovasiyalar iizre [V Qrant miisabiqe- -

sinin qalibi olmug “Kend mektablarin- a rs a r I

do STEAM darslori” layihesini yazma-

gimda osas mogsadim do  miiasir

ddovrde bir ¢ox dlkelorde STEAM dars-

larinin genis totbiq olunmast ilo bagli-

dir. Bu dorslorin digerlarinden forqli,

miisbat Ustiinliklori oldugunu bilirik. . .

STEAM- Elm, texnologiya, miihandis- M d y 1 k d

lik, riyaziyyat ve incasent elmlorinin 6qs6 lnnovaSI a arln en
inteqrasiyasi demokdir. STEAM ders- o * o .

lari praktik, yeni metodologiyalar esa- kt b d t tb q 1 1 qd
sinda dyradilir. Tohsilalanlarda yaradi- me 6 ln 6 6 1 lne nal 0 ma lr
c1, yeni texnologiyalardan isti-
fade etmok bacariglarmi for-

rayon vo bolgalorde tatbigini nezers
alaraq Barde rayonunun kend mekteb-
lorinde bu seraiti yaratmagi vacib bil-
dim. STEAM darslerinin naticesi sa-
girdlori hayata hazirlayir ve real hayat-
daki problemlari hell etmayi dyrode-
cok. Barde rayonu {izre 5 kend tam or-
ta moktabi ve hor maktobden miisahiba
yolu ilo 3 miiallim segilib. Miiallimlara
Problem Dsasli Oyronm, Layihe asas-
It 6yronma, Tinkering, Mobil dyrenma,
Mikrobit dersleri vo s. tedris edilir.
Umumilikde 15 miiellim 1 ay tolimden
kecib sonra dyrondiyini 6z moktable-
rindo totbiq edocok. Layihoni hoyata
kegiron zaman, once mektab direktor-
larma STEAM tolimi kegirildi ki, miial-
limlor 6z moktoblorine tatbiq edondo

molumatlt olsunlar.
Layihenin heyata kecirilmosi gedi-
sindo sagirdler asagidaki nati-

malagdirmaq mogsadile
STEAM derslarinin  tadrisi
vacib ve zaruridir. Darslar ne-
ticosinde sagirdlorde risklari
nazora almag, praktik dyron-
ma ilo masgul olmag, proble-
min hallinda israrli olmag, ko-
mandada iglomak, yaradici ol-
magq, forqli fikirlori formalag-
dirmag, ¢evik fikirlar irali siir-
mok, yaranacaq yeni ixtisas-
lar iizro islomak bacariglari
formalagir. Olkemizin texno-

colora galacek: tenqidi diisiin-
co probleminin halli; yaradici-
lig, innovasiya; emekdasliq,
komanda isi; tinsiyyet; infor-
masiya, media savadliligy; tex-
nologiya savadliligi; rohbarlik,
ceviklik, yenilikei.

STEAM-m ilk dofe kend
moktoblorinde tetbiqi bir ilk-
dir. Bu layihani yazmaqda osas
magqsadlerimdan biri de tohsil
sahasinda innovasiyalarin kend
moktobinda totbigine nail ol-
maqdir. Sentyabrin 15-den ic-

logiya ixtiragisina, istehlak¢i-
sina ¢evrilmasi, sagirdlorimi-
zin bu istigamotde foalligims stimullag- ~ STEAM yanagma todris edilmolidir. yihe osash Syronme (PBL), aragdirmaya ~ mobil dyrenme, analogiyalarla dyren-
dirmaq mogsedilo mokteblorimizde ~ Oyrenilocek metodologiyalardan prak-  esaslanan Syrenme, mithendislik dizay- ~ mo, fonlerarasi inteqerasiya, Gyronme

tik isler vo onlarmn neticesi, analiz,la-  ni, programlagdirma, “Escape room”,  vas. sadalamagq olar. Pilot layihelorin

rasina baglanilan layihe gerci-
vasinde kecilon dorslor dekab-
rin 15-9 kimi davam edacak.




