Son illar biitiin diinyada STEAM telim texnologiyalart genis ya-
yilmaqdadir. Yeni naslin dovriin teleblerina uygun formalagdiriima-
sinda miihiim shamiyyat kasb edon STEAM tohsil biitiin hayati ¢a-
girislara balansli va rasional yanagmanin formalagdiriimasina komek
edir. Istonilon ibtidai mektebin birinci ve ikinci sinif sagirdlarine
diqgotle baxin. He¢ na gdrmiirsiiniiz? Cox giiman ki, yox. Cox adi
usaqlardir. Ancaq bir vacib magam var: son bir nega ilde mokteblor
yeni yanagmaya osaslanaraq bu usaqlara dyrenmeyi dyradir.

Oruc MUSTAFAYEV

Osas diqqet tacriibeye - texnoloji
avadanliglarin kdmayi ve artiq dorsda
morkazi fiqur olmayan ve sagirdler
lictin mentor rolunda ¢ixig edon pedago-
qun dastayi ilo ixtisaslagdirilmig labora-
toriyalarda konkret problemlorin halli
va tobii hadisalerin dyrenilmasine yo-
naldilir. Bu yanasma STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) adi ilo tanmir vo bu giin
moktoeblorde tolim-tadris masalelorine
bigana qalmayan insanlar terafinden fo-
al miizakire olunur.

Moahz bu yanagsma usaglart helo
mdveud olmayan pesolore hazirlayur.
Diinyada STEAM teliminin maliyya-

Goalacayi
dusunarkan...

STEAM tolim

usaglarimiza no verir?

lagdirilmasina do diqqet daim artir. Te-
sadifi deyildir ki, Amazon ve Google
kimi diinyanin en yaxst sirketleri bu is-
tiqgamatin maddi-texnoloji ve metodo-
loji inkisafina milyonlarla dollar xercle-
yirlor. Hom biznes, ham do hékumatlo-
rin STEAM toliminin inkisafinda ma-
raqlt olmalari tosadiifi deyil.

Bu yanagma yalniz tebiot elmlari

fonlorini keyfiyyotco menimsamaye va
texnologiya sahesinde bacariq ve bilik
alde etmaya imkan vermir. Usaglart ha-
lo olmayan pesolora, golacayin ¢agiris-
larina ve taleblerine hazirlayir. Sagird-
lorin kosflor etmasine imkan veran, on-
larda tengidi diisiinme bacariglarmi in-
kisaf etdiran, otraf miihite hessasliglari-
nt artiran bir sistem olan STEAM ya-
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nagma vasitosile sagirdlor robotika, el-
mi tacriibeler, aragdirmalar ve s. apara-
raq Ozlorinin maraq, kesfetma, tonqidi
diisinme bacariglarint inkisaf etdire
bilirlar.

STEAM tolim merkazlarinde sa-
girdlorimizin yaradicilig, innovasiya,
problem hall etma kimi 21-ci asr baca-
riglarmni inkisaf etdirmelerine imkan ve-

ron robotika dernaklari sagirdlers ibtidai
siniflorden baslayaraq 6z yas qruplarina
uygun Lego soboekalari ilo isloyarak 6z
robotlarint hazirlamaga ve proqramlas-
dirma imkant alde etmaye kémok edir.
Layihe asasli isler gedisinde usaglar in-
novasiya, yaradiciliq, komanda isi ve
vaxtin idare olunmast kimi bacariglari
daha tez menimsayirler. Bundan alava,
asag1 siniflorden usaqlara yaslarma uy-
gun suratde miasir programlagdirma
dillari, kodlagdirma da dyradilir ki, bu da
onlara savadlilig, tenqgidi diisiinme ve
problem hall etma kimi bacariglar qa-
zandirir. Mohz bu bacariglart olan usaq-
lar her bir olkenin galocek inkisafin
miioyyen eden mithendislik sahesinde
yaradict imkanlara sahib olurlar.
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