L STEAM bir trend kimi

Niyo STEAM?

Mana gore, STEAM-a bir tohsil
folsofosi kimi baxilmalidir, noinki
bir program kimi... Ciinki 5 illik
aragdirmalarimda gordim ki, bu sa-
hade heg bir doqiq standart yoxdur
va bu termini her bir dlke ve ya
moktablerin kurikulumunu yazanlar
0z istadiyi kimi baga disiir.

Bu, 2012-ci ilde Amerikada Obama
torafinden Glkenin golacek miihandis
ehtiyaclarini qarsilamaq {iclin ortaya
atilan bir konseptdir. Ciinki diinya artiq
dark etmokdadir ki, bagariyyatin inki-
safinin ana siitunu mithendislardir.

Amerika da derk etmakdadir ki, raqib-
lori giiclonir, onun siyasatini davam
edorok, onu 0z silahlari ilo vura biler-
lar, yoni 6lkaye beyin axint celb et-
makla. Onun {igiin do Amerikanin 0zii
bu mithendisleri yetisdirmalidir ki, bir
glin bu axinin qarsist kesilse, ¢otin du-
ruma diismasinlar. Biza qeribe gole bi-
lar bu diisiince, amma daima uzaqgoren
siyasat yiriiden Amerika yena bunu
dork etmekdadir. Ciinki iqtisadi giiclo
Amerika ilo ayaglagan boyiik Cin var...
Artiq biz miiasir texnologiyada Cin-
Amerika arasinda soyuq miiharibanin
sahidiyik.

Amerikali professor Con Vunun
Hindistanla Amerikan1 miiqayise et-
moasi do buna bir siibutdur: “Gelin Hin-
distanda program teminati senayesinin
inkisafina nezer salag. 1985-ci ilde
Hindistan 24 milyon dollar deyerinde
program ixrac etmigdir. 2000-ci ilde
onlar 350 milyon dollarliq ixrac etsolor
da, 2009-cu ilde bu raqem 85 milyard
dollar oldu, bu il ise maliyye bohranina
baxmayaraq, Hindistanda program ix-
racatinin ilin sonunadak xalis 100 mil-
yard dollar olacagimi ehtimal edirler.
Bu senayenin ixrac potensialinin vo
onun “arxaik” tehsil sisteminin tanin-
mast prosesi olduqca zeifdir. Hindista-
nin aksar proqram sirkatlori 0z xalqinin
inkisaf eden texnologiya ilo ayaqlas-

masini temin etmak {iglin tohsil proq-
ramlarma kiilli miqdarda investisiyalar
yatiriblar. Hindistanin boyiik sirkatlari
tolimlar iizre ABS vo Avropadan qat-
qat cox, 0z illik galirlarinin § faizi go-
dor boyiik bir mableg xerclayirlar.
Wall Street Jurnali melumat verir ki,
Yaponiya ve Avropa sirkatlari iscilarin
maariflondirilmasi istiqgamatinde 0z
foaliyyet biidcalorinin 4 faizi hacminde
maddiyyat serf etdikleri halda ABS
sirkatlori bunun {i¢lin yalmz 2.5 faiz
xarclayir”.

Yoni mithondis ixrac etmokdenso,
0ziin yetigdir prinsipi ilo diisiiniir Ame-
rika. Mithondisler ise hemige sabahla-
rin quruculart olublar.

=Ardi sah.8


Ayten
Машинописный текст
1.


“AZORBAYCAN MUODLLIMI” 24 yanvar 2020-ci il

< 9vvali seh.1

STEAM-1men nece basa diigii-
rem? {Ik olaraq onu deyim ki, mo-
nim STEAM diisiincom hadafsaya-
gidir. Lakin onu da vurgulayim ki,
bu termini ik esidon “hami getd,
biz qaldiq” deyerok diinyanin diger
tohsil sistemlori horasi 0z istadiyi
kimi bu mévzuya bag vurub, naler-
s9 etmaye calisir. Ciinki {imumi
vahid bir konsept yoxdur, sadace
ana moazmun xatlari var: Ederak-
yasayaraq dyronma var. Bu anlayi-
st kim neca anlayir, kim nece dyra-
dir, kim neca sergilayir, artiq onun
yaradiciligina baglidir. Horden elo
qorxuram ki, bu STEAM termini do
kurikulum kimi gozden diige ve
sonradan onu goze qaldirmagq catin
olar. Neca ki bir zamanlar kuriku-
lum soziinii yad bir finsiir goriib,
icindan xabari olmadan top atesing
tutanlar var idi. Kimse demir ki, biz
bu kurikulumu bayenmirik, el de-
yir ki, kurikulum na sistemdir? Bu,
o demoak idi ki, comiyyat imumiy-
yotla, soziin menasini bilmirdi.
Hansisa beynalxalq bir toskilat
imumdiinya tciin vahid STEAM
konsepti hazirlayaraq teqdim et-
mayib. Bunu edacak kimsa oldu-
gunu axtarmaq da yanligdir. Ciinki
bu giiniin diinyasinda, xiisusen do
elmds belo bir ehkam yoxdur ve
obyektiv elmds ola da bilmez.
Amerikadan bagslanan bu trend her
glin torkibina yeni bir dayer qata-
raq genislonmokdadir. Balke da,
hansisa Olkenin ve ya bir tohsil
miiossisasinin STEAM kurikulumu
Amerikadan yaxsidir, amma okso-
riyyat bunu sadace robotiks kimi
basa diisiib, robot otaqlart qurmag-
la bizde do STEAM var, deya car
¢okirlar. Qorxulusu odur ki, biz bu-
nu daha gox gostarib, sou kimi baga
diisok. Neca ki, bir zamanlar hami
istoyirdi ovladi savadli olsun, dip-
lomlu olsun, indi iss basa diisiir ki,
diplomlu olmagq savadli ve bacarig-
It olmaq deyil, STEAM da belo
olub. Her kes nese edir, bunun
iizorinden reklammi qurur. {lk ola-
raq onu deyim ki, STEAM robot-
texnologiya otagi qurub men do
STEAM todris edirom demok deyil.
Bu abreviaturanin bas herflarinin
acihisina diqqot etsok STEAM Elm,
Texnologiya, Miihandislik,
Incesenot vo Riyaziyyat (Sience,
Technology, Engineering, Art,
Math) sozlorinin bag harflarinden
yaranan qsaltmadir ve bu fanleri
inteqrasiya edarok todris etmayi
hadeflayen disiplinlorarast vo tat-
biqi yanagmani esas gotiiren tohsil
folsafosinin adidir) gorerik ki,
elmlo acilib, riyaziyyatla baglanir.
Yoni robot, kodlagdirma isin asas
torofi deyil, esas torafi riyaziyyat
va elm, yoni fizika, kimya, biologi-
yadir. Konstruktor tipli oyuncaglar
qurulan bir oyun deyil STEAM,
elmin derinliklorini riyazi tofok-
kiirlo dark etmokdir, Komanda igi-
dir, goriib, toxunub, edib Gyren-
mokdir STEAM.

Bir STEAM liseyinin qurucu-
suyam. Bu termini esiden, azdan
¢oxdan tanig olan valideynlarimizin
toqdirini qazandiq ki, dvladlarmni
bize emanat etdilor. Lakin her dofo
verilon sual bu olur ki, bizim usaq-
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lar no vaxt STEAM kegacok, yoni
robot quracaq, kodlagdirma ilo
mosgul olacaq? Oslinde ise
STEAM yanagmast biitiin derslorde
0zlinil gosterir vo inteqrativ dors-
lorlo bu proses heyata kegirilir.
Yanlis reklamin noticasidir ki, vali-
deynlarimiz da, bazen bu sahs ilo
masgul olanlar da, zonn edirler ki,
ovladlar1 bir butulka qapagini toker
etmoklo, kagizdan par diizeltmok-
la, hazir robotlar1 hazirlayib idars
etmokloe STEAM-¢1  olacaglar.
STEAM kelmasi bizi macbur edir
ki, biitiin fonlare konseptual baxag,
onu tam olaraq derk edok. Riyaziy-
yatsiz robotu, elmsiz vertolyotu,
yaradiciligsiz magini, texnologiya-
s1z hayati qabul etmayak. STEAM
terminini yaradanlar sonradan bu
kelmade senatin olmadiginm for-
qind varib, bir A da slava etdilor ki,
bu da art-senat demokdir. Bir miid-
dotdan sonra kimse bura I-infor-
masiya, bir adebiyyateist da ¢ixib
bir alave S-Sosial kelmasinds avez
etso, olacaq ISTEAMS - Informa-
tion, Sience, Technologu, Enginee-
ring, Art, Mathematice, Sosial...
Demsali, menaviyyatsiz miihandi-
sin, informasiyasiz texnoloqun,
z0vqsiiz mithandisin, sosiallig1 ol-
mayan riyaziyyateinin bu diinyaya
faydast cox az olar.

Ax1 her kes bilmelidir ki, her
sey reklam edildiyi ve sargilondiyi
qodar asan deyil. Ovladinm robot
diizeltmayini gozlayen valideyn
omin olmalidir ki, bunun {iciin ne-
zari va praktiki bilgi sertdir,

BILGI nadir bos?

Bilgi hayat var oldugu giinden
bari insanliga yon veran ve insanin
qazanmaga ¢alisdig1 on doyaerli me-
yardir. Insanliq ve  sivilizasiyalar
bilgi ile yeni iifiiglere yelken ag-
mig, bilgiyle hayat ve tebiat insanin
xidmatinde duraraq ona faydali ol-
mus, bilgi ilo insanlar tabiatin on-
lara verdiklori maraqla yanagmus vo
hayatin axarini dayise bilocek giice
sahib ixtiralar etmislor. Tarix boyu
bilgiyo sahib olan giicii alda etmis,
bilgiya sahib olan idara edan, bilgi-
ya sahib olan gorar veran taraf ol-
mugdur. Bilgi paylasdiqca, oyradil-
dikco boyiiyen mafhum oldugu
liclin hazirki diinya insaninmn osas
aragdirma sahalarinden biri bilginin
asanligla otiiriilmesi ve qarst tora-
fin do bunu seve-seve goebul eds
bilmasi mosalesidir. Bu isde osas
amil xalglarin mentaliteti vo homin
mentaliteti formalagdiran doyerler-

dir, yoni dyrotmek hansisa metodu
gotiiriib eynisini totbiq etmok deyil.
Hamin metod sinanmig ve ugur ol-
do edilmis tocriibenin mehsuludur-
sa, onu tatbiq etmazdan avval 0zii-
niinkiilogdirmaliyik. Ciinki nailiy-
yot miixtolif sebablore gore deyi-
son mothumdur vo gotiirilen me-
tod har yerde ugurlu olacaq deye
bir anlayis yoxdur. Natica etibari
ilo bilgi alig-verisi sadece miial-
lim-sagird arasindaki bag deyil,
ham do eyni tobii imkanlara sahib
olmayan usaglarm bilinmayen yon-
lorinin ortaya ¢ixarildigt ve qabi-
liyyatlorinin kesf edildiyi proses-
dir. Bu yonleri giin {iziine ¢ixardan,
tobii ki, miiellimdir. Mohz bu se-
babdon golacok nasli formalagdi-
ran giic kimi miallimlarin asas vo-
zifesi bacariglarin ortaya ¢ixmast
lictin uygun sinif mihitini tegkil et-
mok olmalidir. Qalileo Qalileyin
dediyi kimi, “he¢ kime bir sey dy-
rade bilmazsiniz, edo bilacayiniz
tok sey i¢lorindoki dyranma istayi-
ni kasf etmeloring yardimg1 olmag-
dir”-sirf burda STEAM osasli toh-
sil modeli alimizden tutur.

Ona gore do, STEAM kalmasi
olmasa da, onun ucundan, bucagin-
dan bildiyimiz elo tohsilin 6ziidiir.
Hansi ki, biz o tohsili istayirik, sa-
daca bu termin v yozumu iirayi-
mizden kegon ifadalerle edirlar vo
deyirik ki, bax, elo man do bunu is-
toyirdim, ovladim bu tahsili almali-
dir. Diizgiin tohsil ve terbiye elo
STEAM-1n 6ziidiir. ©gar bir miiel-
lim heyati bacariglara uygun dars
kecirsa, sinifde usaqlar darixmursa,
birga bir isin qulpundan yapisirsa,
ideyalar1 gercokliya cevira bilirsa
Vo an osast 0 innovativdir ve yeni
texnologiyalart manimsayib, onu
darsine qata bilirsa, fordi bacarig-
lart nozore alirsa, bu, elo STEAM-
n 0zidiir. Sadeco miasir ddvrin
toloblari ilo ayaqlasmagi bacaran
miiossise vo mokteb STEAM yo-
niimlii ola biler.

Diinya  tohsilinin  yegana
problemi sorgulayan, diisiinen, ba-
caran, yaradan, saglam, mantiqi to-
fokkiirii yerinda olan bir insan ye-
tisdirmokdir.

STEAM ilk névbade layiha
asasli komanda bacariglarmimn for-
malagdirdigi bir tehsil sistemidir,
menca. Biri durub ideya veracak,
biri bu ideyanin miihandis hellini
tapacag, biri onun dizaynim teklif
edacak, biri ise bunun satigini tog-
kil edacok. Bu birgalik olan yerde
bir giico cevrilmak, yeni bir ideya-
nt gergoklagdirmek miimkiindir.

Maselon, bir humanitar yonimli
adam no goder siini intellektdon
danigsa da, yeni maginlar toklif etse
do, bir program¢r olmazsa, bu
ideyanin gercoklasmasi miimkiin
deyil. Ona gore do moktebds
sagirdlorin her birine ford kimi
yanagilsa, onun ugurunu gore bile-
rik. Diinyanin an yaxst futbolgusu
nd gadar dese da, elo bir sey olsun
ki, an miibahiseli qollar geyde al-
sin, bunu bir programe1 hall etme-
$9, onun sozii s0z olaraq qalacaq ve
ya bir proqramei futbolgudan, ha-
kimden onun qaydalarini Gyren-
mozse, bunu hell edo bilmez.
STEAM bize onu da deyir ki, sa-
girdlore fordi yanasin, onlar itib-
batmasin.

Tohsil ve talim-terbiys zaman-
zaman geriya doniib, nalerise gotii-

lizorinde islomayi bacarmaq de-
mokdir. Biitin bunlar ise bacariq
tolab edir...

Bacariqmy, bilikmi?

Bacariglar ise nazeriyyalerla
verilmir tokca, yasayaraq Oyronilir.
Bu baximdan tehsilde bacarigm,
bilikmi miibahisesini bir daha xa-
tirladir biza. Tahsilin galmali oldu-
gu gonaatlordan biri ise nozeriyye-
lor dvriiniin bitib, praktik zoka
dovriiniin baslamasii qobul et-
makdir ki, bunu da STEAM-la et-
maye baglayiblar. Nezeriyyalerin
oyradilmasi, onlarin tizerinde kok-
lonilmasi insani bilgi yiiklii robota
cevirir. Nozariyyalorin ¢okils dov-
rlinii yasayiriq desok, yanilmarig.
Artiq praktik zokanin hokm siirdii-
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tomase do bu mexanizm isloyir.
Hayatimizin har sahasi iigiin texno-
loji avadanliglar hardan gelir? Av-
ropadan. Almaniya daha ¢ox {istiin-
lik toskil edir.

Amerikada Obama torefinden
baglanilmis STEAM siyasatinde
deyilirdi ki, bir neco ilden sonra bu
olkede yetigon miihendisler bizi
ucuruma aparacag, iflasa getirib ¢1-
xaracaglar. Ona gora do biitiin 0l-
kaye miihandislik adi ile “Science,
technology, engineering and mat-
hematics” programint toklif etdi ki,
toxunaraq, gororek Oyrenan mii-
handisler yetigsin.

Golin iki boyiik olke arasinda
bir miiqayise aparaq. Tirkiys 33-
cii illorde na ilo bagladi? Atatiirk
“Kdy Institutlar1” deye bir todris
programi tesis etdi. Teserriifati,
agir metallurgyan: inkisaf etdirdi.
Bu Kdy Institutlart bugiinkii Tiirki-
yanin tomel direkloridir. Obama da
bunu goriirdii vo mithendislik siste-
mi ilo bagl biitiin mekteblarde xii-
susi program yazdirdi. Nazariyye
yox, tacriibaya tstiinlik verdi: ollo
islomak, zehni islatmak, yaradicili-
gin ortaya ¢ixmast.

Bu isin asas
mahiyyati nadir?

Komanda isi. Bizim mekteblor-
do problem nadir? 10 usaqdan biri
futbola, biri musiqiya, biri rassam-
liga meyillidir, biri riyaziyyati, biri
adabiyyatl, biri tarixi yaxst oxuyur,
yani istonilen anda hara bir terafs
meyilli olur. Bizde ne olur? Tutaq

riib yoluna davam etmolidir ve edir
da. Bir zamanlar sagird-usta yanas-
mast hokm siiriirdi tohsilde. 19-cu
asta qader bu model davam etdi vo
qofil elmi partlayis oldu diinya el-
minda. Ondan sonra ise tehsile ye-
ni dizayn verilmaye baglandi ve
20-ci asr bu sahada ¢oxlu nazariy-
yalorla, yanagmalarla yadda qald.
Senaye inqilab1 yerini informasiya
ingilabma verdi. Amma bu proses
bizi robotlara oxgamaga ydnlondi-
rir, yavas-yavas biz 6z yaratdiglari-
miza oxsayir, konkret bir istiqa-
motda inkisaf edirik. Bu ise bir in-
san {iiin ciddi problemdir. Ogor bir
zamanlar 6z moigat islorinin oksa-
riyyatini 6zii edon insan indi har bir
sahonin 0z miitoxossisini axtarir,
ondan yardim alirsa, bu sosiologla-
11 narahat etmaya bilmaz. Axi insan
robot deyil ki, bir istiqamatda ireli-
losin. Bu baximdan STEAM adh
terminin {izorinden bacarigh insan
yetisdirmayin yollar1 aragdirilir. Bir
¢oxlar1 isa bunu robotiks kimi anla-
yaraq, diger biitiin masalelari ke-
nara atib, robot ddyiisdiirma yarigi-
na meyillonirlor. Halbuki, bize bu
robotlart doylisdirmeyi dyrenmak
yox, robotlari diizeldenlerle yarig-
maq daha ¢ox lazimdir. Bunun
baslangic1 iso ELMden, Riyaziy-
yatdan kecir. Bunlar ise vehdatde-
dir. Ogar bir insana desen ki, 6ziina
ev tik, ilk olaraq 0z torpagni, ora
salinacaq evin Olgiisiinii hesabla-
mali, ora xarclonacek maliyyeni
miioyyenlosdirmelidir. Amma bu
maliyyeni ¢ixarmaq ii¢in lazim
olan ilk sey evin sxeminin, dizayni-
nin olmasidir. Bu isa planlama de-
mokdir. Layihe hazirlamag, layihe

yii bir dovrdeyik, diinya insani tex-
nologiyanin tesirinden meyxos
olub, xumarlanir. Indi onu silkele-
mok, 0ziind qaytarmagq serti dayanir
qarsimizda. Ona gore do elmin oy-
radilmasini nezariyyalarle yox,
praktika ilo dyratmaya ehtiyac var.
Gliniimiizin sagirdi sadece qulaq
asmaqla nase alda eda bilmir, ¢iin-
ki onun sakitce oturub qulaq asma-
s1, baxmast vo dyrenmesi fi¢iin ra-
diolar, televiziyalar, internet var...
O internet ki, bazen on tocriiboli
miiallimin dyrade bilmadiyini dy-
rodir insana. Insanm ise ehtiyaci
olan sey, dyronacayini 0zii ederak
Oyrenmasidir. Ogar bir kimya
miiallimi maddenin sixligini diis-
turlarla, formullarla izah etmoeyo
calisarsa, o sadace miicarrad gokil-
do havada qalar ve okser ugaga ma-
raglt olmaz. Amma nanslerimizin
nigan ¢ayindaki cayin rongli hissesi
ilo, ag hissesinin neca qarismadigi
tizarinden yola ¢ixilsa, Evrikadan
daha maragli ve yadda qalan
olmazmi?!

Niyo STEAM?

Bizo gbre hayat sanki humani-
tar, sosiologiya, adebiyyat tizerinde
qurulub. Hatta bize “sair xalq” da
deyirlor. Amma diinya bu giina go-
lib catmasma gore texnologiyaya
borcludur. Yeni tokerin diizedil-
mesindon maginin istehsalina gader
- hamist texnologiyalar {izerinda-
dir. Serq texnoloji biliklerden
uzaglagib vo ya yaymib. Avropa
hardan bagladi? XV esrde ¢ap ma-
st istehsal olunub ve bu giin ha-
min siiratla iralilayir. Istese da, is-

ki, bu idmangidir, golacayi parlag-
dir ve ona Azarbaycan dili, tarix,
riyaziyyat fonlarinden iki yazilma-
lidir. Darsini yaxs1 oxumadi deya,
sinifde qalmalidur.

Komanda isi, layiha asasl dars
iso tamam bagqa sey deyir. Mosa-
lon: Bir ideya var, galin komanda
formasinda i gérek. Masalen, biz
bir beyin firtmast kegiririk, bir ide-
ya var ortaligda, usaglar, galin bu-
nun {izarinda isloyek. Bir usaq ¢1-
xb deyir ki, men at diizeltmak isto-
yirom. Demoli, ideyam verdi bir
nofor, miihendis bunu diizeltdi,
zovglii adam buna dizayn verdi.
Basqa biri ¢ixib deyir ki, buna toker
qoyaraq, programlagdirarag, emr
verarok heraket etdiraram. Belo-
likla, bela bir layihe ¢ixir ortaliga.
Sonraki marhelade marketing isin
igina girir vo marketoloq deyir ki,
mense bunu an yiiksek saviyyada
comiyyate toqdim ede bileram.
Demsli, komanda bir mohsul isteh-
sal etdi, bir ideya otrafinda forma-
lagdi. No qiymato ehtiyact var, no
ev tapsirigina. Artiq bunlar ortaliga
bir i§ ¢ixartdilar. He¢ kim do geri
qalmad, n passivi da, an aktivi do
bir qulpundan tutur, nayise diizal-
dib ortaliga ¢ixardirlar.

STEAM-n da mahiyyati
budur: DGTE - DUSUN,
GOR, TOXUN, ET!

Noticodo komanda soklinde
forqli maraglara sahib olan ugaqlari
idara edon miiollimdir. [daragilikda
quzil orta sirf cagdas miellim pego-
sine uygun golir: “Osl idaragi forq-
li maraqglart olan insanlart eyni
mogsed otrafinda banzer haroket
sokli 1la caligdirandir”.
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