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2020-2021 tadris llinda

Son iller Tahsil Nazirliyi-
nin tasabbiisii ile 6lkamizin
tohsil sisteminda hayata ke-
cirilon layihalardan biri
diinyanin bir sira 6lkalarin-
da genis yayillan STEAM
dorsloridir. Miisahida etdi-
yimiz yenilik odur ki, elm,
texnologiya, miihandislik,
riyaziyyat ve incasanatin in-
tegrasiyasini ehtiva edan
STEAM pandemiya dévriin-
de xtisusen aktualliq qazan-
magdadir. Bu va digar sual-
lara cavab almaq cin
STEAM-Azarbaycan layihe-
sinin rehberi iqrar Nezearov-
la s6hbat maraqh alindi.

STEAM tatbiq olunan maktablarin sayi

- Pandemiyanin tohsil sistemlarina tasiri
goz oniindadir. Hazirda azarbaycanl
STEAM istirak¢ilar, miiallimlor ticiin
bu proses neca kegir?

- Bildiyiniz kimi, 2019-2020-ci todris
ilinden Heyder Oliyev Fondunun destoyi
ilo Tohsil Nazirliyi terafinden tetbigine
baslanilan STEAM layihasinin maqsadi
sagirdlerimizde XXI asr bacariglarinm -
yaradict vo bedii diisiince, amekdagliqet-
ma, hemginin {insiyyatin inkisaf etdirilma-
si, miixtalif programlagdirma dilleri tatbiq
olunmagqla innovativ texnologiyalardan is-
tifado edobilmo qabiliyyetinin yiiksaldil-
masi, istehsal, habelo sahibkarliq tefokkii-
riiniin togviq edilmesidir. Hazirda STEAM
layihasi olke iizre merkezle yanagi, Baki
v Sumgayit geharlori do daxil olmaqla 45
regionda 147 iimumtehsil mektebinden
25000-den ¢ox sagird ve 800 miiellimi
ohato edir. STEAM darslari layihe totbiq
olunan maktablarimizin VI ve VII sinifla-
rini dhate edir ve illik STEAM ders yiikii
34 hofte olmagla 68 saat miieyyen edilib.
Lakin COVID-19 pandemiyasi ilo alage-
dar olaraq layihenin ayani formada hayata
kegirilmasinde bazi ¢atinlikler yaranb. Bu
dovr erzinde STEAM masgelalorimizds
uygunlagdirilmig todris planlarma istinad
olunmagla todris ilinin avvalindo epide-
mioloji veziyyetin gonastbaxs oldugu ra-
yonlarimizda ayani-mesafoden, digar bol-
golorimizde ise osasen distant formada
todris heyata kecirilib. Belo ki, movcud
vaziyyatlo alagadar olaraq tadris prosesi-
nin mesafoden formada apariimast layihe-
ya (layihe asash dyranme metodu nezorde
tutulur) esaslanan STEAM darslerinde
ayaniliyin tam yerina yetirilmamesini, istor
sagirdlarin, istorse do miiallimlarin yaximn-
dan amekdasliq ederak har hanst bir prob-
lemin/layihonin helli istiqgamatinde qura
bilacekleri faaliyyetde yaranan catinlik ki-
mi geyd edo bilerik. Problemlorin aradan
qaldirlmast va distant formali tadris prose-
sindo yiiksok sagird nailiyystlerinin alde
olunmast maqgsadile STEAM mazmunlu
teledarslor ve videogarxlar hazirlanaraq la-
yihenin miixtelif sosial sebeke sehifeleri
vasitasilo izlayicilare taqdim edilib. Ozii-
niitocrid dovriinde tohsilalanlarda elmo
maragin artirilmast vo sosial aktivliyin
yiiksaldilmasi meqsadils layihe emakdas-
lar torefindon sosial sebakeler - Face-
book, Instagram tizerinden miixtelif aksi-
yalar - #EVDOQAL, #DORSDONQAL-
MA, #BIRGOYARADAQ va s. yarislar vo
miisabigaler kegirilib, canlt yayimlar togkil
olunub. Pandemiyanmn davam etmesine
baxmayaraq layihenin foaliyyet plant
ugurla hayata kegirilir. Bu dovr erzinde
700-don ¢ox miiollim distant telimlore
colb olunub. Qeyd etmok lazimdir ki, tolim

miya STEAM-n ohamiyyatli rolunu bir
qadar da giiclondirdi?

- Qeyd etdiyim kimi, STEAM tohsil
metodunun osasinda duran metodoloji
konsepsiyalardan biri vo men deyardim ki,
an baglicast Layihe asash dyronma (PBL)
metodur ki, burada onun osas iki elementi-
ni diqgete catdirmaq isterdim: 1.Tadqiqat
sualt vo ya problemin qoyulusu, onun
miiayyanladirilmasi - maqsad; 2.Alatlar -
maqsada ¢atmagq vasitaleri. Eyni zamanda,
har hanst bir layihenin icrast zaman istifa-
do olunan diger bir yanasma - Miihandis-
lik dizayn prosesinin merhelolerini do
qeyd etmok isterdim. Sual ve ya Ideya,
Miizakire vo ya Beyin hamlesi, Dizayn,
Prototipin yaradilmasi, Prototipin Test
olunmas1, Tokmillegdirme. Sadaladigim bu
marhaleler tsiklik xarakterlidir. “Tokmil-
losdirma™ - “Test” marhalesi iterativ pro-
sesdir, dofolerlo tokrarlana biler vo son
mohsulun inkigafina yonalib. Bu baximdan
Miihandislik dizayn prosesinde sagirdo
agilanan osas keyfiyyatlordon bir odur ki,
har hansi bir naticenin qeyri-qonaatboxs

STEAM 3hata
airasini genisiandirir

)

prosesinin distant kegirilmasine baxmaya-
raq, dyaniliyin tomin edilmasi magsedilo
istirakeilara bozi avadanhiglar gatdirilib. Bu
dovr erzinde STEAM tedris prosesinin
novbeti sinifler izre ugurla davam etdiril-
mosi magsadila layihe miitoxessisleri to-
rofindon Azarbaycan va rus dillerinde VII
siniflor tigiin STEAM mazmunu hazirlana-
raq miiellimlarin ve sagirdlerimizin istifa-
dasina verilib. Kegan tadris ili figiin VI si-
nifler hazirlanmis mozmun daha da tok-
millogdirilorak milli kurikuluma daha six
inteqrasiya olunub. Belo ki, agar VI sinif-
lor iizro mozmununda kegon todris ilindon
“STEAM ilo tanighq”, reqemsal incasenat
“Tinkerkad vo 3D ¢ap”, miixtalif mithen-
dislik modullart (Mexanika, Ekologiya,
Elektrik miihandisliyi), birplatali mini
kompiiterlorda (Micro:bit) kodlagdirma ki-
mi modullar daxil idise, bu ilden hemin
mozmuna 3D-gelemloe iglome bacariglart
vo miixtalif layihalerin yerina yetirilmesi
kimi yeni mazmun slava edilib. Eyni za-
manda, yeni hazirlanmig VII siniflor Giciin
nozorde tutulan mozmuna, daha da tokmil-
logdirilmis “3D modellogdirma ve 3D
¢ap”, “Birplatali mini kompiiterlarda prog-
ramlagdirma” kimi modullarla, “Aerokos-
mik mithandislik - Pilotsuz ucan aparatlar
(PUA)”, “CNC lazer kesicileri”, “Biotex-
nolgiya”, “Nanotexnologiya” kimi yeni in-
novativ mazmun iglenib hazirlanib. Butiin
yuxarida sadalanan telim modullart
STEAM-1n osas folsefosini toskil edon
asagidaki metodoloji konsepsiyalar ve pe-
daqoji yanagmalar totbiq olunmagqla yara-
dilib. Layihays osaslanan dyrenme [PBL],
Aragdirmaya osaslanan Gyrenme [IBL],
Miihandisliyin Dizayn Prosesi [EDP],
Oyunlar vasitesile dyrenme / Kvest texno-
logiyalar,Toxunub xiisusiyyatleri anlaya-
raq dyrenma (Tinkering), Qarsiligh dyron-
ma, Mobil dyrenme, Analogiyalar il dy-
ronma ve s. Bu innovativ metodologiyala-
1in dsasti da fonlerarast Gyrenme ve fon-
lorarast inteqrasiya togkil edir. Onu da geyd
edim ki, bu dovr arzinde sagird foaliyyeti-
nin qiymatlondirilmasi meqsadile miial-
limlar {igiin tovsiye xarakterli “STEAM-
Qiymatlondirme” vasaiti hazirlanib.

- Har bir proses oziinda miiayyan imkan-
lar yaradr. Siza elo galmir ki, pande-

olmasi ugursuzluq kimi deyil, yeni imkan-
lar kimi deyarlendirilmalidir. Bu baximdan
2020-ci ilin mart ayinda 6lke erazisinde
COVID-19 virusunun yayilmast ilo alaqge-
dor tohsil milassisalorinin foaliyyati mii-
vaqgati olaraq dayandirildiqdan sonra layi-
ha heyati moveud tibbi ehtiyaclarm qarsi-
lanmast magsadile bir sira tegebbiislerin
icrasina basladi. Magsedimiz hem qarstya
¢ixmig problemin halline yonalik faaliyyet
qurmag, pandemiya ilo miibarizaya tohfe-
lorimizi vermak, eyni zamanda 6z foaliy-
yatimizlo layihe istirakgilart figlin niimuna
yaratmaq idi. Tibbi levazimatlarm, ayri-
ayri cihaz ve avadanliglarin miixtelif detal-
larmmn 3D printerlor vasitosilo sinaq isteh-
salina start verilmigdi. Smaq morhalede
tibbi personal {igiin iz qoruyucularmin is-
tehsall ugurla tamamlanmus, giindelik is-
tehsal siiratini 150 vahide qader ve sonra-
dan istehsal siiratini giindalik 450-600 va-
hide catdirdiq. 5000-den ¢ox iiz siperi is-
tehsal edorok moktoblorde ¢alisan miiel-
limlarimizo ve xostoxanalarda galisan tibb
personalna ¢atdirdiq. Beloliklo, yaranmig
saraitdo qurdugumuz faaliyyetle eyni za-
manda STEAM falsafesinin, onun mahiy-
yatinin sagirdlerimiza catdiriimasia calig-
diq ve diistiniiram ki, buna nail oldug.

- STEAM-n galacayi barada. Neca bilir-
siniz, bu yanasgma igtisadiyyatin para-
digmasini neca dayisdiracak, olkamizin
inkisafina neca tasir edacak?

- Gorkemli iqtisadgt alim, is diinyasi-
nin bestselleri Tomas Stiiartin sozlerini xa-
tirlatmaq istordim: “No tobii resurslar, na
istehsal edilon mohsulun sonsuz ehtiyatlari,
no do ki, bank hesablari - bunlar sirketin
sarvatleri sayila bilmaz. Daim artmagda
olan informasiyalar esrinde har hanst bir
sirkatin sorveti onun alde etdiyi biliklor
toplusu, bir sozle - intellektual kapitalidir”.
STEAM son illarda dlkemizde populyarliq
qazanmaga baslaytb. STEAM-in popul-
yarlagmast ilo tohsil ictimaiyyati avvalden
cavab vermaye hazir olmadig1 suallari ilo
glindome goldi: STEAM-in konseptual
corgivesi nadir? STEAM ilo hansi telim
naticeleri hadaflonir? Bu hadef tadris na-
ticalorini dyratmak figlin hanst kurikulum
islahatma ehtiyac var? Qabagcil dlkaler bu

istiqgamatdaki kadr (miiellim) hazirhgr ve
vahid STEAM todrisi {i¢in miiollimlorin
pesokar inkisafina neco yanasir? STEAM
tohsilinde telim naticelorinin dl¢iilmesinda
hanst ¢etinliklarla rastlasmaq olar? Bu ¢o-
tinlikler nece aradan qaldinlir? Fealiyyeti-
mizi bu suallar ¢orcivasinde qurdug. Istor
beynoalxalq amekdagligimiz cercivesinda,
istorso do hazirladigimiz STEAM moz-
munlarmin milli tehsil konsepsiyasina uy-
gunlugu va golacakde onun terkib hissesi-
nd cevrilorak tohsilalanlarn sonraki peso-
kar inkisafinda bu giin qazandiglart bilik ve
bacariglarmn onlarm hayat trayektoriyasinm
miieyyonlosdirmasinda tesiring belo has-
sashgla yanasiriq. STEAM metodunun sii-
rotli yayilmast ve inkisafi ixtisaslagmus
kadrlar teleb edir. Bu baximdan, sagirdlor
golocayi planlamalt vo yasadiglari dovre
uygun ixtiralar etmek tigiin hazir olmalidir-
lar. Istor orta, isterse do ali tohsil pillesin-
do tolabalorin kurikulum vasitesi ilo
STEAM mévzularina yaxst yiyalonmeli-
dirlor. Malumdur ki, baseriyyatin intellek-
tual elitasini parlaq tofokkiire malik, istoni-

ohato dairasinin genislondirilorak Olke
tizra 50 - 100 min sagirdi ohato etmesi
hadafimizdir. VIII sinifler {igin yeni
STEAM mezmunun hazirlanmasi da la-
yihanin prioritet istigametlarindandir.
STEAM-a artan marag1 nezers alaraq la-
yihenin bundan sonra da siiratlo inkisaf
edorak ohato dairesini genislondiracayi-
ni, naticade camiyyatin ¢agiriglarina vo
tolablerine uygun, yaradici yeni neslin
formalagmasina 6z tohfesini veracayini
aminliklo deyo bilorom. Novbati todris
ilinin hadeflarindan biri da layihaye qo-
sulmus moktab ve sagirdlerimiz ligiin
Vahid Elektron Platformanin yaradilma-
sidir. Onun sagird ve miallimler arasinda
amokdasliga ve timumiyyetle, STEAM-
n 6lkemizdo inkisafina boyiik téhfe ve-
racayi siibhasizdir. Eyni zamanda, hem
layiho olaraq, hom do ayri-ayr mektob-
lorimizi do beynalxalq STEAM sebake-
lorina qosmag planlagdirirq. Biitiin yas
qruplarmin (STEAM Kids, Junior, Se-
nior) istifadesi liclin nazerda tutulan bir
ne¢o STEAM markazlori yaradilib ve la-

Igrar Nazarov:
“Novbati todris 1lindon
laythonin 50-100 min sagirdi
ohato etmos1 hadafimizdir”

lon anda ve seraitde verilmis alqoritmden
kenara ¢ixmagi ve qeyri-standart diistin-
mayi bacaran insanlar togkil edir. Malik ol-
duglart qabiliyyatlerine adekvat olaraq,
tohsil aldiqdan sonra mehz onlar inkisafin
va toraqqinin istigamatini, tokamil prin-
siplorini vo onun tempini miioyyenlosdi-
rirlor. Bu baximdan xiisusi qabiliyyet vo
istedada malik 6vladlarmiz milli intellek-
tual elitanin dagtyicilart vo tikenmez re-
sursu olmagla barabar, hemginin milli sar-
vatimiz v golacayimizin tominatcilaridir.
Bz inanirq ki, bugiinkii STEAM bilikli a-
girdlarimiz galocakde Azerbaycanmn neft-
don asilt olmayan iqtisadiyyatint saxelen-
dirmak va 6lkemizi texnologiya istehlakgi-
sindan texnologiya istehsal¢isma ¢evirmo-
ya qadirdirler.

- STEAM-n ahata dairasinin genislon-
dirilmasi, xiisusan da regionlari da
ahato etmasi ilo bagh perspektiv
planlar varmi?

- Faaliyyat planina uygun olaraq
2021-2022-ci tadris ilinden layihenin

yihalendirilib. Bu miiddet erzinde Sirvan
Sehar Kimya-Biologiya Temayiillii Res-
publika Liseyinin, Baki gohari Avropa
Liseyinin ve Xirdalan gehar 3 nomroli
imumtohsil mektabinin nazdinde her bi-
rinin sahasi 600-800 kvadratmetr olan
STEAM merkezlari yaradilib, Gence vo
Quba sohorlorinde iso STEAM morkez-
lorinin layiholendirilmasina baslanilib.
Olkadaki epidemioloji veziyyatin stabil-
lagmasindan sonra hamin Markezlar sa-
girdlerimizin ixtiyarinda olacaq. Markez-
lor STEAM mozmununa uygun lazimi in-
novativ texnologiyalarla tam temin olu-
nub. STEAM markezlerinin fealiyyetine
va biitlin yas qruplarina uygun (6-16 yas)
mozmun hazirlantb. STEAM markazlori-
nin saymnin 10-a catdirlmasi nezerdas tu-
tulur. Markezlorde hamin mekteblerin
sagirdlari ila yanag, regionun diger mek-
toblorinin sagird ve miallimleri, STEAM
Kids bélmasindan ise ibtidai sinif sagird-
lori do bahralenacaklar.
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