“AZORBAYCAN MUOLLIMI” 13 yanvar 2023-cii il

Xeobar verdiyimiz kimi, 2023 -cii
ilin ilk is heftesinin birinci giinii,
yanvarin 5-de Bakida “STEAM
Innovasiya Merkazinin agilisi
olub. Acilis merasiminda Azerbay-
can Respublikasinin Prezidenti
[Tham Oliyev ve Birinci vitse-
prezident Mehriban Oliyeva istirak
ediblor. Elm ve tohsil naziri Emin
Omrullayev dovlatimizin basgisina
vo Birinci vitse-prezidenta
Maorkoazds yaradilan serait barade
molumat verib.

Innovasiya
Markazi

i

Magsad sagirdiarin potensialini va maraglarini
camiyyata xidmat isind yonaltmak, onlari
oyranmaya havaslandirmakdir

Igrar Nazarov:

“Markozde foaliyyetlor
bizim gordiiylimiiz
onanavi tohsil
metodlarindan kifayet
qodr fargli vo
innovativdir”

Respublikamizda elm vo tohsilin davamli
inkisafinda, bu sahelarda yeniliklarin tatbiqin-
da, sagirdlerin miiasir bacariglarmin ve texni-
ki biliklerinin agkara ¢ixarilmasinda, gonc nas-
lin yeni ideyalarmim reallagdirlmasinda mi-
hiim iglor goriiliir, ugurlu islahatlar hoyata ke-
girilir. Prezident [lham Oliyevin Serencam ilo
tosdiq edilmis “Azerbaycan Respublikasmnin
2022-2026-c1 illorde sosial-igtisadi inkisaf
Strategiyasi”nin asas siitunlarindan olan inno-
vativ igtisadi miihitin formalagmasi ti¢iin insan
kapitalinin tokmillagdiriimasi, emok bazarinda
raqabetqabiliyyetli ixtisasl kadrlarin hazirlan-
mas! prioritet istigametlordandir. “STEAM In-
novasiya Markezi "nin istifadoye verilmasi do
olka tohsilalanlart ilo baglt milayyen olunmus
hadaflors catmaq maqsadile yaradilib.

Elm va Tohsil Nazirliyinin “STEAM” la-
yihosinin rehberi Iqrar Nezerov gezetimizo
miisahibasinde bildirib: “Yeni istifadoye veri-
lon “STEAM Innovasiya Merkezi”nde elmi
aragdirma, praktik tacriibaler, xiisusi bilik ve
bacariglarm inkisaf etdirilmesi istiqamatinde
moasgalalorin kegirilmasi, virtual realliq iizo-
rinda qurulan VR tohsilin tadrisi, startap layi-
halerin hazirlanmasi, innovativ texnologiyala-
rin tatbiqi, ixtisash miitexassislorle miixtalif
yas qrupuna aid insanlarm birgs faaliyyetinin
toskili nezerde tutulub. “STEAM Innovasiya
Markazi”nde yaradilmis elmi eksponatlar his-
sosi ilo yanasl, funksional otaqlart da foaliyyet
gostorir v biitiin yag qruplarini (4+yas) ohato
edir. Umumi sahasi 3500 kvadratmetrdan ¢ox
olan “STEAM Innovasiya Merkozi” dord
moartabaden ibaratdir ve har mertaba iizre ay-
rilmis mokanlar osas konseptin miiayyan his-
sosini aks etdirir. Markaz 4 “Nyuton elm ota-
g1”, “Elmi eksponatlar sergisi”, “Aviasiya
akademiyas”,  “Ideya laboratoriyasi”,
“STEAM TV”, homginin kémokgi vo funk-
sional sahalerden tagkil olunub. “Nyuton ota-
&1” aktiv elmi foaliyyat ve tacriibelorin aparil-
masi liglin uygunlagdinlmig mokan olub bir
ne¢d otaqdan ibaratdir. Funksional sahalera
ofislor, foaliyyat sahaleri, elave avadanliglarin
yerlosdirilmasi, homginin emokdaglar {igiin

ayrilmig saheler daxildir. Komekei sahalor
miixtalif elmi faaliyyetlorin niimayisi, toqdi-
matlar, miihazirelar, toplant1 ve tedbirlorin ke-
¢irilmesi liclin nozerde tutulmus akt zali, Elm
teatrt, VR (Virtual Realliq) studiyast, dron sa-
hasi, 3D hologram ve diikan olaraq miieyyan-
logdirilib. Sergi sahasi kvest otaq da daxil ol-
magla 6ziinde 20 elmi eksponatt birlogdirir. Is-
tifadosinde asas magsadin istirakgilarda sha-
miyyatli bilik vo bacariglarin olde edilmasi
olan elmi eksponatlar Azarbaycanda ilk dofo
olaraq “STEAM Innovasiya Markezi”nde nii-
mayis etdirilir.

“STEAM” layihesi artiq dordiincii ildir ki,
Olkemizde totbiq olunur. Orta mektoblorde
“STEAM” layihesi todris edilmoeklo yanasi,
biitiin 6lke erazisinde 22 “STEAM” Markazi
do agilib. “STEAM Innovasiya Markezi” ise
tamamilo forgli konseptdadir. Mearkezin mag-
sadi sagirdlorin potensialini vo maraqlarini ca-
miyyoto xidmet isine yoneltmek, onlar dy-
ronmaya hovaslendirmokdir. Bu merkazde
ham elm muzeyi, ham do foaliyyat zonalari
méveuddur. Fealiyyetlor bizim gordiiylimiiz
anenavi tehsil metodlarmdan kifayet goder
forgli v innovativdir. Muzey konspektinde iso
¢ox interaktiv tocriibelor var. Merkeze miixte-
lif yas qruplarindan usaglar, talebelar gale bi-
lor. Markazdo 12 yagdan yuxari usaglar iigiin,
eloca do valideynlarlo birgs hayata kegirilma-
si miimkiin olan faaliyyetlor movcuddur. Bu-
radaki foaliyyetlorden istifade eds bilmak ve
istirake1 olmaq tigiin edilocek miiraciatlor on-
layn formada olacaqdir. Markezin eyni za-
manda 300 ziyaratgi gobul etmok imkant var-
dir vo qisa zamanda miiraciatlerin gobuluna
baglanilacaqdir”.

Yiiksokixtisash kadr hazirh$
istiqgamotindd miitoxassis
yetismasino hodoflonmis

“STEAM Innovasiya Markazi”

Diinya bazarmda yeni soviyyoye malik
miitoxassislore duyulan bdyiik teleb selahiy-
yatli, roqabete davamli, pesokar biliklere sa-

hib, galacak perspektivleri gdren ve uzun-
miiddatli prognozlar heyata kegiro bilon oxs-
lor yetigdirmayin vacibliyini ortaya qoyur.
STEAM todris metodikasmin tatbiqi yalniz
imtahanlara hazirliga yonalmis tohsil modello-
rinden azad olaraq yaradiciliq ve praktiki dy-
ronmaye Ustiinlik verir, sagirdlorde mentiqi,
texnoloji, analitik tofokkiirii inkisaf etdirir.
STEAM miixtolif fonleri birlagdirerak giinde-
lik hoyatdaki reallig1 sinfa gotiren tohsil ¢orci-
vasidir. STEAM STEM tohsilinin ikinci pillo-
sidir ki, burada bedii vo dizaynla bagli baca-
riglar va diisiinca prosesleri sagirdin dyronma
prosesing daxil edilir. STEAM XXI osr baca-
riglarini dziinda oks etdiran yeni naslin forma-
lagmasina hodoflenib ve burada en vacib me-
qamlardan biri kimi miixtelif yas kateqoriyala-
rindan olan insanlarm vahid komandalarda bir-
logarak birga is qurmagq, yeni ideyalar izorin-
do islomak ve diisiinmek bacarigini inkisaf et-
dirmakdir.

Dérdiincii senaye ingilabma dogru iralile-
dikca robot texnikasi ve siini intellektin yiikso-
lisi ilo birlikdo STEAM tohsilde kisilerin {is-
tiinliik toskil etdiyi pegolara qizlarin calb edil-
masing xisusi diqget yetirilir. STEAM tohsili
genderi ohata edir ve biitiin texniki bacariq so-
viyyelori iigiin alcatandir. STEAM tohsil vo-
tonparvarlik ve Vatena sevgi iizrarinda qurul-
malidir. Bu mdvge 6lkesine fayda gotire bile-
cok miitoxassislor yetisdirmayi nozorda tutur.

STEAM Gyrenme modullart xiisusen do
orta maktablorde sagirdlorin maraq ve idrak
resurslarmi inkisaf etdirir, onlara diinyanm mii-
rokkabliyini derk etmaya yollar gostorir, hazir-
ki dovriin, iqlim deyisikliyi kimi problemlarin
ohdesinden galmek {igiin diizgiin vasitelarlo
tomin edir. Galocak nasil iglim dayisikliyinin
comiyyat {iciin artan potensial tohliikali tosir
anlayist ilo bu problemlarin giindelik olaraq
konkret todbirlerle hall edilmesi zeruratini to-
min edacak baglayict zencir rolunu oynayr.
STEAM tohsil gonc neslin daha yagil ve daha
davamli miihitlere kegidini destoklomek ticlin
lazimi alatlerle tochiz edilmis acardr.

Beloliklo, “STEAM Innovasiya Morkezi”-
nin istifadoya verilmesi alamatdar elm ve tohsil
hadisesi olmagla 6lkemizin miiasir innovasiya-
lara, diinyada elm v tohsil tutumlu dlkelorda
tatbiq olunan tohsil yeniliklorine na qodr agiq
olmasimin bariz niimunesidir. “STEAM Innova-
siya Morkazi” milasir diinyanm yeni yaradici
peso vo ixtisaslarma yiyalonmays, tokmillog-
dirmays, galacak ixtisaslarmi miiayyanlogdir-
moyo imkan yaratmagla baraber beynolxalg
realliglar nozors alinmagla yiiksokixtisash kadr
hazirhigr istiqametinde miitoxassis yetismosine
hadoflonmis ¢ox vacib tohsil ve todris milessi-
sosidir.

Lamiys OLIMORDANOVA

“STEAM  Innovasiya
Morkozi’ndo elmi arasdir-
ma, praktik tecriibalor, xii-
susi bilik ve bacariglarin in-
kisaf etdirilmoesi istiqgame-
tinde masgoalaloerin kegiril-
masi, virtual realliq tizerinde
qurulan VR tehsilin tedrisi,
startap layihslerin hazirlan-
mast, innovativ texnologiya-
larin tetbiqi, ixtisasli miito-
xossislorle miixtolif yas qru-
puna aid insanlarin birge
foaliyyatinin toskili nezarde
tutulub.

“STEAM  Innovasiya
Morkezi” miiasir diinyanin
yeni yaradici peso vo ixti-
saslarma yiyelonmayao, tok-
millesdirmaye, golocek ix-
tisaslarini miiayyonlasdir-
moayse imkan yaratmaqla be-
raboar beynolxalq realliglar
nazero alinmaqla yiliksekix-
tisaslt kadr hazirlig istiqa-
motindo miitoxassis yetis-
mosine hadaflonmis ¢ox va-
cib tohsil ve tedris miiassi-
sosidir.

Dérdiincii senaye inqila-
bina dogru irsliledikce robot
texnikas1 ve siini intellektin
yuksolisi  ile  birlikde
STEAM tohsilde kisilorin
istiinliik toskil etdiyi peso-
lare qizlarin calb edilmosine
xlisusi  diqget  yetirilir.
STEAM tohsili genderi oha-
to edir vo biitiin texniki ba-
cariq soviyyaleri {ligiin alca-
tandir.

Morkozo miixtalif yas
gruplarindan usaglar, telo-
bolor golo bilor. Merkezde
12 yasdan yuxar1 usaqlar
ticiin, eloce do valideynlorlo
birge hoeyata kecirilmasi
mimkiin olan fealiyyatlor
movcuddur.

Istirak¢ilarda ehemiyyet-
li bilik ve bacariglarin alde
edilmoesi olan elmi ekspo-
natlar Azarbaycanda ilk de-
fo olaraq “STEAM Innova-
siya Moarkoezi’ndo niimayis
etdirilir.

Umummilli Lider Heyder Oliyevin

tohsil modellorinden olan STEAM

Qeyd edilib ki, telim-treningler
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anadan olmasmm 100 illiyine hesr  esash tehsilin 6lkemizde tetbiqi tec-  milasir tohsil is¢ilerinin meruzelerin- qBiLiM frobotzads odizhiek [UE1L

olunmus “Hodofdo STEAM - 5” Bey-  riibesini paylagmaqdir. Istirak¢ilar  den, 5 blokda 5 forgli telim modellori el e e _ e

nolxalq Interaktiv Tolimi kegirilocok. Bu ~ STEAM, Makeblock robotiks, Ardui-  iizerinde qurulmus interaktiv ve in-

barade todbirin teskilatcist olan Hedef  no, MatatalLab, Robotzads ve Fischer-  teqrativ derslerden, meruzegilerin ve

STEAM liseyinden malumat verilib. technik kimi metod ve mehsullarinin,  teskilat¢ilarin panel toplantisindan
Bildirilib ki, tedbir 27 -28 yanvar ~ CNC lazer ve 3D printer aparatlarinin  ibaret olacaq: “Telime her blok iizro

Beynalxalg
STEAM

miaLLiMLaRrR UCUN HaDaFDa

2023-cii il tarixlorinde Hodof Liseyi-  totbiqi ilo toxunaraq, ev tapsirigina 25 miidavim gebul edilir. Tolimin so- Ll
- — nin Nosimi filialinda kecirilocok: “Ar-  ehtiyac olmadan derslorde dyrenme-  nunda istirakcilara Hodefde STEAM = ' A
ta I I m I tiq besincisi reallasacaq bu telim  nin effektivliyini miisahide edecek, sertifikati vo Hodef nasrlerinden kitab 5
2019-cu ilden Azerbaycanin ilk STEAM  derslerinin  qurulmasi, headiyysleri verilocokdir. Qeydiyyat

STEAM liseyi olan Hoedof liseyi tero-  STEAM esasli tehsilde foenlerin inteq-  {iglin bu linke (Attps://docs.google.
finden kegcirilir. Bu miiddet orzinde  rasiyasindan diizgiin istifade, humani-  com/forms/d/e/1FAIpQLSdTSnqErM1
tolimi kecib, sertifikat alan yiizlorlo  tar fonlerin STEAM dorsinde aktiv is-  IvgYB27vZI3QdS4WWDTp0xQhe bV
musllim var. Telim-treninglorin asas  tirak edocok, STEAM-la bagh sualla-  f6¢6/902hdw/viewform) daxil ola
mogsadi miiasir diilnyanin en qabaqcil  ra cavab tapacaqlar”. bilersiniz”.
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BEYNOLXALQ INTERAKTIV TaLim

kecirilacak




