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rkon usaqhq dovrii in-
E sanin inkisafinin an hoas-

sas va halledici marhala-
Iarindan biri hesab olunur. Bu
morhalads usaqglar otraf alomi
tammmaga, sosial miinasibatlor
qurmaga va 3sas bacariqlari
manimsamaya baslayirlar. Mii-
toxossislorin fikrinco, mahz bu
yas dovriinda tatbiq olunan to-
lim metodlar1 usagin galacak
tohsilinin va soxsiyyat kimi inki-
safinda miihiim rol oynayir. Son
illor erkon usaqliq tohsilinda
oyun dsash 0yranma yanasmasi
daha genis yayilmaga baslayib.
Bu mévzu ilo bagh taqdim olu-
nan yazi xarici tohsil resursla-
rinda doarc edilmis vo erkoan
usaqliq tohsilinde oyun oasash
oyronmanin mahiyyatini vo
ahamiyyatini izahim1 veran ma-
gals asasinda hazirlanib.

Oyun asash dyronma nadir?

Oyun osash Oyronme yanasmast
usaqlarin tobii maraq vo kesf etmo ch-
tiyacina asaslanir. Bu yanagsmaya gora,
usaglar on effektiv sokildo sarbast
oyun, miisahide ve tacriibe yolu il

Oyronirlor. Onlara maraqlarina uygun
foaliyyot segmok imkani verildikda,
hom intellektual, hom do emosional
inkisaf daha siiretli vo davamh olur.

Miiasir oyun nezariyyasinin ba-
nilorinden biri hesab olunan profes-
sor Co Frostun fikrinca, usaglarm
tohlikesiz vo dastoklayici miihitdo
oyun oynamast onlarin daha doziimli
va giiclii soxsiyyat kimi formalagma-
sina gorait yaradir. O qeyd edir ki,
oyun usaqlarda toxayyiiliin, dil baca-
riglarinin, sosial miinasibatlerin vo
motor qabiliyyatlorinin inkisafinda
asas vasitadir.

Praktik niimuna

Tosovviir edok ki, Gi¢ yash usaq
miixtolif olcilii, rongli vo formali
kublarla oynayir. O, kublart bir-biri-
nin {izerine yigir, onlarin agmasin
miisahide edir ve yeniden cohd
gostarir. Qiillo mohkem dayandigda
iso usagmn iziinde yaranan sevinc
hissi bu prosesin ne qader deyarli ol-
dugunu gostorir.

Bu sade oyun zamani usaq boyik
vo kigik anlayislarini, tarazliq ve so-
bab-natico  elagalorini  dyranir.
Miiollimin diizgiin istiqametlondir-

mosi ise renglerin, fiqurlarm tanin-

mast kimi slava biliklerin menimss-
nilmesine imkan yaradir. Bu, oyun
osaslt dyrenmanin praktik niimune-
larinden biridir.

Osas elementlor

Isvegrali psixoloq Jan Piaje oyunu
“usagm isi” adlandirirdi. Onun idrak
inkisafi nezeriyyasine gore, miiallim-
lor bilik dtiiren deyil, Gyronma prose-
sindo torafdas rolunu oynamalidirlar.
Oyun osasli Oyronmenin osas ele-
mentloring asagidakilar daxildir;

* Vizual cahatdan calbedici vo
tohlikesiz Gyronme miihiti - oxu,
yazi, yaradic1 foaliyyet, dramatik
oyun va sensor maggalalar figiin xii-
susi gusolar yaradilir.

* Secim vo miistoqillik hiiququ-
nun tagviqi - usaqlara istadiklori foa-
liyyati segmek imkant verilir, bu ise
onlarin dziineinamini ve gorarverms
bacarigmni artirir.

* Aragdirma va tocriibe yolu ilo
Oyrenma - agiq tipli oyunlar usaglara
forziyyelor irali siirmek, miisahide
aparmaq vo sabab-natice alagelorini
dark etmak imkant yaradir.

* Tokrar vo mohkemlendirme -
usaglar cotin tapsiriqlara dofolarle
qayidaraq bacariglarini méhkemlen-
dirirler.

Niya vacibdir?

Bu yanagma usaglarda sosial ve
emosional bacariglarin inkisafina ciddi
tohfd verir. Onlar ham tokbagina, hem
do qrup seklinds oynayaraq Ginsiyyet
qurmagi, emosiyalarini ifade etmoyi
v miinagiselari hall etmayi dyronir-
lar. Eyni zamanda, oyun usaqlarin ya-
radiciliq ve toxoyyiiliini inkisaf etdirir.

Oyun vasitesilo dyrenme idrak
inkisafini da dastoklayir. Usaqlar dii-

siinma, miiqayise etma, problem hall
etma bacariglarmi mehz bu prosesdo
formalagdirirlar. Bundan slave, fiziki
aktivlik usaglarin iri ve xirda motor
bacariglarmin inkisafina, koordinasi-
ya vo tarazliq hissinin gliclonmasine
sorait yaradir.

Notico ectibarilo, oyun osaslt

Oyronma erkon ugaqliq tehsilindo so-
marali vo elmi asaslara sdykenan ya-
nagmalardan biridir. Bu metod usag-
larda miistaqillik, dziineinam, yara-
diciliq ve sosial bacariglarm forma-
lagmasina kdmok edir, onlarin golo-
cok akademik ugurlari {igiin méhkem
tomol yaradir.
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