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Qarabagin isdal olunmast Azarbaycanin cox boyuk maddi va manavi itkilara maruz
qalmasina se?bab olmusdur. Qarabagda yuzlarla tarixi abida, tarix-diyarsinasliq muzeylari
maktablor, kitabxanalar, yasayis evlari, xastaxanalar va s, talan edildi. Yoz minlarla insan IOZ
yurd-yuvasindan didargin disdi. Bu insanlar illarla vaqgonlarda, cadir saharciklarinda yasa-
maga macbur oldular. Maddi vaziyyat agir oldugundan, insanlar yasamaq ugrunda mabariza
apanrdllar_. Oqlann 0z yurd-yuvalarinda icra etdiklari ayin va rituallar unudulurdu. Sonralar isa
bu marasim inanclar, ayinlar va 5. macburi kockanlarin maskunlasdigi cografi arazilardaki

adat-anang, ritual va ayinlarla qudlasdi. Cox taassif ki a - ;
b5 4 . of ki i
it i aloci ¢ i, bu giin 0 adat-ananalarin yalniz az bir

Bu maqalamizda isgal olunmus arazilarda
daqiq desak, 1992-ci iladsk o
ayinlardan bahs edacayik.

gadim dovrlardan XX asrin sonlarina qadar, daha
ynanilan oyunlardan, xalq tamasalarindan, icra olunan ritual va

Usaq oyunlan

Qarabagda bu giin toplanb geyda
alinmayan saysiz sayda usaq oyunlan var idi.
Taassiif ki, hal-hazirda macburi kogkiinlarin
yasadig bolgalarda bu oyunlann heg birinin
icrasina rast galmirik. “Bandvsa, banda diisa”,
“Motal-motal”, “Gizlen-qag”, “Ortada qald”
va s. bu kimi oyunlarla yanas, usaqlarin bir
zamanlar ¢ox sevdiyi “Ol tistde kimin ali”,
“Agac-agac” (“Agaccq”), “Dasmal atd1” va
basqa oyunlar da unudulmusgdur. Bu kimi
usaq oyunlar indi yalniz adabiyyatlarda qo-
runub saxlanilir. 8dabiyyatda bu oyunlarin
bir ¢ox variantlarina rast galmak miimkiindiir.
Miiraciat etdiyimiz bu oyunlar Qarabag
ahalisindan toplanilmus orijinal matnlardir.

Hal-hazirda qarabaglilarin unudulmusg
oyunlardan biri da “Ol iistda kimin ali” oyunu-
dur. Oyun

Iyna-iyna,
Ucu diiyma.
Bal ballica,
Ball1 kegi.
Sam agact,
Satir kegi.
Qoz agact,
Qotur kegi.
“Haldir" dedi,
"Huldur” dedi.
"Cahma" dedi,
"Carix" dedi.
Vir nagara,
Cix quraga.

— sozlori ila baglayir. Bu geiri soylayan
usaq alini novba il yoldaglarinin va oOzunin
ayaginn iistiina qoyur. Seirin sonunda “gix
qiraga” sozleri kimin ayaginun tistiina diigorsa,
o da ayagini gakir. Bu geir usaglardan birinin
aya1 qalana godor tokrarlanur. Sonda ayagt
qgalan usaq iizii iista uzanir. Digar usaqlar da
onun kiirayinde allarini yumruq formasinda
bir-birinin {istiina qoyub sorusurlar:

- Ol iistda kimin ali?

Dogru desan, qalibsan,

Sahv elasan qargalarin.

Bundan sonra tizii tisto
uzanan ugagla digorlori
arasinda dialoq olur:

- Ol iistda kimin ali?

- Qaragozlii ceyranin.

- Gétiiriin, vurun, yalandt.

- Ol iistda kimin ali?

- Kalam yeyan dovsanin.

- Gotiiriin, vurun, yalands.

- Ol iistda kimin ali?

Ogar usaq yoldaslarindan kimin alinin an
tstda oldugunu tapmasa:

- Gotiiriin, vurun, yalandi .

— deyarak “qar-qar” eda-eda sohv edan usag1
yavasca yumruglayir va giilasirlar. Oyun usaq
kimin alinin tistda oldugunu tapana qadar da-
vam edir. 9li {istda olan usaq isa oyunu davam
etdirir.

“Agac-agac” (“Agacaq”) daha bir
unudulmug oyundur. Sslinda bu oyun "agacla
sohbatdir" desak, yanulmarig. Oyun zamaru
bir uzun (usagin boyu atacaq qader) agac
gotiiriiliir (adaton oyunda nana va babalarin
asalarindan istifada olunur), agacin ayagindan
bagina qadar, sonra isa aksina (yumruglarim
ust-lista qoyurmus kimi) tuta-tuta dioloqa
banzar bir seir soylanilir:

- Agac-agac,
Lappeyin agac,
Lappeyin sirin,
Dogquzun birin,
Hardaydin?

- Bir megada.

- Sani kim kasdi?
- Culfacix.

- Na iigiin?

- Argin igiin.

- Yalan dema! \ X
- A bay, bu bagn iigiin. € e

Bu oyunda bir xiisusa da diqqati calb
etmok istordik. Azarbaycan xalqinin gadim
oyunlarindan olan ¢ovgan oyununda uzun
bir agacdan istifada edilir. Bu agacin baginda
dastaya banzar bir gixinti var ki, oyungu onun
vasitasila topu yerdan qaldinr ve vurur. Bir
ox tarixi manbalarda govqan oyununun
Azarbaycanda “Agacaq” adlandiniimasi da
gostorilir. Ehtimal ki, ovgan oyununun a'dl
oyunda igladilen alatin ad1 baghdur. Belalikla,
bu naticaya galmak olar ki, govqan va “Agac-
agac” oyunlarinin ortaq cohatleri onlarin har

ikisinin agacla oynanilmasi, bu
agacin atin va ya insanin boyuna
gora secilmasi, har iki agacda xii-
susi grantinin olmasi (¢ovqanda
topu qaldirmaq tiguin, “Agac-agac”
oyununda isa geir bitana gadar
agaai bir neca defo gevirmak tiglin
dostok, masalan, asanin dastayi




kimi) va an nahayat, har iki oyunun “agacaq”
adlandinimasidir. Oyunlar arasinda bu
qadar oxsar cahatlarin olmast, onlardan
: birinin digarinin varisi haqqinda fikirlorimizi
W tesdigloyir.
Qeyd edak ki, har iki oyun Qarabagin,

demok olar ki, biitiin bolgalarinda oynanilirdi.

9 Tarixen Qarabagda tez-tez at yariglar
kegirilmigdir. Oyun-yanslardan an gadimi
olan govqan isa XIX asrin sonu - XX asrin
avvallarina qadar oynanilsisdir. Qarabag ati
ila oynanilan govqan oyunu Milli Azarbaycan

g oyunu kimi YUNESKO-nun Qeyri-Maddi

i Madoni irs iizra Reprezentativ Siyahisina dax-

: il edilib. Taassiif ki, ugaq oyunu olan “Agac-

| agac” isa unudulub. By, iki amilla izah oluna
bilor. Ya Azarbaycanda ugaq oyunlan kifayat
gadar tadqiq olunmayib, ya da covqan oyunu
“Agac-agac”1 sxagdirib siradan gixarib.

! Ehtimal ki, haqqinda danisdigimiz usaq

{8} oyunlan basqa bolgalorda bir gox variant-

[l larda mévcuddur va hal-hazirda oynanihr.

#Hl Hagqindabohs etdiyimiz “Ol iistdo kimin oli”
oyununun miixtalif variantlarina rast goldik.
Lakin “Agac-agac” (“Agacaq”) oyununa heg
bir bolgada rast galmadik. Qeyd edak ki, bu
material Cabrayil va Zangilan bolgalarine dair
materiallar asasinda hazirlanmugdir.

| Marasim tamasalan
i Elmi adabiyyatlarda marasim tamagalarina
] iki aspektdan yanagilir:

1. Movsiimi marasimloar;

2. Maigat marasimlari.

M®ovsiimi marasimlar yazin golisi,
kiilayin asmasi, yagisin yagmast va s. kimi
tabiat hadisalari ila, hamginin akin iglorinin
bagl. hsulun yigil el-obanin
yaylaga va ya qislaga kogmosi, qoyun qirxami
ila bagh kegirilir. "Moisot
morasimlari” dedikda isa toy-
lar (toya qadar icra olunan
xinayaxds, paltarbigti va s. ), yas
maclislari va s. nazarda
tutulur.

Qarabagda an
qadim movsiimi
morasimlardan biri
Giinago, Aya kasilon
qurban marasimidir.
Tarixgi-etnograf

$ohriyar Quliyev
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Cabrayl rayonunda "Qurbantapa” adlanarf

pir hagqinda malumat verarok yazir: “Yerli
ohali taza il yaxst galsin, mahsul bollugu ol-
sun deya, bu topada qurban kasir, bisirdiklori
xorayin suyundan giindogan torafa sapir, sonra
xorayi yeyir va Giinaga sitayis etmoklo sadliq
edirdilar. Sonralar bu kohna inam saxlanilds,
hatta XIX asrin ortalarindan baglayaraq
Cabrayil gazasinuin basqa yerlarindan kogiib
galon Hacili tayfasinin bir hissasi bu pirin
yaxinhginda maskunlagds, onlarin saldiglar
kend Qurbantopa kondi adlandirildi” (1, s. 15).
Bu ritual haqqinda daha atrafli malumat alda
eda bilmamayimiz tassiif dogurur. Yalmz onu
qgeyd eda bilarik ki, rayon iggal olundugu giina
qoder (1993-cii il, 23 avqust) ahali Qurbantapa
pirinda qurban kesir, nazir-niyaz paylayirdi.
Hatta usag olmayan qadinlar ol desmallarinin
iki bagim birlagdirarak yiiyriik saklinda tepada
biton agacdan baglayur, igarisine da sirni qoy-
urdular. Ogar yiiyriik torpanardiss, qadinin
usag olacagina, tarpanmoazdiss, hamin il da
olmayacagina inanirdilar.

Qurbantapada icra olunan ayin va rituallar
sayca ¢oxdur. Lakin onlarin hamusi indi islam
ananasi kimi gabul olunur. Yuxanda geyd et-
diyimiz niimunada, $ahriyar Quliyev bu adatin
Tunc dévriina aid oldugunu geyd edir. Bu da
onu gostorir ki, Azarbaycan arazisinda qur-
ban ayinlori islamdan gox-¢ox avvaller da icra
olunmusgdur.

Zangilan rayonunda XX asrin 60-70-ci illarina
gadar Novruz bayramu il bagh ¢ox maraqh
adat-ananlar icra olunurdu. Burada bayram
axsamu plovu aqiq ocaqda bigirirdilor. Miixtalif
mohallalarda yagayan ganclar bu plov hazir
olana gador qazani gozatlayirdiler. Plov hazir
oldugdan sonra qazar "ogurlayan” ganclar ev
sahibinin bayrami ac kegirmamasi iigiin qazamn
igina xoruz qoyub geri qaytarardilar. Bolgadaki
bu anana dziinii bir qadar fargli gokilda toy
moarasiminda da biiruza verir. Oglarun adamlar
golini aparmaga galando evdan giymatli bir
sey “oBurlayib” baya iki qat baha giymoto
satirdilar.

 Yeri golmigkon, qeyd edak ki, toy prosesina
aid olan bu “ogurluq” akti sirf rituallagdinlmig
harakat kimi heg do ziddiyyatli xarakter
dasumr.. Biz nainki toy ritualinda, imumiyyatla,
ananavi madaniyyatimizin bir sira matnlarinda
rituallagdinlmis "ogurluq” akt ilo tizlosirik.
Etnografik adabiyyatlardan da balli oldugu

kimi, marasimlarda, o ciimladan toylarda adi
hayatda antioxlaqi davranis akti sayilan fakt-
lar zoruri, marasim tigiin talab olunan, yerina
yetirilmasi vacib sayilan harakatlardondir.
"Ogurluq” da onlardan biri olmagqla, marasim
kontekstinda 6ziintin ¢ox zaruri va miithiim
semantikasina malikdir. Toaassiif ki, bu
marasimi davrarnug aktinin semantikasina
indiyadak lazim olan diggat verilmayib (2,
s.118).

Cabrayil bolgesina xas maraglh oyun-
tamagalardan biri da Novruz bayraminda icra
olunan “tegyir-libas”dir. Burada qadinlar kisi
paltan geyinib bayram axsaminda qapilan
doytir, ev yiyasinin qonaqgparvarliyini
siayirdilar. Bu marasim olduqca aylancali
xarakter dagiyirdi. Togyir-libas olan qadin
ev sahiblorina satagir, onlarla zarafatlagir, bir
s6zla, stini gorginlik yaratmaga galigirdi. Onun
bu zarafatlarina sona qadar d6za bilen ailalarda
hamin ilin ugurlu, barakatli, sakit kegacayina
inanurdilar.

Rayonda Novruz bayramu giinlorinda
ganclar sahara gadar davul, zurna galar,
har kasi aylondirar, bir-bir qapilan doyiib
hayatlorda rags edar, bayram paylarim alib yola
diigardilar.

Bu oyun, tamasa, ritual va ayinlar haqqinda
movzunu davam etdirmak miimkiindiir. Biz
burada yalniz unudulmug va hal-hazirda icra
olunmayan adat-ananalarden behs etmaya
cahgdiq. Diistintiriik ki, bu adatlorin icra
olunmamasinin sababi macburi kogkiinlarin
parakonda halda yagamalar va digor bolgalorin
tosirina maruz qalmalandir. Hatta onlarin
kiitlavi sokilde yagadiglan arazilerda bela artiq
bu ananolarin dagiyiailarinin gox az bir hissasi
yasayir.

“Sah-vazir” marasim tamasasi

Insanlarin aylancasina xidmot edan folklor
niimunalarindon biri da xalq g
tamasalandir. Bu tamasalar >
sifahi xalq adabiyyatinin an
qadim janrlarindan biridir.
O, tarix boyu miiayyen
inkigaf yolu ke¢mis vo
getdikca tokmillogmigdir.
Azarbaycan xalq
adobiyyatinin, demak
olar ki, biitiin
niimunalarini diggatle

ara§d1rsaq, orada ifads, mana, ideya-mazmun
va ifa tarzi baximindan tamasa tinsiirlori tap-
maq miimkiindiir. Zaman kegdikca xalqin
giindolik hayat: ila bagh ayin, ritual va hatta
aylencalor daha kiitlavi xarakter almus,
tokmillagmis, bazan ibtidai, bazon da kamil sii-
jetli tamasalar kimi xalqin badii yaradicihgina
daxil olmusdur.

Hala gadim zamanlarda maigala bagli olan
morasimlorin kegirilmasinda xalq kiitlavi
sokilda istirak edirdi. Zaman kegdikca bu-
rada marasim iinsiirlori siradan gixmus,
onlarin real manalar, insanlarin maisati ila
bagh olan toraflari isa aksina inkisaf edarak
tokmillagmisdir. Belaca, bu marasimlar
sonradan asl xalq tamagalar saviyyasina
yiiksalmigdir. Mahz bu proseslardan son-
ra, hamin tamagalardan yaranan, xalqin
glizaranin, akin-bigini, real davraniglarini aks
etdiran daha miiasir, 6z dévri tigtin daha aktu-
al olan xalq tamasalari yaranmaga baglamigdir.

Haqqinda danisacagimiz Cabrayil rayo-
nunda icra olunan “$ah-vazir” tamasasi da bu
qabildandir. Odabiyyatlarda rast galdiyimiz
“Xan-vazir” (ox gitman ki, bu da unudulmusg
oyunlardan biridir) oyunu ils “Sah-vezir”
tamasasi arasinda heg bir alaga yoxdur.
"Xan-vazir" asasan usaq va ganclor arasinda
oynanulan qadim oyunlardan biridir. “Bu
oyunda bes (yeddi, dogquz va s.) nafer istirak
edir. Hor hansi bir yerda ovuc boyda bir gala
qazilir. Bes (yeddi, doqquz vas.) xirda das
gotiiriiliir. Oyungular novba ilo beg addimhqda
dayanib bu daglan ovucun icinda saxlamagla
calaya atirlar. Ogor dagin iigti (besi, yeddisi va
s.) o'ra_va diigorsa, 0 oyungu calarun bir terafinda
durub "xan" elan edilir. Dagin ikisi (dordi,
altis1 va s.) galaya diigarsa, hamin oyungu
dziinii "vozir" elan edir. Bir (iki, tig va s.) dast
calaya diigan oyungu isa ya xana, ya da vazira
“at” olur. Belalikla, oyunun gedi§inda “xan”,

“vazir” va onlarin “at”lar
moalum olur. Oyun qizigdiqgea,
yeni daglar galaya atildigca,
¢ oyungularin ifa etdiyi rollar
doyisilir. Bu zaman xanin
hokmii yerina yetirilir.
Xan “atlanin!” - amri

verdikda, vazir va xan

at rollarimi aparanlarin

giyinlarinda otururlar”.
“Sah-vazir”



tamasast iso tamamilo
farqli bir formada
icra olunurdu. Bura Y
saciyyavi cohatlardan biri v
kiitlavilikdir. Bu tamaganin X
istirakgist da, icragis1 da
ela xalqin 6zt idi. Bir nega
giin avvaldan "toklifgi"
segilirdi va o, har kasi bir-
bir bu marasima davat
edirdi. Rayonun sayilib-
segilon agsaqqallarindan
biri “sah” segilirdi. Son
dévrlarda sah, vazir va
collad obrazlarn akty-
orlar icra edirdilar. Onlar
bu morasimi daha da
sonlandirir, maragh bir ab-
hava qatirdilar.
Novruz bayrami
arafasinda — bayramdan
iki-i¢ giin 6nca kegirilan
bu marasim tigiin rayon
ahalisinin yerlaga bilacayi boyiik bir adir quru-
lurdu. Bu, sayyar sirk ustalan iigiin qurulan
cadurlara banzayirdi. Sirk ustalarina akrobatik
harakatlari icra etmak tigiin qurulan ¢adirlar
¢ox hiindiir olurdu. Belalikla, bu marasim
tigiin qurulan gadinn ortasinda hiindiir bir
dar agaci qurulurdu. Bundan sonra sah, vazir,
vakil, callad 6z yerlarini tuturdular. Maclis saha
sikayatlarla baslayirdi. Sslinda bu meydan
tamagasi kiisiiliilori barigdirmagq, hatta ailolarin
daxilindaki incikliklari, umu-kiisiinii aradan
qaldirmaq tigiin bir vasita idi.
Belalikla, sikayat edan saxs qars: torafa
iddia irali stiriirdii. Qars: toraf, 6z
novbasinda, bu iddiam
yerina yetirmasa,
sah tarafindon
cazalandirilirdy,
Coza asason
dar agacindan
asilma ila
naticalanir.
Cadirin
ortasindan
sallanmug kandir
coza verilan saxsin
belina baglanilir
va cadirin tavanina
qadar qaldirilirds.
Bu insanlari an gox
aylandiran magam idi.
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Sahin amri ilo dar agacindan asilan adam el
onun amri il do bir miiddatdan sonra agag:
endirilirdi.

Bundan basqa, agar har hans: sababdon
maclisda olmayan gaxs sahin amri ilo maclisa
gotirilir va tabii ki, taklif¢inin davatina qars:
hormatsizlik etdiyi tigiin cozalandinilirds.
Hamin giin maclisda kimin kimden na sikayati
olardsa, bildirardi. Elin agsaqqal1 - sah da bu
naraziliglari nizama salmaga, ohalinin sakit,
firavan yasamagina calisardi. Bu tamaga sohara
qadar davam edordi.

Cabrayil rayonu ermonilar torafinden iggal
plunana qadar bu tamasa icra olunmusdur.
Indi anana Cabrayil Rayon icra Hakimiyyati
tarafindan cabrayillilarin daha gox
moaskunlagdiglari Bilasuvar rayonunda davam
etdirlir. Son illarda gah, vozir, vakil, callad
va 5. obrazlanini isa rayon madoniyyet evinin
aktyorlari ifa edirlar.

Yuxanda haqqinda danisdigimiz bu
oyunlarm bir hissasi, taassiif ki, unudulub,
bir hissasi dd unudulmaqdadir. Qarabagda
bu giin torpaglarimiz, madani abidalarimiz,
muzeylarimiz, kitabxanalarimiz kimi menavi
f:layarlarimiz do asir diigiib. Qarabaglilarin
icra etdiklori ayin, ritual vo marasimlor artiq
macburi kégkiinlarin maskunlagdig arazinin
adat-ananalarina qangib, Biitiin bu adatlora
vaton }.\esrati qangib. Goriindiiyii kimi,
€rmani tacaviizii bizi tokca torpaglarimizdan
deyil, asrlor boyu hayatimizin bir pargasi olan
etnoqrafik dayarlorimizdon do mohrum edib.

Odabiyyat:

1 $.Quli¥ev, T.Abbasov, F.Quliyev. Cabrayil. Tarixi ogerk. Bak, isiq, 1993
2. Q.$ahriyar. Cabrayilda toy adatlari va ya asir diigmiis anana. “Dada Qorqud” elmi-adabi toplusu, 2004, Ne3

3. http://az.wikipedia.org/wiki/Xan-vazir

4. Magalada istifada olunan materiallar saxsi arxivimizda videolentda miihafiza olunur.

Qeyd: *Maqalada istifada olunan XVI asr Tabriz miniatiirlarindan segmalar Faxraddin Miralaymdir.

Gumru Shahriyar,
Fellow of ANAS Folklore Institute

National games and rituals in Karabakh
that are about to be forgotten
(or “the captured tradition”)

Summary

Key words: national games, children’s
games, ceremonies, “‘Shah-Vezir," rituals,
traditions

Like many of our tangible and intangible he-
ritages, as if traditions and rituals performed in
Karabakh for a thousand years have been cap-
tured. The majority of them have either been
forgotten or are mixed with traditions and ritu-
als where Karabakh’s refugees are settled geog-
raphically. Often horse races were held in Ka-
rabakh, the place that has always been famous
for its horses in the world. Chovgan, the most
famous game among these races, was played in
these territories until the late 19th century and
early 20th century. The most interesting is that
the stick (means chovgan) employed in chovgan
game is also used in a different children’s game.

Besides this, the seasonal **Shah-Vezir” game
in Jabrayil is preserved by the people. Although
this game is performed by the folklore groups,
all the residents of the district are forcefully in-
volved here. The interest of the ceremony is in
this forceful involvement.

In this article, many national, children’s games
and ceremonial rituals in Garyagin and Jabrayil
geza (Later Jabrayil district) that are forgotten
today and this almost lost national culture will
be commemorated.

Iympy Ulaxpusp,

compyonuya Hucmumyma oaskaopa HAHA

3absimeie napoonsie uzpsi u
pumyaasusie 06paovi Kapabaxa
(uru «mpaduyuu nonasuiue 6 nien»)

Pesiome

Kniouessie cnoea: Hapoouvie uzpsl, 0emcKue uepbi,
o6psonvie npedcmasnenus, «Lllax-eezup»,
Ky16mbl, pumyaisl, 00biyau.

Kak u MHOTHE MaTepHaIbHbe H MOpajbHbIe UCHHOCTH
0ObIYAH, THICAYETETHAMH CTIPABISEMbIC HAPOJAOM OOpAIbI
B KapaGaxe kak-Oyato nonann B niaen. M3 uux Gonbuas
wacTh n6o 3a6biTa, 6O cmemannch ¢ oOpaamMH, 00bi-
qasMH M PHTYAIaMH HAPOAHOCTEH [1e PasMelleHbl Bbi-
HyKJCHHBIE NlepeceeHibl. Bo BeEM MHpe NPOCIaBICHHbIC
xonsimi KapaGaxe 4acTo nNpoBOAMJIHCE KOHHBIE COPEBHO-
paus. O/1HOI M3 JPEBHEHIINX HIP HA ITHX COPEBHOBAHH-
AX SRJANACH YOBraH (KOHHOE 11010), KOTOPas Hrpanack Ha
THX TeppHTOpHAX 10 Korua XIX — Hauana XX sexa. Ca-
MOE HHTEPECHOE TO, YTO JPEBKO (HasniBaemoe HOBTaHOM)
HCMOB3yeMOe B OTOH Hrpe HCMOAb3YeTes B APYroM Jet-
CKOIt Hrpe.

Kpome 31010, Ce30HHOE NpeiCTABICHHE «lllax-Be3up»,
urpaemoe B [DkabpanibCkom paiione, aaxe 1o ceii JeHb
CTAPAIOTCS COXPAHMTH CO CTOPOHBI HAPOJA. He cMoTps Ha
10, YTO TA UrPA MCIONHAETCS POILKAOPHBIMH IPYTITTAMH,
HA 5Ty UCPY MPHHYAMTENBHO MPHBJICKAIOTCS BCE KHTCIH
sanoro paiiona. CyTh 9T0ro 06psaa H 3aKIOUCHA B STOM
TPUHYAHTEIIBCTBE.

B 310ii cTarhe GbUIH BCNOMHEHBI H BOCKPELIEHb MHOTHE
HApOAHBIE, ACTCKHE M OOPAIMbIC MIPLI, KOTOPLIC Cylie-
crposan B Dapitaruxckom i JhkaGpanibCkoM yesnax (sno-
CIIeACTBHH NEpeHMeHOoBanHbIe B [LkaGpanibekuii paio) 1
1 CeroAnsHMit AeHb 3a0bIThI MO0 yTEPAHbI.
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