Covkan oyunu miibarizlik va

maglubedilmazlik ramzidir

Idman yarislan istirak edon miibarizlorin coldliyi, cevikliyi ilo ta
godimdan insanlarin diqgatini 6ziina calb edib. Atlarin istiraki ilo
olan yarislar isa daha maraqla qarsilanib. Kecirilon oyunlarin hads-
fi istirakcilar arasinda an giiclii, an cevik olanini vo an baslicasi, atla
miikoammal garsiligh anlasmam tapa bilon idmancim askar etmak
olub. Azarbaycan hala qodim zamanlardan at¢iigin inkisaf etdiyi
olkalardan biridir. At iistiindo milli oyunlardan biri olan ¢covkon
(bu oyunun ad1 "¢ovqan", "¢évkan" vo "¢ovkon' kimi da yazilir)
hoalo eramizdan avval yaranib va nasillordon-nasillora kecarak, za-

manamiza gadar yol galib.

Covken an ¢ox Novruz bayraminda
vo diger el sonliklerinde toskil olunur-
du ve ta godimden kiibarlarin oyunu
hesab edilirdi. Oyungular yaris zamani
uzunlugu 1,5 metr olan "klyuska"larla
(¢ovkenlor) kicik taxta topu roqibin
gapisina vurmaga calisirlar. Bunun
iiclin xiisusi olaraq dyradilmis atlardan
istifade edilirdi. Covken yarislarina
sah ailasinin nlimayendaleri do qatilir-
dilar. Teacciiblii deyil ki, ¢ovken bii-
tiin diinyada genis yayilmis, "sahlarin
oyunu vo oyunlarin sah1" sayilan miia-
sir polo oyununun acdadi hesab edilir.

Covken IX-XVII yiizilliklerda
Azerbaycanda genis yayilmis, asasen
at listlinde, gismen atsiz oynanilan qo-
dim oyun ve bu zaman istifade olunan
ucu oyri uzun deyenayin adidir. Musi-
ginin miisayiati ile kegirilon bu oyunda
atlar1 rong etibarile bir-birinden forqli
olan hor dostodo 6-8, bozon iso daha
cox atl istirak edirdi. Oyunda osas
maqsad dayenakle raqib gapisina top
vurmagq idi.

"Covken" s6ziiniin bir nego moanasi
var. Bu oyunun adi tiirk mensali "¢o-
vutmaq" ve "covlan" sozleri ile bagli-
dir. "Covutmaq" soziiniin bir menasi -

ol agacini yelloyorok vurmaq, diger
monasi - boran, tufan kimi izah edilo
biler. Yeni ¢aparin harakatlori "yaxin-
lasan tufan" kimi olmalidir. "Cdvlan"
sOziinlin menasi ise atin oynaya-oyna-
ya ¢apmasi demakdir. Oyunun adinin
miixtalif sokilde toloffiiz edilmasi hom
bu oyunun gadimliyi, hem de Azer-
baycanin regional dialektlori ilo bagli-
dir.

Covken oyunu "Kitabi-Dade Qor-
qud" eposunun boylarinda da tez-tez
xatirlanir. Dahi Azerbaycan sairi Niza-
mi Genceavinin "Xosrov ve Sirin" poe-
masinda bu oyunun tesvirine genis yer
verilmisdir. Osorin gohromanlart Xos-
rov va Sirin ¢évken oynayirlar:

Sirina dedi ki: "Gal, at ¢aparagq,
Bu genis diizands ¢évkan oynayaq”.
Xosrovun ¢ovkanina top atdilar.
Gozoallor sas-kiiya at oynatdilar...
Topa yel alindan vuranda ¢ovkan
Giinagin topunu salirdi tovdan.

Bu ise onu gosterir ki, oyunu ham
kisiloer, hem de gadinlar oynayirmislar.
Qadim Azerbaycan miniatiirlorinds bu
oyunun sehnslerinin ¢oxsayli tosvirle-

r1, ilk yazili menbelarde onun qaydala-
r1 vo inkigafi ¢ovkenin qedim Azer-
baycan oyunu oldugunu gosteron daha
bir stibutdur.

Covken oyunu istirakcilardan gexsi
bacarigla yanasi, hom de yaxsi at stirme-
yi, manevrler etmayi ve diqgetli olmagi
toleb edir. At ortaboylu, méhkem baden
quruluslu, celd ve gézel olmali, vehsi vo
aqressiv olmamalidir. Bu baximdan Qa-
rabag atlar1 ¢ovken oyunu {igtin ideal de-
rocede miinasibdir. Oyun toxminen 200
x 120 metr 6l¢iilii, ot ortiikli hamar mey-
dancada kegirilir. Covken oyununu qapi-
¢1iloe do oynamaq miimkiindiir. Bu halda
gapilarm eni 7 metr, corimo xottinin
uzunlugu ise 4 metr olur.

Oyunda istirak edenler herasi 5-6
oyungudan ibarat olan iki komandaya
boliiniir. Bir oyuncu ve onun ati ehti-
yatda saxlanilir. Oyungular1 bir-birin-
den forqlondirmak ii¢iin her komanda-
nin oyunculari miixtalif rongli forma-
lar geyinirlar.

Oyun meydanin mearkezinden bas-
lanir vo vurulmus her qoldan sonra

oyuncular yeniden hemin yera golirlor.
Matg her biri 15 deqiqe olmaq]la iki his-
saden ibarat olur ve hisseler arasinda
10 daqige fasile verilir. Fasiloden son-
ra komandalar gapilart deyisirler.

Oyungular milli forma - papaq, ¢u-
xa, atin belinde rahat oturmagq ti¢iin ge-
nis balaql salvar, yiingiil ayaqqab1 ge-
yinirler. Onlar yiingiil agacdan hazir-
lanmis eyni uzunluqlu ¢omaqlardan is-
tifado edirlor.

2013-cii il dekabrin 3-de Bakida
UNESCO-nun Qeyri-Maddi Madeni
[rsinin Miihafizesi iizro Hokumetlor-
arast Komitesinin 8-ci sessiyasinda
Azorbaycanda Qarabag atlari iistiinde
kegirilon ananavi ¢ovken oyunu Taci-
li Qorunmaya Ehtiyact Olan Qeyri-
Maddi Madeni Irsin Siyahisma daxil
edilib. Osrlarle yast olan bu oyun xal-
qumizin ¢ox qiymatli milli-menavi sor-
vatlorinden biridir.

Vahid MOHIORROMOYV,
"Azarbaycan"
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