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. XARICI DILIN TODRISINDO INNOVATIV METODLARDAN ISTIFADO
Umumtohsil moktablorinds ingilis dilinin tadrisinin asas magsadi sagirdlorde kommunikativ nitq bacariqlarmin va nitq
moadaniyyatinin formalagdiriimasi vo inkisafi, xarici dilin praktik cohstdon menimsonilmasinin osaslarmin dyradilmosidir.

Ogar ingilis dilinin Gyranilmasinin asas mogsadini - kommunikativ saristonin formalagdirilmasi kimi garsimiza qoysag, bu
asas magsad cargivasinds bitln digar mogsadlar (tarbiysedici, tahsilverici vo inkisafetdirici) do hoyata kegirilir. Bu asasda
tolimin son mogsadi Xarici dil mihitinds sorbast oriyentasiya vo mixtalif situasiyalarda lazimi reaksiya gostormok Vo movzuya
ugun cavab vermok bacarigm dyratmokdir.

Bu baximdan timumtahsil moktablorinds todris edilon Xarici dil fonninin - moagsad va vazifalorini reallagdrmaq  Uglin
mozmun Xatlori belo mioyyanlogdirilmisdir: dinloms Vo anlama, damsma, oxu, yazi Bu mozmun Xatlorine uygun olaraq
faaliyyat xotlorinds iso tadgigetmo va totbigetmo, tasviretmo vo togdimetmo, slagelondirmoa va  Unsiyyat, dayarlondirms va
yaradici tatbigetmo kimi faaliyyat istigamatlori nozords tutulur. GoOrundiyt Kimi, bu faaliyyst istigamatlorinin ohato etdiyi
sahalor dil 6yronmonin asasini tagkil edir vo tadgigetmadon baslayaraq yaradic totbigetmoya godar olan bir dovrii shats edir.
Bu proses 6zluyiinds dili 6yronmoys basladigr ilk dovrdon tam orta tohsilin son pillasine  godor davam edir.

Tolim prosesinds miisllim asagidaki masalolora xtisusi diqgst yetirmolidir:

e hor bir sagirdin dili praktik cahotdon menimsamasi ticlin alverisli sorait yaratmag;

e hor kaso 0z foalligini, yaradiciligim gostormoya imkan veran todris tisullarmi segmok;

e dil muhiti yaratmag;
e tolim noticoloring uygun diizgiin istigamat  secmok;

o standartlara asason mévzunu miioyyon etmok;

e standartlara uygun tolim mogsadlori miioyyan etmok;

e sagirdin maraq v ehtiyaclarmi nozoro alaraq tolim miihiti yaratmag.

Biitiin bunlarla yanasi, miiasir miiollim yiiksok soviyyado informasiyaya malik olmagla eyni zamanda rejissor, aktyor vo
mosqei olmaq kimi bacariqlara da malik olmalidir.

Ingilis dilinin tadrisi prosesinds sagirdin idrak faaliyystini intensivlesdirmok Gglin  oyun metodundan istifado etmok
sagirdlordo talim prosesine maraq oyadir. Bu zaman interaktiv tadris metodlarindan, internet resurslarindan istifado edilmasi
yaxs1 natica verir.

Bir oyun Usulunu nozardan kegirak. Sagirdlordo pecoydnimllliyl nozers almagla oyunlar formasinda qeyri standart
darslor toskil etmok mimkiindlr. Har bir peso sahasinds golocakds acnabilarlo Unsiyystds olma hallar1 nozors almmahdir.
Bu hom da dil 8yranmoak tigiin giiclii motivasiyanin yaranmasina sobob olur. Bu zaman mixtalif név oyun texnologiyalarindan
gruplar soklindo rollu oyunlardan genis istifado oluna bilor. Homginin krossvordlar, tematik dialoglar: ahs-veris, otelds, hava
limaninda, goazintido vo s. Bundan avval sagirdlorlo mdvzu Uzro sthbst aparilmali, ligst ehtiyat1 tokrar edilmali, danisiq
diisturlari, frazeoloji vahidlor (Uzrs tapsiriglar verilmolidir. Sagirdlor torafindon tortib edilon dialoglardan istifads edilmasi do
mogsadouygundur. Bu zaman salamlagma, minnatdarhq, tokliflor vo s. nitq etiketlori Gizra da islor aparilir. Dialoq zamam ligatin
daha mdéhkam monimsanilmosi tigiin sagirdlor rollar1 doyisirlor. Sonda sagirdin bilik soviyyasi, yaradiciliq gabiliyyati, pesokar
bacariglar1 (qrupda islomasi, amokdashgi, tinsiyyati) qiymotlondirilir, zoif vo glicli keyfiyyatlor askar edilir. Miisllim ingilis dili
darslorini planlasdirarkon tokco sagirdlorin yeni sozlori dyronmasini Vo yadda saxlamasmi tomin etmok deyil, hom do har bir
usagm fordiliyinin inkisafi tiglin sorait yaratmaga calismahdir.

Usaglarin bir mévzuya maragii oyatmaq ti¢lin onlar1 Gyronma prosesinds nayin calb eds bilocayini mioyyan etmok
lazimdir. Bu baximdan xarici dilin tadrisinin keyfiyyatinin va somaraliliyinin yikssldilmosi tigiin ehtiyatlarin axtarisi, innovativ
metod Vo is tisullarmdan istifado miosllimin isinds mihim shomiyyst kasb edir.

Bttin bunlar misllimin asas vazifasinin halline - sagirdlords xarici dil dyronmoys davamh maraq oyatmaq va bu dilda
sarbast Unsiyyat qurmaq bacarigma nail olmagq ti¢tin komok edacokdir.

Bu problemlorin hoallinds rollu oyunlardan istifade  miisllimo gox kdmok edir. Onlarin xarici dil darslorinds istifadosi
misbet naticalor verir, usaglarm dorso maragim artirir, onlarm diggatini 95as mosaloys - oyun zaman tobii Unsiyyat soraitindo
nitq bacariglarmi monimsamoys comlasdirmays imkan verir.

Pedaqoji prosesds oyunlarin Gyratmo imkanlar1 goxdan melumdur. Bir ¢ox tocriiboli miosllimlor haglhi olaraq tolim
prosesinda oyunlardan istifadonin somaraliliyina diqget yonaldirlor. Hazirda xarici dilin todrisinds nitq oyunundan istifads
problemi yerli vo xarici metodik odobiyyatda da genis isiglandirilir. Oyun “emosional va agli gliciin gostarilmasini talob edon
Xususi togkil olunmus foaliyyatdir”. Oyunun xarakteri, onun yiksok tohsil potensiali usaglarn inkisafinin yas vo psixoloji
Xususiyystlori ilo baghdir. Oyunda psixofizika vacibdir.

Toklif olunan vaziyyatds olan bir soxs muoyyan obyektlordon istifado edorkon va bir soxslo - oyun torafdasi ilo qarsiligh
alagada obyektlordon, badan harakatlorindan, toxunma hisslorindan istifads edir, bu prosesds gozlor, boden dili va diisiincalor
do faal istirak edir. Unsiyyat bu kompozisiyanin tabii hissasine cevrilir va yeni sozlor vo ifadolor asanhqla yadda qalir. Xiisusilo
oyun yumoristik vo ya oyloncali xarakterds oldugda daha yaxs1 xatirlanir. Yaradicihq gabiliyyati insanlara tobistin 6zl to-
rofindon boxs edilmisdir. Insanlar daima icad etmoayi, fantaziya qurmagi, tosvir etmayi, 6z{n0 vo otrafini doyisdirmoyi sevirlor.
Usaglarin yaradicihigna bagqalar1 torofindon maraq gostarilmodikds hovasdan diistirlor.
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Birgo yaradici oyunlar sagird- musllim, sagird- sagird miinasibstlorini yaxsilasdirmagqla, onlar1 bir- birina yaxmlasdirir.
Bu, da 6z ndvhasindo effektiv tohsilin asas prinsiplorindon biri hesab edilir. Sagirdlor, oynayarag, har zaman irali getmok, daha
yaxs1 naticalor gostormok liclin  azmlo galigirlar. Amerikali psixoloq Corc Herbert Mead "Agil, Man va Comiyyat" kitabinda
geyd edir ki, oyunda pSIXOloqlarln insanm "miistaqilliyi" adlandirdiglari seyin formalagmasinm timumilogdirilmis modelini
gordim. Oyun insanin 6ziinii ifado etmo, 6z muqaddaratlm tayin etmo, 0zUni yoxlama, 6zinu dark etmo sahasidir. Oyun hamiso
gorar gobul etmayi tomin edir. Bu zaman usag1 neco horokot etmek no demak, oyunu necs gazanmaq ¢ox diistindiiriir. Bu
masalalari hall etmok istayi oyungularm tafokkUriing, diisiinmos foaliyystini siratlondirir. Ogor usaq xarici dilds diistiniirss, bu
Vaziyyatdo oyun zongin 6yranmo imkanlarini da tomin edir.

Boraborlik hissi, havas va sevine miihiti, tapsiriglarm magsadouygunlugu hissi - biitiin bunlar usaqglara tinsiyyat prosesinda
nitqlorinda xarici dil sozlorindon sorbost istifads etmoys mane olan utancaqhgi, sixmntm va bazon 0ziine Vs basgalarma inam-
sizhig1 dof etmok imkani verir. Bu da birbasa tolim naticalorine, standartlarin reallasmasma faydali tasir gostorir. Dil materiali
hiss olunmaz sokilds manimsanilir va eyni zamanda sagirdds ""Demali, mon hamu ilo borabor damisa bilorom™ kimi memnunlug
hissi yaranr.

Obas yera deyil ki, beynalxalq ingilis dili kurslarinda yalniz ingilis dilindo danisanlarla, hotta tacriibasiz dyronanlarlo do
unsiyyst qurmagq ¢ox vacibdir. Bu zaman mimika, pantomima va aktyorlug moaharstinin kdmayi ilo 0, tokca dilin leksikast ilo
deyil, hom do grammatikas1 haqqinda da molumatlar1 ¢atdirir. Sagirdlor dogma dilin istiraki olmadan ingilis dilinin ab-havasma
uygun olaraq oyunun gaydasina da niifuz edir, 6zlorini do ingilis kimi hiss edirlor vo bozon hotta belo oyun zamani sagirdlora
ingilis adlarmnmn verilmasi do tatbig olunur.

Yuxarida gostarilonlora asason biz oyunu situasiya asasinda dayison mosq kimi nozardan kegiririk, burada nitq nimunasinin
real nitq Unsiyyatine miimkiin godar yaxm olan soraitds dofalorlo tokrarlanmas tigiin imkanlar yaradilir.

Rollu oyunlar bir nego metodik vazifalorin hoyata kegirilmasine komok edir:

e  usaglarn sifahi tinsiyysts psixoloji hazirhigmn yaradilmast;

e  linqvistik materialin tokrarlanmasinm tabii zorurstinin tamin edilmasi;

e  sagirdlors lazim olan nitq variantini segmayi Oyratmok.

Eyni oyunlar mixtolif Gsullarla hoyata Kkegirilo bilor, mixtolif formalarda ola bilor, lakin onlarin hamusi
improvizasiyaya osaslanir. Olbatts, nozors almaq lazimdir ki, hor bir yas dovrii 6ziinomoxsus aparict faaliyyst novi ilo
xarakterizo olunur. Rollu oyunun strukturunda asagidaki komponentlori geyd etmok olar: rollar, ilkin vaziyyst, oyun zamani
foaliyyat.

Bildiyiniz kimi nitgin horakatverici qivvasi motivdir. Damsiq motivinin yaradilmasi rollu oyun tagkil edorkon misllimin
faaliyystinin an ¢atin komponentidir. Tolobalorin maraq dairasine niifuz etmok tigiin rollu oyunda istirak ti¢lin soXsi motiv
yaratmag Vo bununla da rol oyunlari tigiin tapsiriglar1 diizgiin tortib etmok lazimdir. Bir qrup usaqda rollu oyunlar insanlarin real
hoyatda daxil olduglar: miixtalif miinasibstlori yeniden yaratmaq Gictin sonsuz imkanlara malikdir.

M.F.Stroninin "Ingilis dili derslorinda tohsil oyunlar1”" kitabinda toklif etdiyi tosnifatim osas gotiirarak, asagidaki rollu oyun
novlorini ayiririq:

alifba ilo islomok Gglin oyunlar; fonetik oyunlar; leksik oyunlar; orfografiya oyunlar;; grammatik oyunlar; dinloma
oyunlart; iimumi dil ovunlar1.

Ovunlarin dorsds veri Vo ovuna ayrilan vaxt sagirdlorin hazirhigndan, dyranilon materialin hacmindan, darsin mogsad va
sortlori kimi amillordon asilidir. Masalon, oyun ilkin méhkamlondirmo mosqi kimi istifade olunursa, ona 20-25 dagige vaxt
verilo bilor. Galocokds, artiq ohato olunmus materiali tokrarlamag iclin eyni oyunu oynaya bilarsiniz, yani. eyni oyundan darsin
muxtalif morholslorinds istifado oluna bilor. Goarginliyi aradan qaldirmaq tig¢lin oyunlardan darsin ortasmda Vo ya sonunda
istifads etmok daha yaxsidir. Oyunlarin miisbat emosiyalar vo faydalar gotirmasi vo slavs olaraq, usaqlarmn xarici dil 5yranmsys
marag1 vo ya motivasiyasinin zaiflomoys basladig1 bir voziyystds tesirli stimul kimi xidmat etmasi vacibdir.

Oyun zamam sagirdlorin sdziinii kasmok, irad tutmaq olmaz, ¢iinki bu, iinsiyyst miihitini pozur. 1.P. Qladlhna hesab edir:
“Comiyystdo ¢ox vaxt insanlar 6z ¢ixislarmm homsohbatin monfi reak51yas1na sabob olacagm bilsalor, susmaga tistiinliik
verirlor. Eynils do, miiollim sagirdin hor hansi bir nitq, toloffliz sohvini diizoldorkon sagird noinki nozarinds tutdugu ifadoni,
osas fikrini unudur, 6ziinii itirir, hom do sohbeti davam etdirmok istayini itirir”. Lazim olarsa diizslislor sakit sokilds, sagirdlorin
nitqini kosmadan va ya darsin sonunda aparilmahdir.

Umumiyyatlo, Xarici dil darsinds muxtalif oyunlardan istifado dilin oayloncali sokilda monimsanilmasine kdmok edir,
yaddagi, diqqgati, ixtiragihigi inkisaf etdirir, xarici dilo marag1 goruyur.

Eyni zamanda, Xarici dil dorslorindoki oyunlar linqvistik materiah igloyarkon, nitq foaliyystini aktivlosdirorken gorginliyi,
monotonlugu aradan qaldrmaq tgciin istifado edilo bilor vo edilmolidir. Yadda saxlamaq lazimdr ki, oyunlarmn biitiin
calbediciliyi va effektivliyi Gglin miitonasiblik hissini miisahido etmok lazimdir, oks halda onlar usaqlar1 yoracaq vo emosional
qavrayismn miisbat tasirini itirocoklor.

Miasir comiyyatdo todrisin yeni forma, metod va iisullarinimn axtarigina ¢ox digqat yetirilir. Miiasir moktobo elo tadris
metodlar1 lazimdir ki, onlar nainki yiiksok keyfiyyatli todrisi tomin etsin, hom do insanin goxsiyyatini, onun yaradiciliq poten-
sialni iizo ¢ixarsin. Homginin miiasir tohsil insana miiasir hoyata uygunlagsmagi, vaziyyasto uygun tez vo diizgiin gorarlar gobul
etmayi, ragabet qabiliyyatli olmag1 dyrotmoli, sosial doyisikliyin situasiyalarm faal sokilde manimsatmelidir.
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Hazirda miiasir todris moktoblilora xarici dilin intensiv dyradilmasini tomin edir. Bununla slagodar miisllim vo metodistlor
daim xarici dilin todrisinin keyfiyyatini vo somaroliliyini artirmag tigiin ehtiyat imkanlar axtarirlar. Yenilosmokds olan, globol-
lasan comiyyatin miiasir moktabi tolob edir ki, xarici dilin tadrisinde miiasir texniki vasitolorindon istifade etmaklo faal nitq
tinsiyyetinin inkigafina diggot yetirilsin. Bu baximdan oyun metodu aktiv nitq iinsiyyatini inkigaf etdirmoys koémok edon
yollardan biridir

Kommunikativ metod miiollimlo sagirdi arasindaki psixoloji maneani aradan qaldirmaga imkan verir. Sagirdlor miisllimlo
0z aralarinda “mosafs” hiss etmoyi dayandirdigda, miisllimlo tinsiyystdo maraqh, ayloncali va xos olduqda, onlarmn xarici dildo
danismaga baglamasi daha asan olur.

Bununla yanasgi, bozon moktab tocriibasindo oyun dyratmo metodundan nadir hallarda istifado olundugunu miisahido
edirik. Nazaro almaq lazimdir ki, kommunikativ metod olan oyun - 6yratmo metodu sinifs animasiya gatirir, sagirdlor arasmda
miisbot emosional miinasibat yaradir vo motivasiyam artirir. Oyun zamani ugagin bacariq v qabiliyyatlori tam sokildo agkara
cixir. Oyun emosional vo zehni giic sorf etmoyi tolob edon xiisusi togkil olunmus faaliyyotdir. Oyunda galib golmok istoyi
oyungularm diigtinmo faaliyyatini artirir, burada ayloncs, istirahat oldugu tictin dyronmoys, yaradiciliga, insan miinasibatlori
modelina ¢evrilo bilir.

Yuxarida geyd olunanlar1 nozors alaraq qeyd edok ki, oyun metodundan istifads xarici dilin todrisinin effektivliyini xeyli
artiracaq. Diizgiin secilmis oyun xarici dilin todrisi soviyyasini artira bilor. Oyun novii secorkon sagirdin psixoloji vo yas
xUsusiyyatlari nozara almmalidir. Ciinki miixtalif yas soviyyalorinds miixtalif ndv oyunlardan istifads olunur.

Oyun zehni vo iradi foaliyyati inkisaf etdirir. Miirokkab, lakin eyni zamanda maraql bir mosguliyyst olmaqla, boyiik diqqot
comlogmoasi talob olunur, yaddasi mosq edir, nitqi inkisaf etdirir. Oyun moggololori hotta on passiv vo zaif hazirligh tolobslori do
valeh edir ki, bu da onlarm akademik gostaricilorine miisbat tasir gostorir.

Oyun, yasl nasillorin tocriibasini ganclora 6tlirmok, dyratmok tisulu kimi godim dvrlordon bari istifade olunur. Todris
prosesinin canlandirilmasina va intensivlosdirilmasine asaslanan miiasir moktobds oyun faaliyyatindon asagidaki hallarda istifado
olunur:

Oyun metodundan istifado edorkon miiollimin vozifasi, ilk ndvbado, sagirdlorin idrak foaliyyatini togkil etmokdir ki, bu
prosesda onlarm gabiliyyatlori, xiisuson yaradiciliq inkisaf edocokdir. Oyun hamiso miioyyon emosional vo oqli giiciin
gorginliyini, homginin gorar gabul etmok gabiliyyatini (no etmoli, no demoli, neca qalib golmoli?) nozards tutur. Bu mosalolori
hall etmok istoyi oyuncularm diisiinmo foaliyyatini kaskinlogdirir. Miisbot cohot odur ki, tolobe xarici dilde do danisir.

Dars zamani oyun metodundan istifado asagidaki tistiinliiklors malikdir:

- Xarici dilin leksikasi, grammatik strukturu, ifadslori real, emosional situasiya kontekstinds sagirds taqdim olunur ki,
bu da Gyranilon materialin siiratli Vo davamli yadda saxlanmasma komak edir.

- Oyun zamam hor bir sagird fardi vo kollektiv sokildo foal idrak foaliyystine calb olunur vo bu da tadris prosesini
idaras etmok Uclin effektiv vasitadir.

- Oyun zamani Oyronmo 90% hoyata kecirilir. Oyun 6z istirak¢ilarina se¢im etmok, 0zUni ifads etmok, 6z
mulgoddoratini tayin etmok Va 6ziinii inkisaf etdirmok imkani veran sarbast foaliyystdir;

- oyun miayyan bir naticays malikdir va sagirdi mogsads (goloboys) Vo magsads gatmagq tiglin yol hagqinda molumath
olmaga stimullagdirir;

- oyunda istirak edon komandalar vo ya fordi istirak edon sagirdlor avvalca borabordir (burada pis vo ya yaxsi sagird
yoxdur, yalniz oyungular var);

- notico oyungularm 6ziindon, onlarm hazirhq soviyyssindon, fordi gabiliyyatlorindon,  dozimltluydndan,
bacariglarindan, xarakterindon asilidir;

- rogabst gabiliyyati oyunun torkib hissasi olmagla sagirdlor iciin calbedicidir; oyundan aliman momnunlug hisi xarici
dil dorslarinda slverisli voziyyat yaradir va fonni Gyronmok istoyini artirir;

- oyunda homiso muayyan bir sirr var: alimmamus cavab. Bu da sagirdin zehni faaliyyatini follagdirr, onu cavab
axtarmaga sovq edir;

- oyun faal tolim sisteminds xdsusi yer tutur: ¢linki o, hom dyronmonin toskili metodu, hom do formasidir, aktiv
dyronmonin biitiin tisullarm 6ziinds sintez edir.

Bitln bunlar oyunu pedaqoji foaliyystin on yiksok névil Kimi gobul etmoays imkan verir. Oyun Oyratmo metodundan
istifado asagidaki mithiim metodiki vazifalorin yerina yetirilmasine komok edir:

- sagirdin sifahi linsiyyato psixoloji hazirhgy;

- dil materialinin dofalorlo tokrarlanmasina tabii ehtiyacin tomin edilmasi;

- sagirdo arzu olunan nitq variantim segmoyi Oyratmok, nitqin spontanligna hazirliq.

Oyun metodunun bir ne¢a vacib funksiyasini nozordon kegirok:

1. Oyunun 6yradici funksiyasi yaddasi, digqati, informasiya qavrayigmi, (imumtohsil bacariq va vardislarini, xarici dil
bacariglarmi inkisaf etdirir. Bu o demokdir ki, oyun emosional vo zehni glc sorf etmoyi talob edon xisusi toskil olunmus
foaliyyotdir.

Torbiys funksiyasi oyunda torafdasa digqgotli, humanist miinasibat kimi keyfiyyatlori inkisaf etdirmokdon ibarstdir. Bu
zaman qarsiliql yardim va qarsihgh dastok hissi do inkisaf etdirilir. Talobalor bir-biri ilo xarici dildo damsmag: improvizs etmok
tigiin nitq etiketinin kligelori ilo tanis olurlar ki, bu da nozakat kimi keyfiyyati torbiys etmoya kdmok edir.

371




3. Oylonco funksiyasi sinifdo olverisli atmosfer yaratmaqdan, dorslori maragh vo geyri-adi hadisoys, hoyecanls
macaraya, bozon iso nagil diinyasina gevirmokdan ibaratdir.
4. Kommunikativ funksiya xarici dildo Unsiyyst miihiti yaratmaq, sagird komandasmi birlogdirmok, xarici dildo
qarsiligh slagays asaslanan yeni emosional vo kommunikativ minasibatlor qurmaqdir.
. Relaksasiya funksiyasi - xarici dilin intensiv todrisi zamam sinir sistemindo Stress noticasindo yaranan emosional
gorginliyin aradan qaldirilmast.
Psixoloji funksiya insanin fizioloji vaziyyatini daha effektiv foaliyysto hazirlamaq, eloco do bdylk hocmda
informasiyanm menimsanilmesi tiglin psixikanmn yenidon qurulmast bacariqlarim formalagdirmagdan ibaratdir.
7. Inkisaf funksiyas1 fordin ehtiyat imkanlarmi aktivlesdirmok {igiin soxsi keyfiyyatlorin ahongdar inkisafina
yOnaldilmisdir.
Oyunun yuxarida gostarilon biitlin funksiyalar1 tokca xarici dilin dyradilmasine deyil, hom do sagirdin soxsi keyfiyystlorinin
inkisafina komok edir.
Tacriibada deys bilorom ki, tadrisin oyun formasindan istifads edilon dorslor xtisusilo maraqli vo mohsuldar kegir. Sagirdlor
asagidaki oyunlardan zovq alirlar:
Yekun olaraq deys bilorik ki, oyun metodu real hoyata miimkiin gador yaxm oldugu tiglin ingilis dilini 6yrotmoyin on
tosirli tisullarmdan biridir. Oyun foaliyystinin funksiyalarmdan istifado sagirdlorin bacariq vo vardiglorinin formalasdiriimast,
inkisafi vo tokmillogdirilmasi problemlorini holl etmoyo komok edir.
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NCITOJIb3OBAHUE UHHOBAIIMOHHBIX METOA0OB OBYYEHUSI UTHOCTPAHHOMY S3bIKY
Pesrome

OcHoBHas 11e7Th 00yUeHHS aHTJTMICKOMY SI3bIKY B 00ITIe00pa30BaTeIIbHBIX IIKOJIAX - HAYYHMTh YJaIlIiXCs OCHOBaM
(bopMHUPOBaHUS U Pa3BUTHSI KOMMYHUKATHBHBIX PEUEBBIX HABBIKOB U KYIIBTYpPbI PEUH, MPAKTHYECKOTO BIIAJICHUS
MHOCTPAHHBIM SI3bIKOM.

Hcnonp3oBaHre UrpoBoro MeTo1a Jisl aKTUBU3ALIMY MTO3HABATEILHOM aKTMBHOCTH CTY/ICHTOB B TIPOLIECCE 00YYEHHs
AHTJIMICKOMY SI3BIKY BBI3bIBAET MHTEPEC K Ipolieccy oOydeHus. B 3ToM citydae ucnosb30BaHie MHTEPAKTUBHBIX METOZIOB
oOyuenust, THTEpHET-peCcypCcoB JIaeT XOpolre pe3ylbTarhl. UTpoBoit MeTo T - 01MH U3 caMbIX A(P(EeKTUBHBIX CITOCOOOB
00y4EHHSI aHTJTMICKOMY SI3IKY, TIOCKOJIBKY OH MaKCUMAITLHO MPUOIIKEH K peaibHOM >KM3HU. VIcroib30BaHme UTPOBOIt
JeSITeTTbHOCTH TTOMOTAEeT PEIiaTh 3a/1auu 10 (POPMUPOBAHUIO, PA3BUTHIO U COBEPIIICHCTBOBAHHIO HABBIKOB U TIPUBBIYEK

yYaImxcsl.

USE OF INNOVATIVE METHODS IN TEACHING A FOREIGN LANGUAGE
Summary
The main purpose of teaching English in secondary schools is to teach students the basics of the formation and
development of communicative speech skills and speech culture, the practical mastery of a foreign language.
The use of the game method to intensify the cognitive activity of students in the process of teaching English arouses interest in
the learning process. In this case, the use of interactive teaching methods, Internet resources gives good results. The game method
is one of the most effective ways to teach English because it is as close as possible to real life. The use of play activities helps to
solve problems in the formation, development and improvement of students' skills and habits.
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