Sahin Kamal oglu Yusifli 122
FARSDILLI QAYNAQLARDA “SAHMAT” OYUNU VO ONUN LEKSIK FOZASI
iLO BAGLI QEYDLOR

Giris. Farsdilli adobiyyatin godim gatlar1 o qodor dorin mozun dagimigdir ki, onlari {izo ¢ixarmaq tiglin odobiyyat,
dil¢ilik, etnografiya, kulturologiya kimi elmloari slagelondirmoklo goti naticalar ¢ixarmaq va ganasto golmak miimkiindiir. Bu
aspektdo maraqli hal klassiklorin fars dilindan istifadesi, onlarm poeziyaya daxil etdiklori leksemlorin xiisusiyyatlori, s6z
yaradicilig1 gabiliyyati on bariz va diqqati colb edon hadisolordon hesab oluna bilor. Sairlorin xiisusi leksik fozalarda iglomasi
zamanin tolobi idi. Bu onlarin olgatmazligma vo ustaligina dolalot edirdi. Bu ciir gatlarin bir torafi klassik oyun adlar tizorindo
koklonmis, oyunlarin ad vs atributlar asasinda yaradilan leksik modellor vo poetoloji fondlor klassik fikir sahiblorini
qlidratlondirmokla, galocakdaki tadqiqatgilart bu sahoni istifads edan sairlara taacciib va taraddiidlo baxmaga vadar
edocakdi.Oyun ad vo atributlart ilo bagl leksemlardon istifado poetika ilo yanast, oyunlarin tobiati ilo yaxindan tamshgt
sartlondirmis, oyundaki hadisalar ilo realliq arasinda giiclii slagolondirmo bacarigi tolob etmisdir. Yalmz bununla bitmomis,
sairlorin miivafiq tarixi hadisalors, isgallara, ziilmo olan etirazlar1 va ya goloba mesajlar da bir cox vaxtlarda mohz qeyd
olunan leksik foza hesabina ifado olunmus, golocays catdirlmigdr.

Osas hissa. Farsdilli klassik adobiyyatda istifado olunan on mashur oyunlardan birincisi “‘sahmat’”dir. Sahmat bir név
insan hoyatim biitiin sahalords oks etdirmok baximindanoyunlar arasinda on baglicadir. Sairlor mohz buradaki gedislor
hesabina tohdid, sevinc, gozab, qorxu, sevine, arzu va s. kimi hislori yasatmagi bacarmus, gedislarin mantiqi naticasi
hayatdaki miivafiq voziyyatlo tam olagolondirilmisdir. Sahmat barado danismadan avval s6ziin etimologiyasi barasinds qisa
izahin verilmosi toqdiralayiq hesab olunur. S6ziin kokii baresindo an asaslt dalil onun sanksrit dilindon pehlew dilino daxil
olmasidir. Oyunun Hindistan orazisindan Iran cografiyasma daxil olduguna etimad gostarsok, sahmat soziiniin sonradan fars
va arab dillerine yol tapdigimin sahidi oluruq. Qadim pshlovi dilinda olan “% jia” (¢otrong) sanskrit dilindoki[chaturunga]
soziindan térama hesab olunur.Leksikoqraf Lalotik Candbohar “Bohar-e Ocam’ adl liigstinds do bu fakti tosdiglomaklo
yanasl, “sotrang” s0ziiniin arablogmis “sotrang”’don goldiyinivurgulayir1, s.742].

Sahmatin farsdilli adobiyyata daxil olmasi vo dilde sahmatla bagh sézlorin hans istiqgamstdon daxil olmasi barado
danigmazdan avvel oyunun kim torafindon ixtira olunmasi barads olan miicammalar barasinds goti hokm ¢ixarmagq garakir.
Sahnamads geyd olunan “Qov vo Talxond” dastanina etimad gostorsok, oyunun iki 0gey qardas arasinda Hindistanda
hokmiiranliq ugrunda miibarizo noticasinds birinin at tizorinds halak olmasi va bu xabarin analarina ¢atdirmalari ilo bagh
mogamlart ohato edir. Bu xabarin ¢atdirilmasi, ogulun sahmat {izorinds gedislor vasitosilo doyus sohnasini basa salmasi
naticasinds agiglanir. Ancaq Firdovsinin poetik formada toqdim etdiklori realhig1 axtarmaga sévq edir. Ravandi “ 5 ) syalldal
s 4 (Qoalbin rahatlig1 vo sevine slamatiosarinds sahmatin hind alimlori torsfindon fikirlosilorak, Xosrov Oniisirovana
gondarilmasi va bu geyri-miioyyon oyunun sirrinin cavan vazir Bozorgmehr torafindon agilmasini qgeyd edir[5, 5.406].

Tobii ki, Ravandi ilo yanas1 bir ¢cox leksikograflar 6z asarlorinds bir cox manbelors yon ¢evirmoklo oyunun etimoloji
asaslarini tapmaga say gostariblor. Digor fikirlor arasinda oyunun sahmatda mahir ustad Laclac-e Leylac tarofindon
yaradildig1 va ilk galib galon soxsin o olduguqgeyd olunur. Hatta Ibn Nodim “©Ol-Fehrest” asorindo Laclacdan rovayst etmis,
onun “Mansubat-¢ Satranc” adl asarinin oldugunu vo Sirazda vofat etdiyini geyd etmisdir{ 1, s.743].

Manbalorde sahmat oyundaki bazi adst vo anonalorin olmast ilo bagl molumatlar verilir. Mohz bu gqaydalara gora
bdylik moévla vo dindar soxslor miioyyan sortlor daxilinds bu oyunla moggul olmaga icazo verirdilor:

Nasir Xosrov divamndan beyto miiraciot edok:

) cabia (5 pu Gl Pla sl (4
Db Gl Zle il S 28U [7, 5.50]
(Fikir sahibi torafindon qaynanmig sorab halaldir,
Safeyi buyurur ki, sahmat rova bilinir oyna)

Mohz buna géra Ravondi gati sakﬂda sahlara oyunu marclo va qumar soklinds oynamamag tapsirir. Unsiirmeali
“Qabusnams’ds oglu Gilansaha nasihot olaraq sahmatla maggul olmaga adot etmomasini tapsirir, agor yaxst oyuncu olarsa,
oyunda adab gaydalarina amal etmayi buyurur, oyun sirasmi ilkin olaraq raqibina vermayi adab vo marifotdon hesab edir [8,
s.54].

Ravondi sahmatda bdytiik faydanin oldugunu, oyunun biitév bir harb sistemi oldugunu geyd edir vo bildirir ki,
sahmat zehni qiivvotlondirir, sahmat oyunu iti dorrakoys malik olan sahlarm oyunudur.

Sadi beytlorindo sahmati miioyyan problemlorin hallinds effektiv hesab edir:
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Dk ad a5 )HM\S [6,5.390]
(Bir vaxt dars, elm vo quran oxuma, / insanin nafsini kamillosdirir)
Miioyyon vaxt seir, sahmat vo hekayo, / Agili iztirab vo gomdon qurtarar)
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Sahmatin digor maraqli cohati orq adobi fikrindo sahlarin sonunu gostormasi, ibrat aynast olmasidir. Sahmat qodor-
gismat oyunu olmaqdan daha yiiksakda dayanir va zehnin, diizgiin faaliyyst vo agilin ndvbeti hayati gedislora veracayi
tohfoni oks etdirir. Diizgiin olmayan gorarlar iso on sarsidici zorbalors mail olur vo gohromanliq gostormayincs baladan vo
holakdan xilasin miimkiinsiizlityii oyani sokildo oks olunur. Mohz farsdilli klassiklordon bu masaloni poetikada lazimi sahmat
fiqurlarindan istifado etmoklo oxuculara catdira bilmisdilar.

Bu aspektdo Xaqgani geyd edir:

a4 RES SNl Ad )
Shan Bla o 3 i 2 skt [2,5.38]
(O godar qiidratli sahmat saha hiicum zamani devrildilor,
Sahmatdaki timidsiz mat gismatlori ilo)

Bozi klassik niimunsler fohmsiz sahin sahmatdaki kimi 6z ordusu olmadanbir oyuncaqdan bagqa bir sey olmadigin
gabardir, moglubiyyati dorrakasiz sahin faaliyyati ilo slagolondirirlor.

Maraglt mogam ondan ibaratdir ki, farsdilli klassiklor sahmati siradan bir oyun kimi gobul etmomisdilor. Burada olan
fiqurlara iso hor hansi bir oyunun oyuncaglart hesab etmirdilor. Bu baximdan fiqurlar klassiklor {igiin hor biri unikal bir romz
va simvol hesab olunurdular. Sairlor bu simvollart miixtalif irfani vo oxlaqi fikirlorin sargilonmasi, esq, miibarizs vo s. kimi
proseslori ifads etmak tigiin poetik fond vasitalari hesab edirdilor. Bu fandlar isa heg da biitiin sairlar ti¢lin timumislok deyildi.
Bu lingvopoetik fozada on moshurlar farsdilli klassik adobiyyatin Azarbaycanli niimayandolori Xaqani, Nizami, Ovhadi vo
digoarlori hesab olunurdular.

Klassiklor {igiin sahmat fiqurlar1 hor hansi bir xarakter vo soxsiyyati simvoliza etmak {igiin boyuk resurs togqdim
edirdi. Ariflor sahmati bacariq va hokmii gostormok ticiin, nordi iso hesab vo naticaliliyi vurgulamagq ticiin vasite bilirdilar.

Movlane geyd edir:

sl g i plaliaad )
b omly b Rap ) o8 [9,5.244]
(Vofa sahmatinin taxtasinda(sahasindo) diiz get,
O zaman bir gala tok 6z kiinciinlo razilas)

Sahmatdaki sah fiquru sairlor torafindon miixtolif sifatlords toqdim olunub. Burada hoqiqi sah, hokmiidar obrazi ilo
yanast, diinyanin hakimi, yaradan simasi da istisna deyil.

Movlana vurgulayir:

b\.auhchu@ﬂpd)\w%\;‘uhm
1y Lo il 3 Canifla by s s ne [0, 5.246]
(Sahin piyadasi kimi bizim canimizi xana-xana alir,
Bizim iizorimizds gariba goloba vo ya matdir)

Klassiklar piyada va vozirin simvollagdirilmasinda maraqli cohatlor sargiloyiblor. Piyada bazon azmkar, miibariz,
sobrla ucalan gisminda, bazansa gatiyyatsiz vo az horokatliliyi niimayis etdiron xarakteri gdstormisdir. Vozirin horokatlori iso
onu inadcil insanlarin xarakteri ilo eynilogdirmisdir.

Niimunolor gostarir ki, tokco oyundaka fiqurlar deyil, oyun prosesi ilo baglh olan biitiin s6z va ifadslor klassik
odobiyyata yol tapa bilmisdi. Bir ¢ox ariflor miixtalif masalolorin mahiyyastinin catdirilmasinda sahmat leksik fozasina
miiraciot etmisdilor. Bu idiomatik ifadoslorin toplanmasmda 9li Okbar Dehxodanin ad1 xiisusi geyd olunmalidir. O, “Omsal
va hokom” monografiyasinda miioyyan sistem yaratmaga ¢calismusdir. Qeyd olunan niimunslordon birins digqst edok:

oo dy 4y e laS Yt dy
DR e i lelaS o5 305 n8 [1,5.748]
(Sahmat fili hara, Mangolus fili hara,
Ruhu sad sir hara, sohra giri hara )

Sairlorin sahmat fozasi ilo bagli islodiklori bu saha badii ifads vasitalori baximdan ¢ox zongin idi. Klassiklor 6z xayal
diinyalarinda nozords tutduglar motloblori sahmat vo atributlar osasinda yaratdiglar miixtolif bonzatmalor, tagbeh vo
istiaralor osasinda istifads edirdilor.

Qatran Tabrizidon olan beyto diqqet yetirok:

Gl (5 5% i el 5 s> e IS
Mbb.u)c.ﬁhu_ujé\.ad}:‘sﬂs [1 5749]
(Bu mohabbot hindlilorin sahmati kimidir,
Bazon oyunda piyada sahdan yaxs1 olur)

Notica. Farsdilli klassik adabiyyatda sahmat oyunu istor ad, istorso do atributlaridan istifado edlmoklo poetizmler,
idiomatik asash ifadalar, frazeoloji birlosmolor yaratmaq baximdan birinci sirada dayanir. Oyunun leksik somast farsdilli
klassik adobiyyatin Azorbaycan va Iraq tislubunun niimayondolori torafindon genis sokilds istifado edilmisdir. Sairlorin belo
poetoji fondlors miiracist etmasi boyiik bir linqvopoetik sahanin yaranmast ilo naticolonmis vo bu gadim saha tadgiqgat tiglin
somarali hesab olunur. Sahmatin miibarizo meydant olmasi, burada olan fiqurlarin bir hokumati xatirlatmast sairlor tictin
eynilogdirmalor aparmaq tiiin misilsiz material toqdim etmis, mohz buradaki atributlardan istifado edilmoko yaradilan
birlasmalor fars dilinin leksik fondunun zonginlosmasing, sonraki sairlor tiglin osrarangiz poetik fondlorin formasmasina tokan
vermisdir.
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Istlfade edilmis adobi
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Some points about the game of chess and its lexical space in persian sources
Summary

In classical Persian literature, chess is in the first row in terms of creating poetic units and idiomatic interpretation and
phrases using names or its components. The lexical space of the game was widely used by representatives of the Azerbaijani
and Iraqi styles of classical Persian literature. Poets' recourse to such poetic techniques led to the creation of a large linguistic
space, and this ancient field offers a wide range of materials for research. That chess is a battlefield, the figures here are
reminiscent of a government, they have provided unique materials to identify poets. Precisely the combinations created using
the elements here have provided the motivation to enrich the vocabulary of the Persian language and the formation of
mysterious tricks of poetry for later poets.

IIpumeuyanus 00 Urpe B «1IAXMATHD) U €€ JIEKCHYECKOM MPOCTPAHCTBE B NMEPCHACKUX HCTOYHUKAX
Pesrome
B xnaccrueckoil nepcuackoi UTeparype axMaThl 3aHUMAKOT IIEPBOE MECTO 10 CO3JaHHIO TIO3TU3MOB,
MIMOMATHYECKUX BBIPKEHHUHN U (Dpa3eosIOrHUecKUX COUETaHUH ¢ MCTIONIb30BaHIEM CBOETO Ha3BaHMS UITH aTpUOyTOB.
Jlekcrueckoe pOCTPaHCTBO MIPhI IITUPOKO MUCTIONB30BATIOCH MPEICTABUTEISIME a3epOaii/PKaHCKOTO M MPAKCKOTO CTHIICH
TIEPCOSI3bIYHOMN KIIACCUYECKOM JTeparypbl. OOpaliieHre Mo3ToB K MOA00HBIM ITOITHYECKUM TMPUeMaM MPHUBETIO K
CO3J/IaHMIO OOIIMPHOTO JIMHTBOIIO3THYECKOTO TIOJISL, M 3TO APEBHEE TOJIE MPeyIaracT MIMPOKKUI CITIEKTP MaTepraa Ui
uccnenoBanus. ToT (hakT, YTo MIaXMaThI SBJISIOTCS 1T0JIeM OUTBBIL, (DUT'YPbI 3/1€Ch HATIOMUHAIOT IPABUTEIHLCTBO, AN
YHUKAJIbHBIE MaTepHAITbI I UACHTU(UKALINN U UICHTU(PUKAIMY TI03TOB, IMEHHO KOMOUHAIIWH, CO3/IAHHBIE C
MCITIOJIb30BaHUEM 3]IECh AJIEMEHTOB, MOTHBAIIMIO K OOOTaIlIEHHIO CIIOBAPHOTO 3ar1aca IMEPCHICKOrO si3bIKa U (popMHUpOBaHKE
y TIO3JHEHMILIMX [TOJTOB 3araIOYHbIX MOITUYECKUX ITPUEMOB.
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