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Таир Джафарли 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРОВЫХ МЕТОДОВ ПРИЕМОВ В ОБУЧЕНИИ  

РУССКОМУ ЯЗЫКУ 
В азербайджанской лингводидактике давно известно об обучающих возможностях использования 

игрового метода. Многие методисты русского языка справедливо обращали внимание на эффективность 
использования игрового метода. Это объясняется тем, что в игре проявляются особенно полно и порой 
неожиданно способности любого человека, а ребенка в особенности. 

По определению многих методистов, «игра - это вид деятельности в условиях ситуации, 
направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и 
совершенствуется самоуправление поведением». [Психологические механизмы игровой деятельности 
опираются на фундаментальные потребности личности в самовыражении, самоутверждении, 
самоопределении, саморегуляции и самореализации. 

Игру как метод обучения, передачи опыта старших поколений младшим, люди использовали с 
древности. В современной школе, делающей ставку на активизацию и интенсификацию учебного процесса, 
игровая деятельность используется в следующих случаях: 
1. В качестве самостоятельного метода для освоения определенной темы; 
2. Как элементы (иногда весьма существенные) какого-то другого метода; 
3. В качестве целого урока или его части (введения, объяснения, закрепления, контроля и упражнения); 
4. Возможно использование игры при организации внеклассного мероприятия. 

Игра всегда предполагает определенное напряжение эмоциональных и умственных сил, а так же 
умение принятия решения (как поступить, что сказать, как выиграть). Желание решить эти вопросы 
обостряет мыслительную деятельность играющих. Положительным является и тот факт, что при этом 
обучающиеся еще и говорит на русском языке. Из этого следует вывод, что игровой метод таит в себе 
богатые обучающие возможности. Обучающиеся, естественно, над этим не задумываются. Для них игра, 
прежде всего - увлекательное занятие. Этим-то она и привлекает преподавателей русского языка. Но 
значение игры не возможно исчерпать и оценить развлекательно-рекреативными возможностями. В том и 
состоит её феномен, что, являясь развлечением, отдыхом, она способна перерасти в обучение, в творчество, 
в модель типа человеческих отношений и проявлений в труде. 

Особенностью игрового метода является то, что в игре все равны. Она посильна практически 
каждому обучающемуся, даже тому, который не имеет достаточно прочных знаний в языке. Более того, 
слабый по языковой подготовке обучающийся может стать первым в игре: находчивость и 
сообразительность здесь оказываются порой более важными, чем знания в предмете. Чувство равенства, 
атмосфера увлеченности и радости, ощущение посильности заданий - все это дает возможность 
обучающемуся преодолеть стеснительность, мешающую свободно употреблять в речи слова чужого языка, 
снижается боязнь ошибок и благотворно сказывается на результатах обучения. Незаметно усваивается 
языковой материал, а вместе с этим возникает чувство удовлетворения, ученик уже может говорить наравне 
со всеми. 

Использование игрового метода обучения способствует выполнению важных методических задач, 
таких как: 

1. Создание психологической готовности обучающихся к речевому общению; 
2.  Обеспечение естественной необходимости многократного повторения ими языкового 

материала; 
3.  Тренировку обучающихся в выборе нужного речевого варианта, что является подготовкой к 

ситуативной спонтанности речи вообще. 
Игровая форма занятия создается при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают 

как средство побуждения, стимулирования учащихся. Ситуация может напоминать драматическое 
произведение со своим сюжетом, конфликтом и действующими лицами.  В ходе игрового занятия ситуация 
может проигрываться несколько раз и при этом каждый раз в новом варианте. Но вместе с тем ситуация 
игры - ситуация реальной жизни. Реальность её определяется основным конфликтом игры - соревнованием. 
Желание принять участие в такой игре мобилизует мысль и энергию играющих, создает атмосферу 
эмоциональной напряженности. Несмотря на четкие условия игровой ситуации и ограниченность 
использования языкового материала, в ней обязательно есть элемент неожиданности. Поэтому для игры в 
определенных пределах характерна спонтанность речи. Речевое общение, включающее в себя не только 
собственно речь, но и жесты, мимику и т.д., имеет ярко выраженную целенаправленность.  

Реализация игровых приемов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по основным 
направлениям: 

1. Дидактическая цель ставится перед обучающимися в форме игровой задачи; 
2. Учебная деятельность подчиняется правилам игры; 
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3. Учебный материал используется в качестве её средства, в учебную деятельность вводится 
элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую; 

4. Успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом. 
Место и роль игрового метода в учебном процессе, сочетание элементов игры и учения во многом 

зависят от понимания учителем функций и классификаций различного рода игр. 
По характеру педагогического процесса выделяют следующие группы игр: 
. Обучающие, тренировочные, контролирующие, обобщающие; 
. Репродуктивные, продуктивные, творческие; 
. Коммуникативные, диагностические, профориентационные, психотехнические. 
По характеру игровой методики игры можно разделить на: 1) предметные, 2) сюжетные, 3) 

ролевые, 4) деловые, 5) имитационные; 6) игры-драматизации. 
Специфику игрового метода обучения в значительной степени определяет игровая среда: различают 

игры с предметами и без предметов, настольно-комнатные, на местности, компьютерные и с ТСО, а также с 
различными средствами передвижения. [62]. 

Игры могут быть грамматические, лексические, фонетические, орфографические. Все они 
способствуют формированию речевых навыков. 

Овладение грамматическим материалом, прежде всего, создает возможность для перехода к 
активной речи обучающихся. Известно, что тренировка обучающихся в употреблении грамматических 
структур, требующая многократного их повторения, утомляет школьников своим однообразием, а 
затрачиваемые усилия часто не приносят быстрого удовлетворения. Применение игровых методов 
обучения помогут сделать скучную работу более интересной и увлекательной. Например, ряд 
грамматических игр могут быть эффективными при введении нового материала. 

Формированию и развитию лексических и произносительных навыков в какой-то степени 
способствуют орфографические игры, основная цель которых - освоение правописания изученной лексики. 
Большинство игр можно использовать в качестве тренировочных упражнений на этапе как первичного, так 
и вторичного закрепления. 

Одна и та же игра может быть использована на различных этапах урока, но все зависит от 
конкретных условий работы учителя, его темперамента и творческих способностей. Здесь следует отметить, 
что при всей привлекательности и эффективности игрового метода необходимо проявить чувство меры, 
иначе игры утомят обучающихся и потеряют свежесть эмоционального воздействия. Успех использования 
игр зависит от атмосферы необходимого речевого общения, которую преподаватель  создает в аудитории. 
Важно, чтобы обучающиеся привыкли к такому общению, увлеклись и стали вместе с преподавателем 
участниками этого процесса. Доверительность и непринужденность общения преподавателя с 
обучающимися, возникающие благодаря общей игровой атмосфере, располагает школьников к серьезным 
разговорам, обсуждению любых жизненных ситуаций, так как урок русского языка - это не только игра. 
Опыт преподавателей убеждает, что использование игрового метода обучения способствует развитию 
познавательной активности обучающихся в изучении языка. Игра несет в себе немалое нравственное 
начало, ибо делает труд  радостным, творческим и коллективным. Ведь цель игрового метода обучения - 
способствовать развитию речевых навыков и умений. Возможность проявлять самостоятельность в 
решении речемыслительных задач, быстрая реакция в общении, максимальная мобилизация речевых 
навыков - характерные качества речевого умения - могут быть проявлены во время проведения игр. 

Игра является средством создания ситуации общения. Использование учебно-речевых игровых 
ситуаций полностью отвечает возрастным особенностям детей и создает условия для их естественного 
общения. Используемые учебно-речевые игры отличаются от развлекательных тем, что они имеют второй 
план или узко методическую цель. Учебно-речевая игровая ситуация побуждает обучающихся говорить и 
действовать по правилам игры в учебно-методических целях. Именно игра повышает и поддерживает 
интерес к общению. Могут быть выделены следующие виды учебно-речевых игр: 

1. Грамматические игры, которые ставят перед собой цели научить обучающихся 
употреблению речевых образцов, содержащих определенные грамматические трудности; создать 
естественную ситуацию для употребления данного речевого образца; развить речевую активность и 
самостоятельность учащихся; 

2. Лексические игры, которые нацелены на то, чтобы познакомить обучающихся с новыми 
словами и с их сочетаниями; тренировать учащихся в употреблении лексики в ситуациях, приближенных к 
естественной обстановке; активизировать речемыслительную деятельность обучающихся; развивать 
речевую реакцию; 

3. Фонетические игры, которые преследуют цели тренировать учащихся в произнесении 
иноязычных звуков; научить обучающихся громко и четко читать стихи; разучивать стихотворения с целью 
их воспроизведения по ролям. 

4. Орфографические игры. Цель данных игр - упражнение в написании иноязычных слов. 
Часть игр рассчитана на тренировку памяти обучающихся, другие же основаны на некоторых 
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закономерностях в правописании слов. Большинство игр можно использовать при проверке домашнего 
задания. 

5. Аудитивные игры. Данные игры могут помочь достижению таких целей аудирования, как 
обучение учащихся пониманию смысла однократного высказывания; обучение выделению главного в 
потоке информации; развитие слуховой памяти и слуховой реакции. Важно, чтобы представляемые 
обучающимся записи воспроизводили речь носителей языка. Запись же представляется однократно, в 
противном случае игра потеряет смысл. 

6. Речевые игры. Данные игры способствуют осуществлению таких задач, как обучение 
учащихся умению выражать мысли в их логической последовательности; обучение обучающихся 
практическому и творческому применению полученных речевых навыков, а так же речевой реакции в 
процессе коммуникации. 

Необходимо остановиться на ролевой игре. В методической литературе ролевая игра определяется 
как спонтанное поведение учащихся, их реакция на поведение других людей, участвующих в 
гипотетической ситуации.  Ролевая игра - это своеобразный учебный прием, при котором обучающийся 
должен свободно говорить в рамках заданных обстоятельств, выступая в роли одного из участников 
иноязычного общения. Обязательным элементом игр является разрешение проблемной ситуации. Это 
улучшает мотивированность высказываний, делает их более аргументированными и эмоциональными. 
Ролевая игра, основанная на решении той или иной проблемы, обеспечивает максимальную активизацию 
коммуникативной деятельности обучающихся. Поиск решения поставленной задачи обусловливает 
естественность общения. Постановка проблемы и необходимость ее решения служат также развитию 
критического мышления у обучающихся. И, наконец, необходимость тщательного продумывания 
ситуации, поиска правильного решения развивает логическое мышление, умение аргументировать и 
контраргументировать, убеждать собеседника. 

1. Исследователи разработали определенные правила ролевых игр, а именно: 
2. обучающийся должен уметь поставить себя в ситуацию, которая может возникнуть в 

реальной жизни; 
3. обучающийся должен адаптироваться к своей роли в предложенной ситуации, при этом в 

одних случаях он может играть самого себя, в других - взять на себя воображаемую роль; 
4. Участникам ролевых игр необходимо вести себя так, как если бы все происходило в реальной 

жизни, их поведение должно соответствовать их роли; 
5. Участники игры должны концентрировать свое внимание на использовании единиц 

иностранного языка в целях коммуникации, а не на их закреплении. 
Некоторые методисты отмечают, что обучающиеся Большинство методистов выделяют в ролевой 

игре три этапа: подготовительный, собственно игру и заключительный. Некоторые авторы (например, Jones 
L.) предлагают более детальный план: 

1. Подготовительный этап в аудитории; 
2. Подготовительный этап дома; 
3. Собственно игра; 
4. Заключительный этап. 

Подготовительный этап в аудитории предусматривает вступительную беседу преподавателя, 
который знакомит учащихся с ролевой ситуацией и с лексикой ролевой игры. Подготовка дома включает 
чтение текстов, статей по проблеме. 

После проведения ролевой игры необходимым элементом является заключительный этап, 
предусматривающий выполнение определенных заданий (например, написать статью в газету по 
определенной проблеме, письмо другу и т.д.). 

В зависимости от цели занятия и уровня подготовленности обучающихся, ролевые игры могут 
проводиться в парах, в подгруппах и в целой группе. 

Ролевая игра в парах - самый простой вид ролевых игр. Здесь можно использовать анкеты, которые 
обучающиеся должны заполнить, задавая друг другу вопросы. 

Ролевые игры в подгруппах могут проводиться по-разному. Многие авторы считают, что все 
подгруппы должны играть одновременно, а преподаватель контролировать их работу, переходя от одной 
подгруппы к другой. Но допускается и такой вариант, когда подгруппы играют по очереди: одна подгруппа 
играет, а остальные слушают и оценивают с тем, чтобы принять участие в дальнейшем обсуждении. Иногда 
работа в подгруппах может быть первой ступенью к проведению ролевых игр на более высоком уровне - 
когда все участники разыгрывают дискуссии, «круглые столы» и др. 

Заслуживают внимания и так называемые «ролевые карты». Каждый участник получает карточку, 
одна её сторона одинакова для всех, она содержит информацию о ролевой ситуации, о проблеме, которую 
следует решить. Обратная сторона карточек содержит информацию о данном действующем лице, 
указывает возможную линию его поведения. 

Итак, анализ литературы, проведенный исследователями, показывает, что ролевая игра: 
а)Это обучение в действии, повышающем качество обучения русскому языку; 
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б)Это в высшей степени мотивирующий фактор, так как она (игра) вызывает интерес обучающихся, 
особенно в плане непредсказуемости развязки; 
в)Дает обучающимся опору: подсказывает, какими речевыми моделями можно выразить ту или иную 
мысль именно в данной конкретной ситуации; 
с)Сопровождается, как правило, эмоциональным подъемом, что положительно влияет на качество 
обучения, повышает его эффективность. 
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XÜLASƏ 
Məqalədə müassir linqovodidaktikada son zamanlar yer almış və oz tədbiqini tapmış oyun metodlarından və onların 
rus dilinin tədrisində istifadəsindən danışılır. Bundan əlavə məqalədə bu metodların tədbiqi ilə bağlı metodik 
göstərişlər verilir. 

РЕЗЮМЕ 
В статье рассматриваются игровые методы обучения русскому языку в азербайджанской аудитории, а 
также подчеркивается мысль о том, что применение этих методов приводит к интенсификации процесса 
обучения. В ней даются методические рекомендации по применению этих методов.  

 
SUMMARY 

The article deals with the pr gaming methods of teaching the Russian language in Azerbaijan audience, but also 
emphasizes the idea that the use of these methods leads to an intensification of the learning process. It gives guidance 
on the application of these methods. 
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