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Oyun adlarmmin miixtolifliyi farsdilli adabiyyatda 0ziinamaxsus leksik-semantik saha
omala gotirmisdir. Ilk baxisdan bela bir sahanin mévcudlugu nazara carpmasa da, nazmda rast
golinan boyuk sayda leksik modellar belo bir sahanin var olmasini daqiq sokilda géstarmakla
yanagi, sahanin 0ztinamoaxsus leksik-semantik xususiyyatlora malik olmasindan xabar verir.
Qadim leksik tabago olan oyun adlart mahz etnografik baximdan fars dilinin leksikasina
rangaranglik gatirir. Bu rangarangliyin sababi oyun adlari va atributlarinin nazmda bir fiqur
tok istifado olunarkan etnik-milli calarlar vo etnografik koloritin quvvatli inikast ilo bagl
olmasidur.

Acar sozlar: dilgilik, poetika, oyunlar, atribut, linqvopoetizm, badii fiqurlar

Oyun adlar1 vo onun atributlarindan istifads etmokls poetik matnin
yaradilmasi, demak olar ki, biitiin orta asr sairlorinin yaradiciliinda mévcud-
dur. Bu godim toboaqo farsdilli seirin biitiin {islublarinda seir yazan sairlorinin
yaradiciliginda miisahids olunur. Bu leksik tobagonin no ciir formalasmasi,
onun torkib hissasi holo do arasdirilmamisdir. Stoliistii oyunlar1 yaxsi bilon
sairlor sahmat vo onun atributlarindan istifado etmoklo dorin mozmuna malik
lirik osorlor yaratmiglar. Qeyd etmok lazimdir ki, orta osr seirinin forma
cotinliklori bir yana, oraya har hansisa bir oyunun torkib hissosi vo atributunun
da olava edilmasi dorin mazmunlu poetik niimunsnin yaranmasina yol agirdu.
Biz yalniz seirloro osaslanaraq homin leksik vahidlor barasinde miihakima
yiiriido bilorik. Bu vahidlor farsdilli odobiyyata tdhve vermoklo yanagi, fars
dilina yeni ifadslor gazandirmis, liigot bazasini genislondirmisdir.

Klassik odobiyyatda 6z islonmo tezliyi ilo secilon, daha ononovi lek-
semlor oyunlarin stoliistii qrupuna daxildir. Bu oyunlar arasinda bir torofi
sahmat vo nordin 6z adlarindan ibarot olan, o climlodon atributlarinin kompo-
nent togkil etdiyi diizoltma s6zlora daha ¢ox rast golinir. Stoliistii oyunlarin adi,
atributlar1 ilo bagli yaranan s6z vo soz qruplart arasinda sahmat oyununun adi
birinci golir. Bu oyunun adi vo atributlarinin istiraki ilo yaranan diizoltmo
sOzlori qadim vo miiasir ligatlords izlomok miimkiindiir. Bu liigatlords yalniz
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ononavi sintaktik modellar poetik matn daxilinds ifads etdiyi mona baximindan
todqiq olunur. Bu anonavi modellor vo leksik qruppani struktur vo semantik
cohotdon todqiq edorak, asagidaki modellori oldo etmisik:
Sahmatla bagli olan struktur-leksik modellor:
1. J\saiskd (sahmatvari)

Bu diizolmo leksik vahid “_)s” sokilgisinin komoyilo yaranan isimdon
diizolon sifotdir. Bu s6z “sahmatvari” vo ya “sahmat formasinda” kimi torciimo
olunur. Masalan:

A g 1 g sk (R 55 50k
(Faloyin oyunu sahmatvari hayati sevmir) (2)
2. @ijhd Ak A (sahmat Kisasi)
9.9.Dehxoda 6z “Liigotnamo”sindo bu izafot birlogmosinin monasini
“sahmat vasitolorinin y1g1ldig: kisa” kimi toqdim edir.
Eor ond 2 s okl A e
G G R e BB s )
(8 e (S 5w) (3, 12595)
(Sahmat kisasi, nord vo aziyyatli seirdon basqa, /
Xagan maclisindan bir sey aparmadin)
3. @<e @ik (esq sahmati)

Bu izafot birlogmosinin ligovi monasi “esq sahmati”dir. Hind iislubu
niimayandalari arasindan olan bazi sairlorin yaradiciliginda daha ¢ox rast goli-
nir. Obdiirrohman Cami 6z divaninimn “Lill 4a38”(cavanliq dovril) hissasinda
belo bir beytlo ¢ixis edir:

Cod Gl el g Jea s Bl 2 052
Calialyle 5L Gde gihd
(=)
(Senin viisalina ¢catmagq ii¢iin Cami yol tapmadigindan,/
Sonin suratini gormoyos-goérmaya esq sahmati oynadi)
4. Cuaa @i shd (mahabbat sahmati)

“Sahmat “soziiniin haqiqi va irfani esqin toronniimiinds séz birlogsmasinin
bir torofi kimi ¢ix1§ etmasi biitlin orta osrlor boyu sairlorin dob halinda islotdiyi
vasitolordon idi. Belo ki, “Cuss & ki (mohobbat sahmati vo ya asiqlik) izafot
birlogsmasi “esq sahmat™1 ilo eyni monalari ifads edir:

P Canamihdial 5, o 8L
pxdsl ok 0 5 s Sl
EETEN)
(Soninlo o giin mohabbat sahmati diizdiim (sevgili olduq), /
Els ilk oyunda mat oldugunu gordiim)
Gile o) Jisa Liaa Sy i Ll pld
b e S L Gaapihdias
(Ss) i - als)
(O asiq tok sonin gozalliyina heg kosi tay gérmorom,/
Ki, sanin gbzal suratinlo mahabbat sahmatini oynasin)
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5. o& ik (qom sahmati)

Bu izafot bilosmasi “mohobbot sahmati”nin oksi olaraq “qom sahmati”
monasinda ¢ixis edir. Azorbaycan sairlorindon Mashati Goncavinin yaradici-
liginda riibailordos tez-tez bu leksik fiqura rast golinir.

e e 53 ple Caab o
ari€ Sle ) 2 i el as oy
()
(Homiso biz soninlo gom sahmati oynayanda, /Gorak ki mat olsan,
incimoyosan)
Cune )i gaf mijhd 4,48 s
Caiyl 4580 (0 5 Ja glie o LS
(8l i ) (6)
(Vohsi gom sahmat1 vo mohobbaot nordinda,/
Birdoafalik tirayi qirilmis va dinini itirmisdir)
6.5 hd 44 (LA ka 41) (sahmat xanasi)

Sahmat taxtasinda olan xanalara vo bu xanalara banzor olan dérdbucaql
formalara “@iyki 48” deyilir. Xanalar fiqurlarin  harokotindo  xiisusi
ohomiyyato malikdirlor. Azorbaycan vo hind iislubu sairlorinin bir ¢oxunda
“xana”lar maddi va xoyali ndqte kimi ¢ixis edilor.

Sl sl E o 020 Ok sla Ziiled )
35 adbead (A il 25 Ul phad B8
(stax Jaw) (7)
(Dostlarin bu sevinci (somatati) bu giino aiddir, /
sahmatda xana olduqca yaxs1 qonsu var)

“Anondorac” liigotindo sahmat xanalarimin mohz belo adlanmasi

gostarilir: “Fiqurlar tictin sahmat taxtasinda olan xanalar”.
Gde O Jla Jer 259 G sal 03
k_\u\.h‘)\ﬁda_x;\aé\)c.uhu Aala
(5301 U2 (3, 12596)
(Namus pardassi esq yolunda canindan keganlar {iciin deyil/
sahmatin xanalar1 na zaman divara ehtiyacl olub ki.)
7. kb s 4nd) [ adal /) @ik blay giphd Adsia) giphd g all/ 4335
ik / ikl 4a £ (sahmat taxtas: vo onun iizorindoki saho)

Sahmat fiqurlarinin yer aldig1 taxtaya, o climlodon taxtanin tizorindo olan
sahoyo uygun bir ¢ox leksik vahidlor orta osr sairlorinin yaradiciliginda
izlonilir. Hor bir sair 6z iislubuna uygun olarag bu vahidlordon istifado
etmisdir. Bu seirlordo sahmat meydani, sahmat sahosi, sahmat sohifosi, sahmat
taxtast kimi ifadslar bir-birini avazlayir.

S anlsa (Bl Fyobap U
Mobd&\)u\m‘)@#wﬁ
(L)
(Hans1 oyuna gadar qala piyada kimi horokat edacak /
Rindlorin sahmat meydani sahlar ii¢lin deyil)
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QJ}@J)M\JJéaJJ}\éU
ol ) sy il da o (5 0 s
(staa Ja)
(No vaxta godor diinyadan diiz vo ayri gomlori aparmagq olar,/
Falok meydaninin fiqurlart min ciir roftara malikdir)
8. ziskd old (sahmat sahi)

Sahmatda olan asas fiqurlardan biri kimi “sah™ fiquru klassik adobiyyatda
sairlorin yaradiciliginda genis sokildo istifado olunur. “Sahmatin sah1” kimi
torclimo olunan bu izafot birlosmasi bir ¢ox sairlorin yaradiciliginda izlonilir.

e a5 ol K
u.ns Q ‘)qu J D) @ JM ol
(Bunu deyib, qarovulgudan gagdim,/ Sahmatin sahin1 kim tuta bilor ki)
(3, 12596).
9. Wl mihi (Ariflorin sahmati)

Leksikoqraf Mohammaod Moenin liigatinde geyd olunur ki, bu iirfani bir
istilahdir. Sufilorin oynadig1 sahmat oyununa “G_=ll &i ,k%” deyirlor. Sufilor bu
oyunu yaradana c¢atmaq onun viisal oyunu kimi qiymsatlondirirlor. Bu oyun
onlarin haqigotdos olan harokstlorinin oyunda olan tacallisi idi. Bu nov sah-
matda sufilor bir kagiz vo kardon pargas1 gotlirorak, onu xanalara boliirdiilor.
Xanalara uygun olaraq pis va yaxsi sifotlori yazirdilar. Bazaon sifotlor avazine
tosavviifda olan deracalor qeyd olunurdu. Onlar bu oyunu bir zarlo oynayir-
dilar. Oyun sahmat sohifosinin “s2c =" adlanan asagi sol kiinciindon baslanir
vo xallarin sayma uygun olaraq har kos sag torofdoki olan xanalara dogru isti-
gamatlonirdi. Novbati addimda iso sol yuxar1 kiincdon saga torof horokot edir-
dilor. Kim yuxarida yerlogon “<ilas” vo ona banzar olan s6zs birinci ¢atarsa, o,
qalib hesab olunurdu (9, 128).

Cadval 1
“lb_al| @i ki —da sahmat taxtasimin qurulusu (1,124)
dea WE ad ‘ﬂ:: ‘15“; i dua KRR i
Cabhillik Qiirur Qoazab &l - Nofas Hosad Sohrat Yalan
bacarigi
Gles OIS W d= L adss olie e
Yuxu Kafir Riya Torslik Yeyinti Kin Qoflot Horislik
Sehr Zikr Insaf | Susqunluq Oruc Odob Diisiinco Qonaot
A S dlall igald 0590 < 5d celid
Morifot | Varliq Odalot Can ? gilin Sabr Esq Diizgiinliik
b s alle ola dfipj:: ua sde a

10. Oidl mishd (Fshd qad / 038 @k miohd / ok mokd)

(sahmat oynamagq vo ya sahmat oyunu)
Feil formasinda olan bu ifads
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monasini ifads edir. Bu ifadoys yaxin “02S ok @kE” feili do méveuddur.
Farsdilli odabiyyatin oksariyystinin yaradiciliginda on az bir dofs do olsun bu
birlogmoya rast golmok miimkiindiir.
J)J;M\J@)Muﬁjmegddcb

Dbkl ) giskd Gl vl 5 (S

(3, 12596) (2bala (5 e 510)
(Urayini (yarmi) itirmis sah, sahmatda moglub olmus sah kimidir/
Sahmati sahmatci tok oynamagi kim bacarar.)
IS sle by Sl i b
o) 55 Dlagd
(3, 12596) (Ltae)
(Oynama son sahlarla sahmat, / Yolunu bilmasan, olarsan son mat)

ARG Goa g i phad (Yaaba Laes

AL LAl s (5 aS (S LA
(22)

(Ey Sadi, ariflor hamraylik sahmati oynadilar/
Onlar tok oynamag1 bacarmadigina bax !)
35 «Od iy gk la ou sk Ghe
Sl sl s G g 00 S Adle
(Esq oyunu sahmat oyunu kimidir,/ Asiqlik etmayacoksanso, ona toraf ol
uzatma)

Orta osr sairlorin yaratdigi poetik sistemds “sahmat” vo “nord” leksik
cohatdon 6z liigavi sorhadlarini asaraq, digor leksik monalar bildirmakls yana-
s1, simvolik monalar1 ehtiva edirdilor. Digor torofdon sairlor 6zlori do istomadon
bu iki s6ziin sintez vo tonastibiindon yeni idiomatik ifadolor formalagdirmigdi-
lar. Bu yalniz dilin zonginlogsmasino xidmot etmoklo kifaystlonmir, dil ti¢lin
yeni sintaktik fiqurlarin formalagmasina tokan verirdi.

ODOBIYYAT
YA« Ga AYAY ol ed s ol Lt )8 sl 0 (53 slad A deaa | a3
https://lenzook.com/post/ post/adi sai-¢y sa-s ylaicus g3 5 - ) -3 yhald 5 3L/ EZ20W9
als IYYY el Jadan (5 aaliial (5 i e 4aliiz] Jadan HSI e
YYOF ¢ 59 m ‘T'I% Ooes  JaS s gl e llae Q..gﬂb)i
YYVYA 6;\):&.4&_"‘):\Au\‘)€_1 ,&JJ\Q& Lfeléuu‘)l\m wﬂ\)}i
https://ganjoor.net/v/vahshi/divanv/ghazalv/sh64/
https://fa.wikisource.org/ wiki/Y/s s Janw o) s
Cu i s elaial 5 (S a5 sl e desa dala gl Cpalla 8 Fad Gl e 5 alead Ol g
0= VA NTAY ole jeaols )
9. La¥YANTYY el Gueale gl )3 Hapmlldl 5 Hsaalldal ) aigh ) Glads o Je (e
10, YYYY. e ¢ e sala d}j}“u\% (e e ‘)L@_‘m;démh!

NN R =
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MECTO UCIIOJIb3OBAHUS HABBAHUM
N ATPUBYTOB HACTOJIBHBIX UI'PbI
B MEPCUJCKOM KJIACCUYECKOM 110231

HI.IOCUDJIN
PE3IOME

Pa3zHooOpasue Ha3BaHW WUIP B JIMTEpAType Ha MEPCUJICKOM SI3bIKE CO3/aJ0 YHHKAJb-
HYI0 00J1acCTh JIMHIBUCTHKU. Ha mepBbIid B3MIIsi, XOTS CYIIECTBOBAHHME TAK)KE HE KaXKeTCs ape-
HOH, HO MHOTOUYHUCIICHHBIE JIEKCHYECKHE MOJICNIN, KOTOPbIE COBIAJIAIOT 110 MOPSI/IKY, CYLIECTBO-
BaHHE TAKOKe ITOATBEPXKIAET 00IaCTh U ITOKA3bIBAET, YTO 3Ta 00JIACTH HMEET 0COOBIE JIEKCHYe-
CKHe U CEMaHTHYECKHe 0COOCHHOCTH. Ha3zBaHUs HIp, KOTOPBIE CUNTAIOTCS CTAPBIM CIIOEM, Jia-
10T KPacoOUHYIO0 MEPCHACKYIO JIeKCUKOTpaduio, 0cOOEHHO ¢ TOYKM 3peHus THorpadum. Oc-
HOBHasl NIPUYMHA KPACOYHOCTH 3aKJIIOYAeTCs B TOM, YTO KOIJa Ha3BaHUS M YCTPOHCTBA HIP
UCTIONB3YIOTCA B KadecTBe 0c000i (hOpPMBI B 3aKa3e, OHU OTPAXKAIOT ITHUYECKYIO IePCIICKTUBY
n 00pa3 Jrojeii B popme CBOUCTB.

KoaioueBsbie ciioBa: JIMHrBHCTHKA, NOATHKA, UIPhI, aTPUOYTHI, JIMHTBOIOITHKA, XY/10-
JKECTBEHHbIE (PUTYpBI

PLACES FOR USING NAMES AND ATTRIBUTES
OF TABLE GAMES IN PERSTAN CLASSICAL POETRY

Sh.YUSIFLI
SUMMARY

The variety of game names in Persian language literature has created a unique field of
linguistics. At first glance, while existence also does not seem to be an arena, but the numerous
lexical models that coincide in order, existence also confirms the domain and shows that this
domain has special lexical and semantic features. The names of the games, which are
considered to be an old stratum, give a colorful Persian lexicography, especially in terms of
ethnography. The main reason for the colorfulness is that when the names and devices of the
games are used as a special form in the order, they reflect the ethnic perspective and the image
of the people in the form of properties.

Keywords: Linguistics, poetics, games, attributes, linguopoetics, artistic figures
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