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Xiilaso
Usaq oyunlarinin yaranmast ilkin insan sivilizasiyalarmin tarixinden yol alaraq miixtalif
morasimlorin daxilindo formalasib miistoqil sahoys ¢evrilmisdir. Lirik-epik xarakterli usaq
folklorundan forqli olaraq oyunlar hom horokatliliyi, ham do séz-deyimls bagli sinkretikliyinda
secilir. Tobriz folklorunda usaq oyunlar1 séz-deyim, nagil va s. tiplari ilo miixtolif janrlarda tomsil
olunur. Tobriz usaq oyunlar1 kegirilmosi moagsadi, forma vo sokilloriylo moisotdo genis yer
tutmagla miixtolif bolgoalar tizro forgli xarakter dasiyr.

SUMMARY
CHILDREN’S FOLK GAMES IN TABRIZ FOLKLORE
The creation of child games following the path of the history of the first human
civilizations formed within the framefork of various ceremonies became an independent field.
Unlike children’s folklore of lyrical-epic nature the games are distinguished by their syncretism in
both mobility and rhetoric. In Tabriz folklore, children’s games include words, tales and so on.
Are represented in different genres by types. The purpose of holding Tabriz children’s games is
different in various regions, taking a large place in everyday life with its shape and images.
Keywords: child, game, household, ceremony, genre, Tabriz, folklore

PE3IOME
JAETCKHUE UI'Pbl B TEBPU3CKOM ®OJIbKJIOPE

Bo3HHKHOBEHME JETCKUX UTP OepeT CBOE HAYAl0 W3 UCTOPUHU YEIOBEUECKON IUBHIM3A-
UK, (GOPMHUPYACH B COCTABE Pa3IMYHBIX OOPSIOB OHA MPEBPATHIACH B CAMOCTOSITENBHYIO 00-
7acTh. B OTIIMYMH OT JHUPHKO-3MHYECKOTO Xapakrepa JETCKOro (hoJbKIopa, UIPhl OTIHYAIOTCS
CBOEH W MOABMXXKHOCTBIO, U CJIIOBECHO-TOBOPHBIM CHHKpeTH3MOM. JleTckue urpbl B TeOpusckoM
(ONBKIIOpE B CIIOBECHO-TOBOPHBIX, B CKa3Kax M B JAPYTHX CBOUX THIAX MPEACTABISAETCS B pa3iny-
HBIX jkaHpax. L{ens npoBenenus aerckux TeOpu3ckux Urp, cBoeil (hOpMoii U XapaKTepoM B OBITY
3aHMMAET OOJBIIIOE MECTO, TIO3TOMY T10 PETHOHAM OHH Pa3JIMYaroTCs XapaKTepaMu.

KiroueBbie ciioBa: peOeHOK, Urpa, ObIT, 00ps, KaHp, TeOpu3, GonbKiIop

Azorbaycan sifahi xalq adsobiyyatinin genis yayilmis sahslorindon biri do
usaq folklorudur. Usaq folkloru 6ziiniin s6z-deyim, nagil, oyun tiplori ilo miixtalif
janrlarda tomsil olunur. Lirik-epik xarakterli usaq folklorundan farqli olaragq,
oyunlar ham horakatliliyi, hom do s6z-deyimlo bagh sinkretikliyinds segilir. Qeyd
edok ki, oyunlarin yaranmasi, onlarim zaman-zaman formalagmasi miioyyon tarixi
dovr, diinyagoriisii, diistinco ilo baglh on godim insanin moisotino qodor yol
almaqdadir. Nozoro alsaq ki, ovsunlar, miixtalif morasim rituallar1 har biri 6ziiniin
oyun saciyyaviliyinds segilir, 0 zaman diisiiniilmiis bu horokatlorin tarixi daha oski
insan comiyyatlorindo tosdigini tapir. Oyunlarin sintagmatik qurulusunun kegid
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ayinlori tlizorindon Oyronilmasi, eloca do oyun toskilinds basglangic vo son
uygulamalarmin diinyanin mifoloji modelindo izah1 bu kontekstds ayrica yer tutur.
Tasadiifi deyildir ki, oyun elementlorinin se¢ilmosinda bir ¢ox harokat vo goriintiilor
(mosalon, goziibagliliq, tokayaqli oyunlar, miixtolif saslor, sos kombinasiyalar1 ilo
istirak vo s.) mifoloji personojlarin xiisusiyyatlorini xarakterizo etmokdadir. A.Po-
tebniyanin arasdirmalarinda oyunlarm mozmunu bilavasito mifoloji simvolizmdo
miixtalif folklor janrlari, ayrica nagil vo mif matnlori ilo alagolondirilir (7).

Qadim insan ov etmozdon Onco xiisusi rituallar hoyata kegirmis, miixtolif
maskalarla, ogyalar iizorindon magik nogmolor oxumus, mévsiim marasimlorinin
konkret obrazlar1 ilo oyun ononslorine qosulmuslar. Bu baximdan oyun anlayisi
daha godim modoni doyarlors bagli olmaqla genis sociyye dasiyir. Biitovlikdo,
xalq oyunlar1 yaranmasi, formalasma xiisusiyyatlori, mogsad va sokillorindon asili
olaraq forqli qruplarda tomsil olunmaqdadir:

1. Ritual mahiyyatli oyunlar.

2. Profan xarakterli oyunlar.

Ritual mahiyystli oyunlar 6z ndvbesindo asagidaki qruplara ayrilir: a)
rogsdaxili oyunlar; b) ovsun saciyyali oyunlar; ¢) movsiim morasimi oyunlar1.

Profan xarakterli oyunlari iso belo tosnif etmok olar: a) moigot morasimi
oyunlari; b) ictimai mozmunlu oyunlar; ¢) usaq oyunlari (5,125).

Sozsiiz ki, bu bolgiido usaq oyunlart oyunun kegirilmosi mogsodi, forma
va sokillari etibarilo digor harokat-voziyyatlordon forqlonir. Usaqlarin fiziki va oqli
inkisafina bagli yaranan bu oyunlar holo kisik yaslarindan onlarin diinyagoristi,
diisiinco vo horokatlorinin nizamlanmasinda baslica rol oynamisdir. Basqa sozlo
desok, usaq oyunlarinin sinkretikliyi burada harokatlor vo s6z tizoerinds qurulmaqla
kicik yashilarin g¢evikliyini artirir, eloco do onlarin psixi inkisafin1 tonzimloyir.
Usaq oyunlarin togkilindo miixtalif oyuncaqlar da oyun elementi olaraq ayrica
vasitaya cevrilir. Bazi nazariyyslords (etnoqrafik nazariyys) oyuncaqlardan usaq
oyunlarinda istifads olunmasi insanlarin aski goriis vo tosovviirlorinds yer alan
kult vo ayinlorin kecgirilmasi ilo slagalondirilir. Biitiin hallarda usaq oyunlar1 milli
modaniyyatin torkib hissasi olmaqla oslinds insan va canli alom, eloco do miixtolif
irq, dini baxis vo sosial tobagolor arasinda movcud olan iinsiyyotdir. Bu {insiyyat
imkan verir ki, hor bir xalqm milli maisoti, bu moisotdo bas vermis tarixi hadiso vo
proseslor, musiqi zovqii vo s. yeni bir istigamatdo dyronilib arasdirilsin.

Usaq oyunlari, onlarin toplanilmasi, oyunlarin mongoyinin miioyyonlosdiril-
mosi, islonma dairasi, funksiyalarina gors tosnifi vo s. mosalolorinin tadqiqi Gliney
folklor miihiti aragdirmalarimda miixtalif istigamotlords dyronilmigdir. S.9li Dalirin
toplayiciliginda “Bizim oyunlar” (1389), Porviz Zare Sahmorsinin “Bazihayi-
moholle-Azarbaycan™ (1390), Tufarqan bolgoasine aid Hoson M.Caforzadonin “Bazi-
hayi-siinnetiye-Azarbaycan”(1391), Xoy oyunlarindan ibarot ibrahim Soforinin
“Bazihayi-moholle-Xoy-Azorbaycan” (1391) va s. kitablar1 xiisusi olaraq oyunlarin
bir arada verilmosi iizorindo hazirlanmisdir. Porviz Zare Sahmorsinin hazirladigi
topluda Tufarqan bolgasi oyunlarinda 120 matn qeyds alinmisdir. Ayri-ayr1 goasabs,
kondlorin moholli oyunlar1 hagqqinda molumatlara iso daha ¢ox “El bilimi vo
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odobiyyatr” dorgisindo dorc olunan moqalo vo molumatlarda rast golirik. Tabriz
folklorunda oyunlar Mohommod Ulfat (“Tobriz otaqi¢i oyunlarindan”, 1391, 47-ci
say1, soh.17-21), ©hod Forohmondi (“Tobriz oyunlarindan™ 1391, 47-ci sayi, soh.
21-29), Suson Novadeyi Rozi( “Usaqligda oynadigim oyunlar”, 1391, 47-ci sayi,
soh.8; “Oyunlar”, 1391, 47-ci say1, soh.8-16; “Otaq oyunlarindan”, (1391), 48-ci
say1, soh.24-29), Mohommad Slipur Miigaddom( “Tabriz kii¢olorindo oynadigimiz
oyunlardan™, 1388, 14-15-ci sayi, soh.21-29) vo eloco do Zohra Abdar (“Tirna
vurdu”, 1395, 77-ci say1, soh.77), Davud Qasimi (“Qayis gotiirdii”, 1387, 2-ci say,
soh.35), Olirza Sorrafi (“Ilk oyun”, 1391, 47-ci say1, soh.3-7) vo s. torofindon
toplanilib, arasdirilaraq “El bilimi1” dorgisinds nasr olunmusdur.

Qeyd edok ki, usaq oyunlar1 miixtalif sokil vo formada olmaqla miioyyon
yas dovrlorindo oynanilmasina goro forqlondirilir. Kérpe usagm addim atmasi,
uygun harakatlori tokrar etmasi tizorindo qurulan oyunlar bu kontekstds ilkin mor-
halodo dayanir. Bu qrup oyunlarin istirakgilar1 asason ana, nona vo korpalordir.
Usagm addim atma vordislorinin formalasdirilmasi, eloca do barmaglarla say
haqqinda ilk tosovviirlora yiyslonmosi mogsadils toskil edilon bu oyunlar kérponin
oqli inkisafinda boylik rol oynaywr. Tobriz moisotindo genis yayilmaqda olan
“Siiq qol” vo “Lulululu xovza” oyunlar1 bu baximdan xarakterikdir:

Bir usagin olindon tutub, ehmalca qavzayib endirir vo bu sozlori deyirlor:

-S1mniq qol ha, siniq qol,
Suya gedor siniq qol.
Sudan golar siniq qol,
Bir tiko ¢orok gorondo

Sonra qolunu daha da qavzayib deyirlor:

Diim-diiz durar siniq qol,
Diim-diiz durar smiq qol (3,43).

Qeyd edak ki, bu usaq oyun motni Qarabag folkloru toplamalarinda genis

yayilmis vo asason asagidaki variantda geydo alinmisdir:
Smiq qig, hay smiq qig,
Suya getmoz smiq qig,
As bigirmoz siniq qig.
Els ki, qonsudan pay galor,
Sopponak durar smiq qig.

Hom barmaqalarin sayilmasi, hom do konkret tokorlomolorin sdylonilmasi
iizorindo qurulan bu oyun novlori ( “Ha pisdo, pisdo, pisdo™) “barmaq oyunlarr”
adlandirilmaqdadir.

Digor torofdon “oyun vo tamasa anlayislara folklorun usaqglar torofindon
yaradilan miixtolf formalari-usaqlarin fiziki, zehni, psixi vo monovi inkisafina
tosir gostoron nimunolori daxildir. Oyunlar1 ifasina, usaqlarin moigatinds tutdugu
yerind vo roluna goro iki hissoyo aymrmaq olar:

1. Miitoharrik (harakatli) oyunlar.

2.S06z oyunlari (4, 506).
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Tabriz usaq oyunlarinin bdyiik bir hissosini miitohorrik, yoni horokotli
oyunlar togkil edir. Bu qrup oyunlar hom kigik yasl usaqlar, hom do yeniyetmolor
arasinda oynanilan sokil vo formalarina goro forqlondirilir. Harokatli oyunlarin
kicik yasli usaglar arasinda yayilan formalar1 “Bondvse”, “Dosmal-dosmal”, “O1
monda”, “Qonaq bac1”, “Incalo qiz”, Qovala gagdr”, “Girdokan digirlamaq”, “Ip
kegdi”, “Top tutdu” va s. oyunlaridir. Istirakcilar: osasen kigik yasli usaqlar olan
bu oyunlar ayri-ayriligda qizlar, oglanlar, eloco do oglan vo qizlarin bir yerdo
oynamalari, agiq, qapali mokanlarda toskil edilmosino goro do segilir. Oglanlar,
yeniyetmalorin qatildig1 oyunlarda fiziki horokeotlors daha cox yer verilir vo bu
oyunlar xiisusilo ev soraitindon konarda toskil edilir (“Bicaq tutdu”, “Tirna
vurdu”, “Cola tutma”, “Dala mindi”, “G6éyds no var” va s.).

Oyunlarm xalq moisotindo miioyyon vasito-ogya, oyun predmetlori ilo
kegirilmosi do ayrica maraq dogurur. Ip, das, girdokan(qoz), asig, ¢ubugq, siimiik,
qarpiz, top vo s. bu oyunlarda baslica predmetlor sirasindadir. “Otoys das qoydu”,
“Bes das”, “Lopiir qaz” vo s. das, “Pil dosta” ( “Piiliing agac”), “Déymo agac”,
“Doqquz okiiz”, ”Sancma agac”, “Hoyma agac”, “Coz morazi” vo s. agac, “Top
tutdu”, “Top orabi”, “Cola tutma”, “Divara vurdu” vo s. top, “Sidli siimiik”
oyunu siimik, “Girdokan digirlamaq” qoz, “Misqala kosmok”, “Toxum
¢ixartmaq” vo s. qarpiz vasitosilo oynanilan oyunlardandir. Bu oyunlar igorisinds
“c1ziq qurmaq” vo “as1q” oyunlari iso xiisusilo genis yayilmisdir. Belo ki, “Topana
cizan”, “Ugom”, “Ciz” , “Kor”, “Yerdo oturdu”, “Ayaq c1z1g1” vo s. oyunlar1
cizig, “Alg1 tava”, “Qalasok”, ”G0Oydon goldi”, “Saqqa vurdu” kimi oyunlar iso
asiq Uzorindo oynanilir. Asiq oyunlarinda asiglarin ”sovruldugdan™ sonra forqli
formalarda sokillonmolori oyunun gedisatinda miihiim morhalodir. Masolon, asiq
sovrularkon diismo sokillor1 “¢ik” vo “ bok”, “alg1” vo “tava”, “omba”
formalarinda uygunlasir( “bok”-asigin yan iisto diismosi; “cik™- ¢uxur yan lsto
diismoasi”; “tovxan”, “tova”, “tava’- asigin ayaq iisto, sis torof iistiindo galmast;

“cilan”, “ci1la”, ”algl cuxur torof iisto qalma; “onga”, “omba”, “hompa”- asigin
mil soklinds diigsmaosi, “saqqga”- boyiik asiq diismasi vo s.).

Usaq oyunlarinin ayrica bir ndvii olan s6z oyunlar1 da Tobriz moisotindo
genis yayilmisdir. S6z oyunlarmin togkili, aparilmasi burada usaqlarin intellekt,
hazircavabliliq, diisiinco vo montiqinin inkisafi tiglin xiisusilo vacibdir. Bu qrup
oyunlarda tapmaca, s6z qafiyalondirmo, séziin tersino oxunmasi va s. vasitolorlo
oyunlarin togkil edilmosi sortdir. Umumiyystlo, bu oyunlarin oan genis yayilmis
formas1 “Qalondar, a golondar”, “Kaokliyimin bas1 sar1”, “Bir qusum var...”, “Tap
goriim..” adlariyla yayilan oyun-tapmacalardir. Daha ¢ox oglanlar iigiin nozords
tutulan bu oyunda oynayanlar 6zlorine bir molla sec¢ib bir yerdos siralanarlar. Molla
0z zehnindos bir qusu tutub onun bicimin gayisla deyir:

— Bir qusum var, bu xortons, basi var bu xortons... Ayaxlar1 var bu
Xortana....

(Qusun biitiin lizvlorinin Ol¢iisiin gayisda tutar). Swralananlar horasi zonn
etdiklori quslarin adlarini deyarlor. Har kas tapsa o, molla olar, ya tapa bilmosslor
molla “vur c¢atdasin” deyib, onlar1 qayisla vurmaga baslar. Oyungularin qayisdan

99 ¢,

2 13 2 13



Dada Qorqud ¢2020/1L 45

qorxani dagilarlar. Ceviklori mollanmi tutarlar. Mollanin gdzlorini yumub, qayisi
gizlodorlor. Molla diisor axtarmaga, zonn etdiyi yerloro bas ¢okor. Tapa bilso,
oyunu davam edor, tapa bilmoss, qayis1 gizlodorlor, onu qayisla vurarlar. Ayri
molla secilor, oyun davam edor” (3,45).

Usaq oyunlar1 biitovliikkds kicik yaslarindan korpslorin zehni inkisafi, nitq
vardislori, eloco do fiziki mohkomliyi istigamotindo diisiiniilmiis sokildo hoyata
kecirilon pedaqoji tisuldur. Usaqlarin iinsiyystine bagl s6z oyunlarmin bir ¢oxu
hom do onlarm hayat, canlilar haqqinda biliklorinin formalasmasi tocriibasing
istinad edir.

Oyun-tapmaca qurupundan olan s6z oyunlar1 sirasinda 6cogsmolor do ayrica
yer tutur. Ocosmolordo do adi gokilon bu vo ya digor osya, predmetin soslon-
dirilmasinae homqafiys olan digor s6z, yaxud fikir cavablandirilir:

— Denon, “bir alma”.

— Bir alma.

— Yeri-yeri yolda qalma.

— Denan, “nalbaki”.
— Nolboki.
— O kimdi tovlodoki?

— Denon, “orista”.

— Oristo.

— Doad6n-nandn behista... va s.

Bu mozmunda olan miixtolif diizgiilor, acitma, usaq nogmolori soz
oyunlarinin asasinda dayanir. Oyun zamani bozon 2-4 nofordon ibarat dosto togkil
olunur va onlar qarsiliglt sokilde s6z oyununda istirak edirlor:

I dasta:

— Cigqil kisi.

II dasta:

— Dag yemisi.

I dasta:

— Hoqgga masa.

II dasta:

— Doydi dasa.

I dasta:

— Ug arvadin.

II dasta:

— Birini bosa.

Usaq oyunlarinda miisahido olunan digor miihiim xiisusiyyst s6z oyunlari,
eloco do hoarokotli oyunlarin tokorlomslor iizorindo qurulmasidir. Nozorden
kecirilon tokorlomo motnlori belo bir fikri vurgulamaga osas verir ki, bu moatnlords
usaqlarin diinyagoriisii, otraf miihitlo bagl fantastik diisiincalori, tosavviir,
duygular1 yer almaqdadir. Bozon montiq vo real diisiincodon konarda yaranan
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motnlor usaq liclin daha yaxin, dogma vo diisiindiiriicii olur. Tokorlomalor qisa,
qafiyali olmasi, musiqililik tizarinde sdylanilmasi vo oyun asnasinda yaradilmasi
baximindan saciyyavidir. Umumiyyatls, tokarlomolor tokco usaq oyunlarini deyil,
bir ¢ox folklor yaradiciligi sahslorini do ohato etmokdadir. Bu baximdan tokor-
lomoalor sdylonilma yeri vo moagsadine gora asagidaki tip, sokillords forqlondirilir:
1.Nagil tokorlomalori. 2.Tamasa-oyun sirasinda sodylonon tokorlomoalor. 3.Saz
sairliyi golonoyindo sdylonon tokorlomolor. 4.Moaktub tokorlomolori. 5.Maorasim
tokorlomolori. 6.Xalq hekayolori tokorlomolori. 7.0xsamalarda tokorlomolor. 8.
Dua, dilok, niyyot tokorlomoalori. 9.Miixtolif soboblorlo sdylonon tokorlomolor.
10.Oyun tokarlomalari (2).

Oyun smrasida sOylonon tokorlomolor homginin {imumi siralanmasi
baximindan da oyun 6ncasi, oyun arasi vo oyun sonrasi soylonon motnlorino gora
secilir. Giiney folklorunda on genis yayilmis tokorlomo motnlori moshur “Motal-
motal” vo “Ol-al” oyunlar1 iizorinds séylonilmokdadir. “©Ol-o1” oyununun togkilin-
do soylonilon matnin bitmasi ilo icra olunan harskatlor dayandirilir, hans1 oyun
istirakgisi-usagin cold horokot edib-etmomoasi ilo dostolor qalib hesab edilir vo
uygun nogmolor oxunur:

— Ala dana,

GOy dana,

Qorxmursan

Cix meydana.

Usaq oyunlarinin icrasinda oyungularin qruplara ayrilmasinda, sdylonilon
moatnlordo sanamalar da ayrica yer tutmaqdadir. Umumiyyatls, sanamalarin,
biitovliikds say sisteminin folklor motnlorinds zonginliyi etnosun arxaik diistinco
vo tossavviirlorindon qaynaqlanmaqdadir. Ibtidai diisiinco sisteminde diinyann,
otraf alomin, biitovlilkdo kosmosun dork olunmasinda bu vo ya digor cohatlorlo
yanasi, saylarin formalasmasi, Oyronilmosi tsullar1 vo riyazi hesablamalarin
mifoloji dork olunmasinin 6zlinomaxsus yeri vardir. Daima tabistlo tomasda olan
insan ii¢clin zamanin iralilomasinin, ayin, ilin dovrlogmasinin vo on asas1 fosillorin
ovazlonmasinin onlarin tosorriifat hoyatinda, moisotinds boyiik rolu oldugundan
riyazi informasiyanin §yronilmosi daha vacib ohomiyyat kosb etmisdir. Saylarin
yaranmasinin insan comiyyatindoki sonraki marhslosi iso xiisusi tosarriifatciligin
formalagsmasindan qaynaqlanmigdir. Riyazi iinsiirlorin bu giin folklorumuzun
miixtolif janrlarinada moéhkomlonan koklori “sixilmis mifoloji informasiyalarin”
manbayinds xiisusi moxaz rolunu oynayir. Azarbaycan xalq nagillari, dastanlari-
nin poetik matnlorinds epik informasiyalarin komiyyat strukturu da daxil olmaqla
say simvolikas1 sifahi ononods xiisusi bir sistem togkil etmokdadir.

Saylarin tocriiboys dayanighigindan irsli golon bu riyazi vasitolor qosalasma
yolu ilo formalasmis, usaq oyunlar1 motnlorinds ilkin-ibtidai soklini nisboton
goruyub saxlamigdir. Oyunlarda ilkin say sisteminin ifadosi onunla izah olunur ki,
qosalagmalarda bazon ikinci torafin romzi, mioloji mozmunu aydin olmur, motn-
lorinds saylarin qosalasma yaratdigi ikinci torofi sadoco qafiye yaratmaq moqsodi
ilo sanamalara qosulur. Ikinci qrup sanama motnlori iso bilavasito 6z mozmununda
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xalq inanclarmin mifoloji koklorini qoruyub saxlayir. Usaq folklorumuzda yiizliik
say sisteminin ifado olundugu seir motnlorinin gaynaqglarmin arasdirilmasi tam
olarag bu mifoloji diisiinconin izlorini agmaga imkan verir. Professor A.Nobiyev
“ yeddi-sokkiz, Firongiz; dogquz-on, qirmizi don” sanama motnina istinad edorok
yazir: ’Yeddi-sokkiz roqomi Firongiz adi ilo qafiyslonib, doqquz-on iso qurmizi
dona barabordir, burada macazi mona duyulur. Bir giinos tsiklinin dairovi olaraq
9-cu ndqtesindon 10-cu noqtasing ¢ixis1 olanda odlu kiirade temperatur artacaq,
Yer kiirosi qirmizi alova biiriinacokdir” (6,31).

Giiney folkloru, Tobriz usaq oyunlarinda da sanamalar say sistemindoki
qosalasma, qafiyalonmosi tisulu ilo segilir:

— Yek-yek

— Yeko danisma.

— Do-do

— Dombalaq asma.

— Se-se

— Sofeh danisma.

— Cohar-¢ohar

— Cadravi agma. (1, 8-11)

Usaq toxoyyiil vo diisiincosine bagli oyunlar sirasinda heyvan-canlilarin
xuisusiyyatlori lizorindo qurulan oyun formalar1 da genis yayilmisdir. Malumdur
ki, insanin tobioto yaxinligi, vohsi alomi dyronmosi ilk dovrlordo hom do in-
sanlarm canlilar1 tanimasi, onlar1 ovlamasi, eloco do onlara ovsun —s6z yolu ilo
tosir etma niyyyatindon irali golmisdir. Ibtidai insanin canli alomo olan bu tosov-
viirlor sistemi, heyvan-ocdad kultu soviyyasindo do miixtolif xalglarin totemik
goriiglorindo qorunmusdur. Ayri-ayri heyvan vo qus ndvlorinin xalq adabiyyatmin
poetik sistemindo obrazlasdirilmasi1 bu baximdan tasvirds sadaco estetik sociyyo
dagimir, hom do aski mifoloji diisiince vo inamlarin qaynaqlarint miisyysnlosdirir.
Poetik sistemdo monfi vo miisbat eksspressivlikdo bu obrazlar mifik diisiinconin
ilkin qaynaqlar1 ilo qarsiliglt alage vo gqanunauygun miinasibatlords olmagla badii
matnlorin ifadslilik imkanlarin1 daha da zonginlosdirir.

Qeyd edok ki, canlilarin (heyvan va quslar) godim insanin moisatindoki qi-
dalandirici rolu vo zamanla omak faaliyyatina qosulmasi xalqmn mifik tofokkiiriin-
do ayrica morasimlorin meydana golmosino yol almis, miixtolif moisot toronlorini
formalasdirmisdir. “Holavar”lar, “ saya¢1” sozlori, “toko” nagmolori vo s. miivafiq
morasim rituallar1 ilo obrazlasdirilmis, dramatik sokildos icra olunmusdur.

Eyni diisiinco sistemi sivilizasiya donominds nagil, miixtalif mifoloji
motnlords saxlanmagqla usaq oyunlarma qador yol agmisdir. Usaqglarn otraf miihiti
Oyronmoasi bu vo ya digor vasitolorlo yanasi, hom do canlilarin tanitdirilmasindan
da baslamigdir. Holo korpa yaslarindan baslayaraq ana-nonslorimiz qus, pisik,
quzu, ciico va s. canlilar1 usaqlara sevdirmoys g¢alismis vo bu iinsiyyat notico
etibarilo moisotdo bir sira oyunlarin yaranmasina gotirib c¢ixarmigdir. Koklik,
quzu, qurd, cilico, pisiklo bagli yaranan oyunlar bu baximdan xarakterikdir
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(“Xoruz-xoruz”, ” Pisik yolu”, “ Essok beli”, “Nono, moni qurda vermo”,
“Naqqicli” vo s.).

Nozardon kegirdiyimiz oyunlar, onlarin miixtolif forma va sokillori xalq
moisatindo usaq oyun sonotinin dinamikliyi vo zonginliyi haqqinda yetorinco
molumat vermokdadir. Miixtalif saz-s6z onanalorinin tabligi, yayilmasi dovr ligiin
no godor c¢otinliklor yaratmis olsa da, usaq oyunlarmin qorunmasi bir o qodor
asanliqla basa golmisdir. Bu baximdan Tabriz usaq oyunlar1 xalq madoniyyatinin
torkib hissosi olaraq etnik-modoni sistemin daxilindo 6z inkisaf yolu, evolyusiya
prosesinin tarixini yasadib, golocok nasillors catdirmaqgdadir.
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