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SUMMARY
FOLK GAMES IN TURKISH AND AZERBAIJANI FOLKLORE:
FORMATION AND HISTORY

Both Turkey and Azerbaijan have rich and unique folklore. Folk games are one of the an-
cient genres of Turkish and Azerbaijani oral folk literature. Folk games are one of the most popu-
lar and interesting folklore genres in both countries. The origin, roots and history in these parts of
the spread of folk dances go back centuries. Folk games are also based on traditions, national char-
acteristics and ethnography of people from different periods. Although primitive people did not yet
know how to speak, they tried to understand each other through various facial expressions and
gestures. Primitive people had the opportunity to approach prey, imitating it, hiding behind various
animal skins. This was a ritual feature of the same periods. The purpose of folk dances, as a rule, is
not associated with any productive, pragmatic activity and is not determined by the results of game
actions. Therefore, the important role of folk dances in the history of national culture, in the sys-
tem of moral values is especially important.

The national folk games went through a period of formation on the territory of present-day
Turkey and Azerbaijan, in connection with the entire historical development of various ancient tri-
bes, including the Turkic-Caspian and Huns. Today, traces of early folk games are found on many
ancient rock paintings found in Konya, Mersin, Adana, Kayseri, Aksaray, Nigde, Antalya, Isparta,
Afyonkarahisar, Eskisehir, Gobustan, Gamigay and other regions of Turkey and Azerbaijan. Popu-
lar games in the territory of todays Azerbaijan originated when various ancient Turkic tribes,
Khazars and Huns settled. The first and most complete information about folk games is contained
in the “Divanyul Ligatit-Turk” of Kashgarly Mahmud. The folk games are named after the Ger-
man volkspiel; in English folk games; in French jeux folkloriques; In Russian, igr1 narodnie, in
Turkish - halk oyunlan. The purpose of folk gamcing is usually not associated with any kind of
productive, pragmatic activity and is not limited to the results of the dance movements. Therefore,
in the history of national culture, the role of folk dances in the system of moral values is especially
important. The article emphasizes the important role of folk dances, which are of particular im-
portance in the national cultural history of Turkey and Azerbaijan, at the stages of the development
of civilization. It is argued that as primitive peoples formed, their games changed from simple to
complex. At the same time, the views of Russian, Turkish and European researchers and scientists
on folk games and their origins are widely discussed. The study also drew attention to the role of
such folk dances both in Turkey and Azerbaijan in the national and moral values of the people.

Key words: Turkey, Azerbaijan, folk games, origin, education, Y. Kheizinga, E. Taylor, A.
Jaferoglu, Sh. Elchin, R.A. Sevengil.
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, PE3IOME
HAPOTHBIE UI'PBI B TYPELIKOM H A3EPBAH/DKAHCKOM ®OJIbKJIOPE:
X CTAHOBJIEHUE H HCTOPHS PA3BATHH

- ONMH 13 IPCBHUX AHDOB TYPeUKoi u asepaiimkan
POAHBIC UIDHI - ONIMH H3 CAMBIX NOMY/APHEIX H HHTepe
Hax. TIpoHCXoXUenue, KOpHK U HCTOpHS B yTHX Kpa
AAT B T11yOb BekoB. Hapomubie urps! Taioke ocrosa
CTAIX M STHOrPaQuH JOfeH PasHbIX mepHozoB.
Xots nepBo6LITHLIE MO elne He YMEIH roBo;
MOMOILI0 PA3JIMIHBIX BHIPAXKEHHE THIA M 5KECTOB,
TpHOIVDKATECS K 7106bI4e, Mofpaxas e, TIPHKPEHIBast

ObUIa pUTYaIBHAs oucoﬁemxocn, TeX xe nepuonos. HasnaueHue HaponueIx TaHues, KAk HPaBHIIO,
HE CBA32HO C KaKOH-TubO NPOXyKTHBHOMH, TIParMaTHYECKOH AEATENLHOCTBIO M HE OHNPEdENAeTcs
Pe3y/IbTATaMU HIPOBEIX AckicTBuil. [TooToMy BaHas pons HAPOAHBIX TAHIEB B MCTOPHMH HALUO-
HallbHOM KYILTYDbl, B CHCTCME HPABCTBEHHBIX LCHHOCTEH OCOGEHHO Baxua. HaumOHATbHbie
HapO[HDIC UIDBI NIPOILTH NEPHOI CTAHOBNEHHUS HA TEPPHTOPHM HBIHEIIHIX Typuun u AsepGaiia-
JkaHa, B CBASH CO BCEM HCTOPHYCCKHM Pa3BUTHEM PasIM4HbIX NPCBHUX ILTEMEH, B TOM THCIE TIOp-
KO-KaCIIMUCKHX M TYHHOB. CeromHs Cnefpl PaHHHX HADONHBIX TAHIICB ¢CTh HA MHOIUX IPEBHUX
HACKa/IbHBIX PHCYHKaX, HaileHHbIX B Konbe, Mepcune, Anaxne, Kajicepu, Akcapae, Hurze, Au-
tanu, Vcnapre, Adponkapaxucape, Ockumexupe, ['obycrane, [amuras u IpYTHX peruoHax Typ-
mmn 1 Asepbaiimkana. Haponusie urpsl Ha TEPPUTOPHH CerofHsaliHero Asepbaiimxana 3apoau-
{IHCh, KOT/1a IIOCENHMITUCh PA3INIHbIE APEBHHE TIOPKCKHE IITEMEHa, Xa3apsl U TyHHEL. [lepBas u Ha-
uGoiee nolHas MIPOPMAIHA O HAPOIHLIX TAHIAX CONEPKHTCA B «/luBamton miratur-Tiopk» Kamm-
rapisl Maxmyna.

HapogHele Wrphl HasBIBETCS 1O HEMELKH dompkcummunedt; mo Arramitcku folk games; 1o
®panuyscxu jeux folkloriques; ITo-pycckn Hapomusie MrpsL, no-typeuxn - halk oyunlari. [ens
HAPOJHBIX TAHUEB OOBIMHO HE CBA3AHA C KAKOH-1M60 MPOMYKTHBHOM, IPATMATHYECKOH AESTEb-
HOCTBIO M HC OIPaHUYMBACTCA PE3YNbTATAMH TAHUEBANBHBIX ABIKCHuH. [103TOMYy B MCTOpHH
HALWMOHATIBHOH KYIbTYPhI 0C000 BaXXHa POb HAPONHBIX TAHIEB B CHCTEME HPABCTBEHHBIX LICHHO-
crel. B cTaThe nOMYEpKMBACTCA BaKHAS POMb HAPONHBIX TAHICB, HMCIONIMX 0COBOC 3HAYCHHC B
HAIMOHATbHOM KyIbTYPHOH McTopuu Typuun H Asep6aiiiana, Ha STanax pasBHTHS LMBUIH3A-
UM, YTBEPKIACTCA, YTO MO Mepe POPMHUPOBAHHS NEPBOOBITHEIX HAPOOB HX HIPhI MEHSIUCH OT
TPOCTBIX K CIIOXHBIM. B T0 e Bpems WIMpOKO 06CYXAaI0TCA BIMIANBI POCCHHCKUX, TYPELKHX H
EBPOMEHCKUX MCCenoBaTenell 1 y4eHbIX Ha HAPO/Hbie MIDHI, HX APOMCXOXIeHMe. B Hccnenosa-
HHH Tajoke OOPAILEHO BHEMAHHE Ha PONb NMOJOGHBIX HAPONHBIX TaHIER kak B TYpIMHM, TaK H B
Asep6aiimxane B HAITMOHATBHBIX X HPABCTBEHHBIX LIEHHOCTAX HAPOMA.

Kaoyessbie caoBa: Typums, AsepGaiimkaH, HapOIHEIE HTPEI, IPOMCXOXIE-HUE, 06paso-
Banwe, 10. Xe#sunra, 3. Teitnop, A. Qxadeporny, [11. Dneavn, P.A. Cepenru.

CKOH yCTHOH HapoxmHON nureparyphl. Ha-
CHBIX (YONBKIOPHBIX JKaHPOB B 06erx cTpa-
X PaClpOCTPaHEHHsl HAPOIHBIX TAHIIER YXO-
HbI Ha TPaIUIMAX, HAIMOHANBHBIX OCOGEHHO-

PHUTE, OHM IBITATUCH TIOHATH APYT APYTa C
TlepBobhITHEIE MOaM MMETH BO3MOXKHOCTH
Cb PA3MMYHBIMH ITKYPaMH XHBOTHBIX. JTO

Mosalanin qoyulugu: Azorbaycan folklorunda xalq oyunlarma qadim za-
manlardan xiisusi maraq olmus vo bu sahods bir ¢ox aragdirmalar aparilmisdir.
Qadim zamanlardan giiniimiizo qadar xalq oyunlari bir sira aspektdon aragdirilib
vo bu sahado tadqiqat iglori holo ds aparilmaqdadir. Eyni zamanda dili, dini eyni
olan qardas Tiirkiyads ds xalq oyunlari istar ugaq, istor bdyiikler torafindon genis
maraqla qargilanir vo boyiik kiitls tarafindon giiniimiizds do oynamilmaqdir. Buna
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gors ds Azorbaycan va Tiirk folklorunun gadim janrlarindan olan xalq oyunlari
diqqatls aragdiriimalidir.

Isin magsadi: Azarbaycan va Tiirkiys folklorunda xalq oyunlarinin yaran-
ma tarixini arasdirmagq, bu janrin tasokkiil prosesini, onlarm banzarliklorini digge-
ta catdirmaq va genis aspektds tohlil etmok.

Tiirkiyanin, elocs do Azarbaycanm zongin vo 6ziinemoxsus folkloru var.
Har iki 6lkads zongin vo maragh folklor janrlarindan biri do xalq oyunlaridir.
Xalq oyunlarmin tarixi ¢ox gadimlors gedib ¢ixir. Xalq oyun vo tamasalar miix-
tolif dovrlords yagayan xalqin adot-ononalorini vo milli-monovi doayarlorini 6ziinds
yasadib. Qadim insanlar holo danisa bilmayanda miixtalif mimika va jestlorla bir-
birini basa diismays ¢aligirdilar. Ibtidai insanlar ov merasimlorinde miixtalif hey-
van darilori geyinarok onlar toqlid edsrak ovlarma yaxinlasmaq bacarigmma malik
idilor. Bu isa o dovr tigiin ritual xiisusiyyate malik idi.

“Oyun” soziinlin manasi tiirkca va Azarbaycan tiirkcasi liigatlorinde demok
olar ki, eyni s6z vo ifadslorle izah olunur. Tiirk Dil Qurumunun nogr etdiyi
“Tirkea igat”da “oyun” sozii ilo bagh asagidaki molumatlar verilmisdir:

1.Vaxt gegirmeye yarayan, belli kurallari olan eglence: Tenis, dama, celik
comak, bale oyundur.

2. Kumar

3. Saskinlik doguran hiiner ...

4. Tiyatro veya sinemada sanatginin roliinii agiklama bigimi.

5. Miizik ifasinda yapilan hareketlerin tiimii ...

6.Seslendirilmek veya sahnede oynan igin hazirlanmis eser, temsil, piyes.

7. Beden ve zihinsel yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢evikliye da-
yanan her tiirlii yarigma.

8. Gureste rakibini yenmek i¢in yapilan tiirlii bigimlerde sagirtict hareket.

9. Tenisds taraflardan birinin belirli say1 kazanmasiyla elde edilen sonug.

10. Hile, diizen, entrika ... [1, 542].

"Azarbaycan dilinin izahli liigati" ndos "oyun" sézii bels monalandirilir:

1.9ylonmak va vaxt kegirmek tigiin bir negs adam (ssason, usaq) arasinda
icra olunan miixtolif névlii aylance, mesgalo.

2. Miidsyysn qayda, tisul va sortlorlo icra edilon idman mosgolosi, idman
novii... Sahmat oyunu. Basketbol oyunu.

3. Rags. Oyun havasi. Vagzali oyunu...

4.Hoqqa, kalak, fond, firildag, hiyls...

5. Miisyyan rolu oynama, ifa eloms... [2, 526].

Goriindiiyli kimi, “oyun” sbziiniin Tiirkiys tiirkcasindoki ifada etdiyi
monalarla Azorbaycan dilindoki ifado etdiyi monalar, demak olar ki, eynidir.
Demoli, bir zamanlar aylonce mogsadi ils edilen oyunlar zaman kegdikcs ictimai

hayatda vo maigotda genis yayilms, gancler, yeniyetmolor vo usaqlarin dorin rag-
batini qazanmugdir.
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Xalq“pyunlan Ah_nanca “volksspiel”; Ingilisca “folk plays”, “folk games”;
Fransizca “jeux folkloriques”; Rusga “igr1 narodnie”, Turkiys tiirkcasinds “halk
oyunlarr” adlanir. Xalg Oyunlafl,. adotan, heg bir mohsuldar, pragmatik faaliyyatlo
bagh o]mur va oyun harakatlorinin naticalori ilo mohdudlagmir. Buna gora da milli
moadaniyyst tarixinds xalq oyunlarmm monavi dayarlar sisteminds miihiim rolu
xuisusi shomiyyat kosb edir.

Tiirk va Azarbaycan milli oyunlan comiyystin gox fargli inkisaf morhololo-
rini, ilk yasayis soraitini, scdadlarimizin inanclarim, morasimlsrini aks etdirir.
Xalq oyunlar1 godim insanlarin giindslik hoyat1 va aylonca diinyasini oks etdirmok
baximindan daim maraq kasb etmisdir. Tarixin biitiin marhalslorinds tiirk va
Azarbaycan xalg oyunlar1 miisyyan qanunauygunluglar ssasinda inkisaf etmisdir.
Monbslordoki molumatlar gostorir ki, godim dovrlerds Tiirkiya ve Azarbaycan
torpaglarinda insanlar nizs va ox atmagq, qilinc oynatmagq, giilog, at siirmak va s.
ilo maggul olmuslar. Xalq oyunlari miixtalif godim tiirk tayfalarinin, xazarlorin va
hunlarm indiki Azarbaycan srazisinds meskunlagma dévriindan baglamgdir.

Milli xalq oyunlar1 miixtslif qadim tayfalarin, o ciimladan tiirk-xazar va
hunlarimn biitiin tarixi inkisafi ilo slaqadar Azorbaycanda va Tiirkiyado formalasma
dovrinii kegmigdir. Azarbaycan arazisinds xalq oyunlari miixtalif gadim tiirk tay-
falarinin, xazarlorin va hunlarin moskunlagdig vaxtlardan baglayib.

Tiirk va Azarbaycan milli oyunlar gox farqli inkigaf marhalslorini, ilk yasa-
y1§ goraitini, acdadlarimizin hoyat torzini, inanclarmi vo morasimlarini sks etdirir.
Xalq oyunlar: giindslik hayat1 va syloncs diinyasini oks etdirmok baximindan gs-
dim zamanlardan bori xiisusi 6nom dagimgdir. Tarixin biitin morhalslorinds tiirk
va Azarbaycan xalq oyunlari milayyan qanunauygunluqlar ssasinda inkisaf etmis-
dir. Manbalordoki molumatlar gostarir ki, gadim dovrlords Tiirkiys va Azarbaycan
torpaglarinda insanlar nizo va ox atmagq, qilinc oynatmagq, giilos, at stirmok v s.
ilo mosgul olmuslar. Xalq oyunlar1 miixtalif gadim tiirk tayfalarmnin, xazarlorin vo
hunlarin indiki Azarbaycan orazisinds moskunlagma dévriindon baglamsgdir.

Azorbaycan xalq oyunlar: barads malumatlar bizs, bir sira aski monbalards
galib ¢atmigdir. Xalq oyunlar: haqqinda ilk vo an dolgun molumat Mahmud Kag-
garinin “Divanul-ligatit-tirk” asarinds 6z sksini tapmugdir. “Divanul-ligatit-
tirk”’de oyunlar barads miioyyan molumatlarla yanasi, xalq arasinda yayilms
“Topik”, “Otiis”, “Buynuz-buynuz”, “Carpalong”, “Munquz-munquz”, “Qa_raqu-
n1”,“9ba-aba”, “Kb¢” va s. oyunlar barodo vo onlarin 8ziinamox-sus xiisusiyyat-
lari haqqinda ilk molumatlar verilmigdir [3, 243; 4, 386] . ‘

Qadim yazil1 abidalardon olan “Avesta’ya géra congavarlik, igidh‘k,. pahla-
vanliq, yeniyetmalorin at¢apma, giilog, oxatma yarislarinda istirakinin tarixi an gqa-
dim dévrlers gedib ¢ixir. Ilk dofs Zardiist dinins iman gatirana “Kﬁstasp”. Va ya
“Avesta”da yazildig1 kimi “Veystasp” - siiratlo geden ata vo oyunun sahibino de-
yilirdi. Hotta Zardiistiin sl ad1 “Honna” idi ki, bu da “qoca davs saxlay_an” mana-
sim verirdi. “Avesta”da qogaghq, giiclii olmaq haqqinda genis bahs edilir. Zardis-
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tilar bellorina miigaddas belbagi baglayir va ona “kosti” deyirdilar. “Kosti” sonra-
lar “giilos” monasmi dasimigdir. Belbag: at quyrugu tiikiindan toxunmus 72 sap il-
mokdon ibarat idi. 7-15 yas arasinda olan her bir zordiisti 72 sap ilmayi olan belba-

gin1 katan pargadan olan ag, nazik koynayinin iistiinden belina baglayr vo onu glin-

do bir ne¢o dofs agir, yenidon bellorina baglayirdilar. Zorxanada giilog vaxti man-
qalda “iizarlik yandirma” morasimi zordiistilorden qalma adat-enonadir [5, 145].

Oyunlar ibtidai insanlarin formalagmasinda ovazedilmoz smollarden biri ki-
mi qiymatlondirilir. Tbtidai insanlar formalagdiqca, onlarmn oyunlar1 da sado for-
madan miirokkab formaya diismiigdiir. Azarbaycan xalq oyunlar: yarandigi dovr-
den xalqn adat-ananalerini 6ziinds aks etdirmisdir. Qaynaglardaki mslumatlar
gostarir ki, godim zamanlarda Azarbaycanin orazisinda nize va ox atmagqla, qilinc
oynatmagqla, giilosmo, at¢apma, qursaqtutma va s. ilo mosgul olmuslar. Buna gora
do ilk oyunlar xaotik horakatlor sisteminds formalasmus, sonradan onlarin miisy-
yon formalan ibtidai mozmun shats etmoklo magara divarlarinda, qayaiistii rosm-
lor va das kitabalordo qorunub saxlanaraq miiasir dovriimiizo golib gatrmgdir.

Milli xalq oyunlar1 bugiinkii Azerbaycan orazisinds miixtolif qadim tayfala-
rn, o ciimlodan tiirklorin-xozarlorin, hunlarin moskunlagma dovriindon baglayib
sonrak: biitiin tarixi inkisafi ilo alagadar formalasma morhoalosi kegmigdir. Bu giin
do Tiirkiyanin Konya, Mersin, Adana, Kayseri, Aksaray, Nigde, Antalya, Isparta,
Afyonkarahisar, Eskisehir kimi yerlorinds, Azarbaycanmn Qobustan, Goamiqaya va
s. yerlorindo tapilan bir sira qaodim qayaiistii resmlords ilkin xalq oyunlarmnin mii-
oyyan izlori vardir [6; 7].

Qadim tarixo malik oyun vo tamasalar insanlarm diinyagoriislorini, hoyati-
nin miixtalif taraflarini, madoniyyatini togkil edon miixtalif morasimlari, adst-ans-
no va inanclari oks etdiran folklor niimunaloridir. Xalq oyunlar1 vo tamagalari qa-
dim zamanlardan insanlarin giindalik hayatim, aylonca diinyasmn1 oks etdirmasi ilo
diqqat ¢akir.

Xalq oyunlarmin yaranmasi va inkisafinn ilk morhalesi oyun sisteminda
sinkretik olmusdur, yeni o, insanlar arasinda ilk iinsiyyst vo informasiya rolunu
oynamisdir. Bu baximdan das kitabalorin miitaliasi bu giin moadani-monavi dayar-
lorin etnoloji aspektlorini 6yronmoys imkan verir. Bu giin bir ¢ox abidalerden
ibtidai insamn hayat1 va maisati hagqinda qismen mslumat alds etmok tigiin istifa-
ds olunur. Homin abidalar va qayalar qiymatli sarvat hesab edilir.

Xalq oyunlarn, biitévlikds xalqin oyun-tamasa madoniyystino dair molumat-
lara bir sira godim manbalords da rast gslmok miimkiindiir. Belo ki, IX-X astlords
yasamis Yaxmn Sorq alimlorinden Koasravi, Sealabi vo O1-Biruninin, XII asrda isa
dahi Azor-baycan sairi Nizami Gancavinin asarlorinds da xalqumizin islamiyyatdon
svvalki morasim senliklori, oyunlari, elocs da onlarm mongayi vo mozmunu barads
miloyysn molumatlar vardir. Xalq oyunlan haqqnda melumatlara, homginin nagil
vo dastanlarimizda, elaca do, Avropa va Asiya soyyahlannm asorlerinde, memuar va
giindsliklorinds, onlarin Azarbaycana safar tesssiiratlar1 barada xatiralorinda ds rast
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golmak olar. Orta asrlordo bir sira Azarbaycan, elsca i
niatiirlzrzind; do bezi Xlalq oyunlarmnin tasv)i,rlacl;rl,ino tssa(jliiF:;llIilr $[§r<} Bﬁisﬁnﬂmn -

orbaycan xalq oyunlari ¢ox erkon yaranma 5 et ikdi
Holo orta asrlordo Azarbaycana golon say}?;hlar: O\Yl?y};a)(gel»rlgzitagfz?famg;ﬁgé
va bagqalar1 bir ¢ox Azarbaycan xalq oyunlarin -“Hoqqabaz” “durd oyunu” kimi
o.yunlé'm.n canh tamasagis1 olmus, bu xalq oyunlarma necs m;ﬁuhluqla tamasa et-
dl_klorml yazrplslar. Orta asrlors moxsus miixtalif monbslar, xiisusilo minaturlar,
divar resmlari, yazili menbalords, menavi va epik ssorlords govkan, ¢opak, kandir-
ba.lz oygnlan, qurd oyunu, pasdas, sonralar meydan tamasalarinda rast galdiyimiz
digar bir sira bagqa oyunlara tasadiif olunur. Orta asr monbalorinds bir sira otiistii
vo atiistii oyunlar tiirk xalqlarina moxsus erkan oyun tiplori sonralar miixtalif sa-
boblordon Avropa 6lkolorins gedib ¢ixmisdir.

Xalq OWIMI morasim kontekstindo, miixtalif ayin va etigadlarla yanasi
meydana ga_lrmsdir. Diinyanmn an qadim elmi qaynaqlarinda tiirk dilinda islsnon
“oyun”, “ayin” s§zleﬁne rast golinir. “Oyun” s6zii bu giiniimiiza transfer olundug-
da “tamasa”, “ayin” sozil iso “morasim”, “ritual” anlamma golir. Azorbaycan xalq-
nin kulturoloji diisiincasinde xiisusi yeri olan oyun - tamasa modaniyyatinin bir
¢ox erkan modellori ag1z adabiyyat1 snenslori ¢evrasinds yaramb inkisaf etmisdir.

. Yohan Heyzinga “Homo Ludeks” (“Oynayan insan”) kitabinda oyun feno-
meni, onun anlayi§ va funksiyasini tohlil edorak gostarir ki, “oyun madeniyyatdan
godimdir”. Onun gonaitina géro oynamaq meyli yalniz insanlara deyil, heyvanlar
alomina do xas olan bir daxili talebatdir. Osatirlar, marasimlar, ayinlar daha sonra-
lar yaranmigdir [9, 60].

Gorkamli ingilis etnografi va kulturoloqu E.Teylor 6ziiniin maghur “Ibtidai
moadaniyyat” assrinds yazirdi ki, oyunlarin sksariyyati zaruri hayati islarin mazhs-
kali tazahiirii kimi 6ziinii biiruzs verir... Oyun va sylancalar xalqm diigiincs tarzi-
ni, arzu va istoklorini aks etdirmokls, tobistlo miibarizods formalagmis, inkisaf
edorak yeni-yeni galarla zonginlogmis, zamanin talobine uygun suratds miitamadi
olaraq yenilori yaranmigdir [10, 218].

“Oyun” s6zii gadim sdzlordan biri olub, tiirk dillarinds ¢ox istifads edilon
bir sézdiir. M. Kasgarlmin “Divaniil-liigatit-tiirk” asorinds bu s6ziin kokii Tiirkiya
tiirkcosinda vo Yakut tiirkcasinds “oy”- monasinda isladilir. Oksar tadgigatgilar,
bu séziin heg bir dayisikliys ugramadan digar Tiirk lohgalarinds ds méveud oldu-
gunu geyd etmislor. Masalon tiirkman, Azarbaycan, qurgiz, noqay va Qaragalpak
tiirkcasinda bu s6z -“oyun”, qazax tiirkcasinds-“aymn”, Altay, Sor, va Xakas tiirk-
casindo-“ain”, tatar tiirkcasinda-“uyun” kimi isladilir.

Oksor xalglarm inkisaf soviyyssi liglin anonavi olan “oyun” estetik diisiinca-
si gam-saman ananlarindan ¢ox-¢ox avval méveud olmus, azali monavi axlaqi do-
yar kimi xalqumzin arxaik diisiincesinin elementlarini 6ziindas aks etdira bilmigdir.

9 <6 99 &L

Tiirk dillorinde “oynamaq” monasini saxlayan “oyun”, “ayin”, uyun” va s. indi-
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nin 6ziinds do sbzii gedon anlayis kimi gobul olunur, monso etibarilo “oynamaq”
monasini ifads edir. Fikrimizca, an dogru fikir da elo budur.

Gorkomli tiirk tadqiqateis1 ©.Caforoglu yazirdr: “Xalq oyunlar, hor seyden
ovvel, biitiin goriis vo tasovviirlordan qabaq olub insanin real hoyat vo maigatinds
yaranmis, zaman kecdikca miixtalif tasavviir va etiqadlarla, mifoloji baxislarla ci-
lalanmigdir.” [11, 121]. Shmed Cofaroglunun “Anadolu dialektojisi iizerine mal-
zeme” tadqiqatinda Kayseri, Corum, Konya, Isparta, eloca do Tiirkiys srazisinds
xalq oyunlarmin yayilmas: vo spesifik xiisusiyyatlori baradas genis danigilmigdur.
Burada xiisusilo diggati calb edon oyunlarin mongs xiisusiyyatlori ilo baglh ©.Co-
faroglunun miilahizalari olmusdur [12, 149].

Tanmnmus tiirk tadqiqgatgisi Siikrii Elginin tiirk xalq oyunlarimin ritual va
oyunlar kimi qruplasdirib 6yronmasi, onlar1 sski tiirk morasimi diisiincasi il baglh
tellorini tadgiqata calb etmosi, [13, 232] Rafiq Ahmed Sevengilin “Oski tiirklords
dram sonoti” kitabinda oyunlarin dram sonstinin baglangic: kimi gotiirilmoasi bu
sahodo goriilon boyiik islordon hesab edilmslidir. R.Sevengilin savas oyunlarmin
tiirkiin tarixi cangavarlik diigiincasi ilo bagh miilahizolori do 6nomli olub bu giin
Azorbaycan savas oyunlarinin mongayini va koklorini yronmak baximindan do-

yarli gaynaqlardandir [14, 77].

Oyunun mangayi, genezisi haqqunda rus tadgiqatgis: Y.A.Pokrovski ds qiy-
motli fikirlor séylomis, “oyun” termininin etimoloji izahi1 da vermisdir. O, gos-
tormisdir ki, biitiin Avropa dillorinds “oyun” s6zii bir torofdon agir zohmoto iddia
tolob etmoyan insan faaliyyatinin shats dairasinin genisliyini, digar torafdon isa
“Insanlara hozz va sevinc boaxs etmayi bildirir. Tadgiqat¢t geyd edir ki, “oyun va-
sitasilo usaq az-az xarici alomls iinsiyyats girir” [15, 32]. Digar rus tadgiqatgis:
Q.V.Plexanov zangin etnoqrafik materiallara asaslanaraq, oyunun amok va incoss-
notin monbayi olmasi hagqinda tasavviirlori takzib etmigdir. Onun fikrinca, ibtidai
icma camiyyatinds incasanat insanm smok faaliyyati vo maigati ilo sartlonir vo ov-
valcadan ictimai xarakter dasiyir [ 16, 310].

“Oyun” istilahi ilo bagli maraqh fikirlorden biri do rus todqiqat¢isi V.N.Ba-
silova moxsusdur. Miisllif “Orta Asiya samang¢ihgmin iki variant1” adli yazisinda
“oyun” séziliniin ragsls bagli mozmununun asas oldugunu vurgulayir vs bels yazir:
’Qazaxlar, qugizlar, tirkmonlor va 6zbaklorin ds bir gismi samanin gamliq etma-
sini “oyun”- rags s6zii ilo baglayirlar. Lakin samanin ritual (msrasimi) davranisla-
r1 homin bu ada uygun golmir. Samanin eladiklori gotiyyan oyun deyildir” [17,
72]. Q.R.Snesarev isa Xarozm 6zboklorinin miisslmanliga qader etiqadlarim aras-
dirarkan tadqiqatinda samanlarm icra etdiklori rituallari, horakatlori “oyun” adlan-
dirmigdir [18, 48].

Belsliklo, xalq oyunlarinin yaranma tarixina, genezisind, tokamiiliino nazer
saldiqda, goriiriik ki, onlar avvalcs miixtalif inanc vs etigadlarla bagli sado forma
vo mozmun shats etmoklo meydana galmisdir. Sonradan oyunlar comiyyatin inki-
saf tempino uygun olaraq sivilizasiya dayarlorini 6ziinds ehtiva etmoklo etnoslarin
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modoniyyat tarixin daxil olmugdur. Bu iso oyunlarin ilk ifado formalari olan
ragslorde 6ziins yer almigdir. Oyun dedikdo xiisusi aktyorlug qabiliysti va bacar-
g1 tolob olunmayan, har kasin istirak eds bilocayi xalq oyunlari nozards tutulur.
Buna gora ds oyun anlayigmm sarhadlorinin miisyyanlogdirilmasi ¢ox vacib moasa-
ladir. Oyunlari- xalq oyunlarini morasim, ayin, teatr, tamasa anlayislari ilo eyni-
logdiran tadgigatgilarindan forqli olaraq, geyd etmok lazimdir ki, bu anlayislardan
hor birinin 6ziinamaxsus, saciyyavi xiisusiyyatlori vardir.

Xalq oyunlarinin ritual-kult sferas: ilo qarsihiqh slagasi ibtidai comiyyatda
formalagmigdir. Konkret sosial soraitds, ilkin olaraq lokal miihitds yaranib inkisaf
edon xalq oyunlar1 zaman kegdikcs tipoloji slamatlori ilo yanagi, eyni zamanda
etnik 6ziinamoxsusiuq da qgazanir. Bu zaman xalq oyunlarinda miixtalif arxaik se-
mantik vo funksional slagaler vo miinasibatlorin izleri qalir. Tarixin miisyyan za-
man kasiminds, sivil inkigafa godom qoymaq morholasinds, godim diinyamin
miixtalif goriig, baxig va ananalari, tabii ki, oyunlara da tasir gostarmigdir. “Oyun”
sOziiniin monsayi ilo bagli Azorbaycanda da miixtalif fikirlor vardir. Bir sira tadqi-
gatgilar onu herakatle bagli mozmun ifads etdiyine gérs dramla slagalondirir. Mo-
solon, ©.Sultanli oyunu harakatlo bagh olduguna gors dramla, dramatik névls
olagolondirmisdir [19, 24]. Sonotsiinas M. Allahverdiyev iss 6z tadqiqatlarinda be-
l> ganasto golmisdir ki, oyun daha ¢ox rogs, tamasa monalarinda iglonir. Tadqi-
qat¢1 homginin onu da vurgulamisdir ki, “oyun” soziiniin etimologiyasinda “oyna-
maq” kokiino do istinad edilmolidir [20, 46].

M.Allahverdiyeve géra, oyun tamasa, rags monasi ifads edir. Miisllif daha
sonra “oy” s6z kokii asasmda dilds yaradilan “oyma” s6ziina asaslanir, onun tiirk
xalglan igorisindaki variantlarmna istinad edarsk onun dilimizds “oyma”, “esms”
monalarmi asas gotiirtir. Uygur tiirkcasindaki “oymak” monasimni bazi tadqiqatgilar
“oymaq” (dalmok, dorinine qazmaq) monalar ilo baglasalar da burada o, hamin
monalar1 deyil, yalmz horaksti “oymak” -yani oynamaq monasini ifads edir. “Oy-
man”- oynamaq etimoloji kokii ilo baglt yaranan oyunlar tiirk xalglari i¢arisinda
hom ds agil, hikmst monalart ifads edir.

Gorkamli folklorsiinas Mirsli Seyidov da oyunu gam-saman ananalari ilo
baglayir. Onun elmi gonastlorina gora, “oyun” sozii tirkdilli xalglarn mifoloji,
qam-gaman goriiglori, morasim meydan tamagalar ils baghdir. Bir gox xalqlar, o
ciimlodon altaylar, qurgizlar vo bagqurdlar qam-samana vo onun kegirdiyi ayina
“oyun” demislor. Qam - saman oksar tiirk xalglar igin agilli va zokali bir goxs sa-
yilirdr. Ciinki o ¢almagi, rags etmayi, “sehirli” oxumagi bacarirdi. Ona “oyun ba-
basr” deyirmislor. Oyun - tamasalarda oyun babalarinin boyiik rolu va‘rdy Buna
gora do oksar xalglarda sam-qaman a1l va zoka sahibi kimi qobul edilirdi. Sam—
qamanm hansisa bir alotds ¢almag, plastik, ecazkar harakatlorls rags etmoyi,
sehrli oxumag, logmanhigi, cadugorliyi moharstle bacarmasi onu xglqm gézﬁnd;;
hérmoti bir el miidriki soviyyasina galdirir, o, mohtaram bir soxs kimi gabul edi-
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lirdi. Buna gora ds, miixtalif xarakterli morasimlords Sam-gamanin rolu bdyiik
olurdu [21, 60].

Bu molumatlardan da gériindiiyii kimi, Tiirkiys vo Azorbaycanda xalq oyun-
larinin mangayi, tarixi va formalagmas bir-birina ¢ox yaxindir. Bu sabablardon hom
Tiirkiyads, hom do Azarbaycanda yayilan xalq oyunlar1 qurulug, mahiyyat va moaz-
munca ¢ox oxgsardir. Azarbaycanda vo Tiirkiyads oynanilan oyun-tamasalarin, ta-
masalarin ¢ox oxsar olmasi Tiirkiys vo Azarbaycan xalqlariin bir tiirk millsti kimi
birlasdiyinin, eyni diisiincs va diinyagériislorine malik oldugunun gostaricisidir. Ge-
netik kodlarimizdan irali gslon asas amillorden biri do odur ki, bu srazilords ifa olu-
nan xalq oyunlar: ilo tamagalar arasinda oxsarliglar fargliliklordon daha goxdur.

Goriindiiyli kimi xalq oyunlar: arxaik tasovviirlor, aski adat va anono ele-
mentlori il ¢ox zangindir. Bu oyunlarin bir gisminds erkon dévr acdad diisiincosi-
nin miixtalif tasavviir ve diinyagériislari, ritual va etigadlar1 6ziinii qoruyub saxla-
ya bilmigdir. Dini diinyagériis vo comiyystds gedsn tokamiil proseslori bir-birini
siiratlo avoz etmosina baxmayaraq, xalq oyunlarinda erken diistinco miihafizokar-
ligla hifz edilmis ve bu giiniimiizo gadar galib ¢ixmigdir. ©nanavi camiyyast ham
diinyani, hom tabiati, hom do onlar arasindak: yeri xalq tamaasaalar1 va oyunlari
vasitasilo dark edir. Bu oyunlar vo tamagalar sayssinds ananovi camiyyatin insan-
lar1 genig tosovviirs malik ola bilirlor. Tiirkiys va Azarbaycanin xalq oyunlar1 bu
reallig1 boyiik 6l¢iids 6ziinds oks etdirir.

Isin elmi noticasi: Moqalads Azorbaycan vo Tiirkiya folklorunda xalg
oyunlari- onlarin yaranma tarixi, formalasib togokkiil tapmasi, genezisi, koklori
haqqinda genis molumat verilmis vo bir sira naticalors galinmisdir.

Isin elmi yeniliyi: Mogalods har iki 61kenin folkloru genis tadqiq edilmis, xalq
oyunlarmin giiniimiizds bir sira spesifik xiisusiyystlori maqalods 6z oksini tapmusdir.

Isin tatbiqi shamiyyati: Mogalo Azorbaycan va Tiirkiys folklorunda boyiik
marafa sabsb olan xalq oyunlarini yaxindan tanimagq iigiin lazim olan molumatlarla
zangindir. Magals xalq oyunlarinmn dyronilmasinds béyiik elmi shomiyyats malikdir.
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