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Toxoyyiil hor bir yaradiciligin aparict qlivvesidir. Yaradici adamlar tiglin irado, fikir
azadligr homiso azoli bir ehtiyac olmusdur. Yaradiciliq iso 6ziinli halo lap erkon usaqliq
dovriinds gostarir vo oyun prosesinds daha bariz sokilds tozahqr edir.

Usaq yaradiciliginin 6z xiisusiyyatlori var. Usaq diinyaya goz ag¢digi birinci giinden
onlarda sorbastliyin, yaradiciliq iinsiirlorinin, otraf miihito maragin vo s. inkisafina dorin
diqqgat yetirilmasi usaq torbiyesinin on iimde amillorindon biridir. Usaq diinyaya miioyyon
tobii imkanlarla galir. Bu imkanlar gabiliyyatlorin yaranmasi va inkisafi iiclin zomin yaradir.

Tabii ki, usaqlar 6z oyunlarinda gordiiklorini, yaxud istoklorini oks etdirirlor ki, burada da
toglid miihiim rol oynayir. Mashur psixoloq L.S.Viqotskinin nazoriyyasino gora, oyun usagin
kecmis tosssiiratini onun maraq vo tolobatina uygun, real sokildo oks etdirmosidir.
L.S.Viqotskinin fikrinco, “toxoyyliliin yaradici foaliyyoti insanin ke¢mis tocriibasinin
rongarangliyindon vo zonginliyindon bilavasito asilidir, ¢iinki fantaziyanin yaranmasi ii¢lin o
material verilir”.

Real ogyalarin surstini doyisdirmok, ona miixtslif forma vermak, yeni bir sey yaratmaq
qabiliyyati, basqa sozlo, yaradict toxayyiil gabiliyyati miioyyon inkisaf morhololorindon kegir
vo miixtolif mohsullar yaradir. Ilkin morholodo o, gavramilmis seyin boyiidiilmoesi vo ya
gizlodilmasi ilo mohdudlasir. Bir sira badii asorlordo bu formadan genis istifado olunmusdur.
D.Sviftin “Qulliverin soyahati”, Y.Lappinin “Vali vo Karikin sorgiizostlori”, V.Medvedyevin
“Adam ol. Barankin” vo s.. Sonra qazanilmig tocriibo toxayyiilo yeni foaliyyat mohsulu verir.
Toxayyiillin belo miixtalif marhalalori ¢oxsayli usaq oyunlari ilo garsiliglh vohdat toskil edir.
Insanliq vo pedaqogika tarixinda usaqliq dovriinde oyunun rolu vo shomiyyatini oks etdiron
nliimunolor az deyildir.

Qodim yunanlar xalqin tokmillosdirilmesi vo inkisafinda oyunu miihiim amillordon biri
hesab edirdilor. Qadim Yunanistanda oyun osl bayram idi. Qodim romalilar da tamasa vo
oylonconi ¢ox sevirdilor. Ictimai vo soxsi hoyatda oyun miihiim yer tuturdu. ©gor qodim
Yunanistanda usaglar top-top, firlangic oyununu xoslayirdilarsa, romali usaqlar oslava olaraq
qursaq tutmaga, das atmaga ustiinliik verirdilor. Qadim dovriin miitofokkir vo filosoflari,
yazicilar1 oyunun estetik, sosial vo pedaqoji mahiyyati barade qiymatli fikirlor soylomislor.
Onlara miiraciot edok.

Platon usaq oyunlart barado yalniz 6ziiniin “Respublika”sinda deyil, “Qanunlar’inda da
bohs etmisdir. Sokratin mashur tolobasi ilkin torbiyadon danisaraq gostormisdir ki, insan var
dovlsti moahz ilkin torbiyadon qazanir.
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Aristotel Oziinlin yeddinci foslindo - “Siyasatgilor’do gostorir ki, miisllim ¢aligmalidir,
oyun usaqlarla etdiyi s6hbat vo nagillar ii¢clin nlimuns olsun, ¢ilinki bu gobildon olan biitlin
seylor usaqlarin sonraki faaliyyatinds 6z oksini tapacaq. Oyun va aylancalerin ¢oxu galacokdo
goriilocok ciddi islori toqlid etmalidir.

Fransua Rable ilk kitabinin “Qaranqus” adlandirdigi iyirmi ikinci foslindo giiclii
soxsiyyatlorin yaranmast vo bunun naticosindo badon vo aglin inkisafi tigiin bir sira oyunlar
sadalayir. Bunlarin say1 216-ya qodordir. Rabeloyo goro, hor hansi bir oyun koniilli sokildo
yering yetirilmalidir.

“Temmmaka”nm miisllifi Fenelon gostorir ki, “Usagin oynamaq imkani verin vo burada
tolimi elo daxil edin ki, o, usagi yormasm, vaxtasir1 olsun”. Oz dovriiniin torbiya
metodlarindan bohs edon Fenelon yazir: “Tarbiys isinds, fikrimizco, ¢ox ciddi bir sahva yol
verilir. Tolimds bir torofdon momnuniyyat fikri irali siiriiliir, digor torofdon iso burada hor sey
darixdiricidir. Usaq na eds bilor? O belo metoda d6zs bilmir vo oyuna can atir. Buna gore do
golin tolimi calbedici edok, elo edok ki, usaq ondan zovq alsin vo koniillii sokilde onu yerino
yetirsin. imkan verak ki, usaq tolimden bir az aralansin, ona aylonca daxil edak, bu, hom da
onun oglinin istirahati iiciin lazimdir. icazo verak, bir-bir az qagsinlar, bir qodar oynasinlar ki,
oqli yorgunluglari kegib getsin. Bundan sonar onlarla yenidon iso baslayaq”.

Jan-Jak Russo tovsiys edirdi ki, “Usaqlig1 sevin, onlar1 oyun vo ayloncalora calb edin. No
liciin tez kecib gedon vo bir daha geri qayitmayan usaqligt onlar tigiin ozabli, kadorli edok?”.

Jan Pola goro, diinya nohong bir torbiyo miiossisasi, otraf alom iso torbiyo va inkisafin ilkin
amilidir. Onun tesiri hoyatin biitiin saholorinds 6ziinti gostorir. Bir ¢ox oyunlar ise yalniz ilin
miioyyon vaxtlarinda miimkiindiir.

Maosalon, xizak qisda siiriiliir, yazda gomilor suya buraxilir. Belslikls, oyun usaq hoyatinin
osasidir. flkin bacariglar da oyunda qazanilir. Usagin qabiliyyoti oyun zamam iizo ¢ixir,
inkigaf edir. Otraf alomi do, yasidlar1 ilo miinasibati do usaq oyunlarda dork edir.

Usaq oyunu fikir vo tofokkiir monbayidir. Fikir vo miilahizalari, konkret biliyi usaq oyun
vasitasilo qazanilir. Tocriibe oyunda toplanir. Oynamaq noyi iso tacriibadon kecirmokdir. Hor
bir yeni oyun yeni tocriibadir ki, o da 6z ndvbasinds yeni bilik, yeni hiss, yeni foaliyyat, yeni-
yeni bacariq monbayi demakdir.

Usaq oynadiqca oynamaga tolobat da artir: oynadigca oynamagq istoyir. Usaq bdyiidiikco
onun diinyagoriisii, foaliyyot imkani artir, oyunlar1 miirakkoblagir. Oyun usaq hoyatinda uzun
miiddot genis yer tutur. Yalniz bu vo ya digor hoyati macburiyyat naticosindo o, miivaqqati
olaraq oyundan al ¢akir.

L.S.Viqotskinin fikirinca, toxayyiil faaliyyati ilo realliq arasinda emosional bir bagliliq var.
Motivli ifade olmadig1 kimi, emosional elementlor do olmadan oyun ola bilmaz. Oyun zamani
usaq daim xos hisslor kegirir. Oyunun predmeti iso onun no dorocodo xosa golmosindon
asilidir. Oyun na gadar xosa golse do macburiyyat oldugda oyunlugunu itirir. Oyuna meyl vo
havos miixtolif tolobat vo ehtirasdan yaranir. O golobs sevinci yaradir, sado 6ziinohdrmat hissi
torbiyo edir.

Fantaziya insani1 ruhlandirir. O, yeni vo hoyati oldugundan usaq haveslo xoyala dalir. O,
boylik hovaslo Oziinlin gordiiyii, tesovviir etdiyi torzds xoyalinda canlandirir. Xoyalinda
dramatiq voziyyatlor yaradir, onunla bagli sorgilizost fikirlogir. Bazi usagin hansisa bir agya ilo
danisdigini, miixtalif sohnalor diizoltdiyini bizlordon haor birimiz gérmiisiik.

Yeri golmigskon, oyun zamani usagin sdylodiyi monoloq hoalo do kifayot qodor
Oyronilmomisdir. Bu, bizo usagin oyuncaga miinasibotini dyronmoklo bagli ¢ox sey veros
bilordi. Konstruktorla oynayarken o, hansi s6zlori sdylayir? Onlardan hansi bilavasito oyunun
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strategiya vo taktikasini oks etdirir? Konstruktorun hansi hissalorine ad wverilir, nagil
gshramanlar1 kimi neca faaliyyat gdstorir? Oyun zamani hansi assosiasiyalar 0ziinii gostorir.
Bu suallarin cavabinin dyronilmasi bizo - valideyn vo torbiyacilors ¢ox sey deyo bilordi,
soxsiyyatin ilkin alamatlori {izo ¢ixardi.

Usaglarin oyun zamani kecirdiklori canli sevinc hissi onlarin birliyi {iglin miihiim
stimullardandir. Oyunlar usaqglara tokco sevinc vermoklo qalmir, hom do otraf alomi dork
etmokdo, tocriibs toplamaqda, gabiliyyati inkisaf etdirmokls, xarakterin tosokkiiliindo onlara
komok edir. Usaqlarin oyundaki birliyi elo onlarin 6zlorinin birliyidir. Oyun zamani hor bir
usaq, eyni zamanda miixtolif hisslor - sevinc, forosh, golobo hisslori kegiron istirak¢r vo
tamasacidir. Yasidlar ilo kollektiv oyunlarda istirak edon usaq sosial hoyata qodom qoyur.
Birgo oyun zamani o, ¢oxlu miinasibatlorls tanis olur, 6z imkan vo meyllorina balad olur.
Onda basqalarima hormot etmok, onlarin xidmotlorini giymotlondirmok kimi keyfiyyastlor
yaranir.

Biitlin oyun formalarinda 6ziinii géstoron momnuniyyat hissi hals vaxtilo Kantin digqgatini
colb etmisdir. O, incasonat barado danisarkon onun sorbast vo miixtalif, xos hisslor yaratdigini
gostormis, ayri-ayri oyunlardan bohs etmis vo onu ili¢ miixtalif qrupa ayirmisdir. Sevinc hissi
doguran oyunlar, sasli-musiqili oyunlar, idraki oyunlar. Kabtdan sonar Fridrix Siller 6ziiniin
“Insanin estetik torbiyesino dair moktublar” (1795) adli osorindo “oyuna cohdi” biitiin
gdzalliklorin yaradilmasindaki rolundan bohs edir. O yazir: “Insan yalniz o zaman oynayir ki,
0, yalniz oyun zamani asl insan olur”.

Estetik hisslor usaga yad deyil. Miioyyon saviyyoys catdigda 6donilmosi lazim olan
tolobata ¢evrilir.

Bununla olaqadar usagin yaradici foaliyyatinin bir spesifik cohating xiisusi diqqst yetirmak
lazimdir ki, bunu da L.S.Viqotski vaxtilo sinkretizm kim farqlondirmisdir. Basqa s6zlo, usaq
yaradiciligi miixtolif formalar vo incosonotin miixtolif novleri ilizro ciddi sokildo
differensiallagdirilmamigdir..

Usaq bir cox hallarda ¢okdiyi sokillor haqqinda danisir vo naql etdiyi seylori ¢gokmaya
calisir. Mohz sinkretizm usaq yaradiciliinin ayri-ayr1 ndvlorinin  imumi koklorinin
aydinlagdirilmasina imkan yaradir. Usaq yaradiciliginin ilkin hazirlig marhslosi iso oyundan
baslanir. Hotta iimumi sinkretik oyunlar zamani usaq yaradiciiginin forqli, az vo ya ¢ox
doracoli miistoqil novlari olan sokil ¢okmok, dramatiklogsdirmak vo s. 6ziindo diger ndvlorin
elementlorini birlogdirir. Pedaqoji baximdan oyun ilk névbada torbiyovi mogsadlora xidmot
etmolidir. Lakin oyun yalniz tolimo xidmot etmok mahiyyati kosb etsoydi olmus, itirmisdi.
Oyun duygu tizvlorini itilosdirmali, fiziki vo monovi faaliyyati inkisaf etdirmoli, giic vo biliyi
artirmal1, tohsil vo istirahot vasitosino cevrilmolidir. O, hafizoni giiclondirmsli, digqgoto
istigamot  vermoli, hisslori idaro etmoli, fantaziyam1 qanadlandirmali, iradeni
mohkomlondirmali, 0Oziinii olo ala bilmok bacarigi yaratmali, O6ziinlidorketmoni
formalasdirmali, fikirlosmoyo vo miistoqilliyo alisdirmali, xeyirxahliga yonoltmoli, onu
giymotlondirmayi Oyrotmali, bir sozls, hoyat {igiin lazzim olan nozori vo praktik biliklori
vermolidir. Burada iso torbiyogidon ¢ox sey asilidir. Torbiyoginin tocriibo vo taktr boyiik
ohomiyyat kosb edir. Moshur Italya yazigis1 C.Rodarsenin bir fikrino digget yetirmok maraqlt
olardi: “Fantaziya quduz canavar deyil ki, ondan qorxasan. Cinayotkar da deyil ki, ondan
gdziinli cokmayason. Vozifo usagin maraginin nayo yonoldiyini, yaslilardan “su krani barado
molumat almaq” vo yaxud 6zii miistoqil oynamaq istediyini, 6ziiniin usaq oyunu ilo lazimi
malumati yronmak istadiyini vaxtinda miioyyonlosdirmokdan ibaratdir”.

Usagin haqqinda 06z yaradicilifinda incosonat xiisusi yer tutur. L.S.Viqotski bizim osob
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sistemimizi qifla miiqayise edorak gostorir ki, onun goabuledici boyiik, ¢ixist iso kigikdir. O
yazir: “Kainat1 insan qifin genis agzi kimi ac¢ilmis ¢oxlu kanallarla qobul edir vo onlar1 qifin
ikinci torafi kimi hoyata kecirir. Incosonot do gériiniir, bels bir xiisusiyyata malikdir vo bizim
davranigimizda 6z oksini tapir”.

Incasonot insanin zdvqiinii tolobatlarini ddoyir. Estetik tolobati yalniz estetik foaliyyotlo
0domok miimkiin deyildir. Burada estetik yaradict foalliq da lazimdir. Foaliyyatin estetik
naticasinin Oziinamoxsus cahatlori vardir. Masolon, o, tutaq ki, yemok kimi orqanizmdon
¢ixmir, tocriilbo formasinda galir. Amma bu tocriibo no qodor zongin olsa bels, 6zliiylindo
uygun tolobat1 tam 6doys bilmoz. Bunun ii¢lin yeni gozslliklorin agilmasi lazimdir. Bu sahods
toplanmis tocriibo tolobatin yox olmasi ilo naticolonmir, oksino, ona yeni tokan verir. Bu
prosesds usagin Oziinilin foaliyyati ilo yanasi onu ohato edon adamlar valideyn va torbiyagilor
xiisusi rol oynayirlar. Usaga ona aid olmayan gozoslliyo meyl salmaq imkani vermok vo ondan
osl incasonat asari tolab etmok olmaz. Oyuna elo forma vermak lazimdir ki, o, badii suratlor
vasitosila gevriloa bilsin vo inkigaf etsin.

Usagin estetik toossiiratinda bdyiiklorin istiraki onun hafizesinde uzun miiddst qalir vo
sonralar 6z tozahiirinli “boytiklorin” yaradiciliginda tapir. Qaldonun xatiralorinde oxuyurugq:
“Anam torbiyayo, atam iso ayloncalorimizo qaygi gostorirdi. O, Kukla Teatr1 diizoldir, bir
ne¢o yoldasinin istiraki ilo tamasalar verirdi. Ug-dord yaslarimda moen bundan béyiik zdvq
alirdim”.

Russo yazir: “Cenevroyo Qambakort adli italiyalt bir sarlatan golmisdi. Biz bir dofo ona
baxmaga getdik vo sonralar bir daha getmodik. Onun marionet teatr1 var idi vo biz do
marionet hazirlamaga basladiq. Onun marionetlori komediya oynayirdilar. Biz do 0z
komediyamizi hazirladiq. Marionetlorin saslorini doyismasi iigiin cihazlar var idi. Biz do iso
yox idi. Onda biz 6ziimiizii doyisdirirdik. Bizim yoldasimiz iso bu bolali “komediyaya”
baxirdilar”.

Gote O0zilinlin “Haqigat vo poeziya’sinda yazir: “Adoston, biz bos vaxtlarimizi nonomgildo
kecirirdik vo burada oynamaq iicilin kifayst qodor yer var idi. O, bizim hor ciir bos islorlo
masgul ola bilmoyimizo imkan verir vo bizi dadli seyloro qonaq edirdi. Bir dofo milad
bayraminda bizim {i¢iin 6ziiniin kéhno evindo kukla teatr1 yaratdi vo tamasa gostordi. Bu
gbzlonilmoz tamasa bizim usaq qolbimizo giiclii tosir gostordi vo uzun miiddst xatiromizdon
silinmadi”.

Kicik moktobogodor yasli usaq nagil vo hekayoaloro qulaq asarkon, hotta fantastik
gohromani real kimi gobul edir, onunla birgs foaliyyat gostorir, “bdyiiklor” iso onunla birgs
hadisalords istirak edirlor”. Bu 6ziinii onlarin zahiron faaliyyatlorinds do oks etdirir. Maghur
psixoloq A.V.Zaporojesin bes yash qizla bagh sOyladiyi epizodda da bu 6z oksini tapir.
Zonzirlonmis Prometeyin sokli ¢okilmis rosmi qiz dirnaglar ilo diderok onu zonzirden azad
etmoyo calisirdi. Oziiniin qohromana miinasibotini usaq praktik sokildo yerino yetirmoya
calisirdi.

Bali, usaqlar kitabi sevir. Lakin ki¢ik vaxtlarinda onlar sokilli kitablara, illustrasiyalara
hovoslo baxirlar. Bu yasli usaglar nagillara qulaq asmagi, 6z hoyatlarinda bas veron
hadisslordon danigmag: xoslayirlar. Valideynlorin sdyladiklori nagillara done-dons qulaq asan
usaq hor dofo gohroman vo onun otrafindakilarla bagli hadisslori yasayir, hoyacanlanir.
Anoloji olaraq seirlor do usaga emosional tosir edir. O daim seir vo musiqi esitmoyo hovas
gostorir. Seir vo musiqinin ritmi onu calb edir. Bunu ikinci plana kegir.

Hotta on sado nagil usagin miistoqil yaradici faaliyyoti {igiin yaxst stimuldur. Nagila qulaq
asan usaq, S.Vurgunun sozlori ilo desok, “Aydin gecolordo ulduzlar i¢inde seyr edir, Ayla
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batir, Giinoglo dogulur” vo 0Oziinlin mociizeli diinyasini yaradir. Miixtalif siijeti usagin
doyisdirmosi do toxoyyiiliin isidir. Moghur alman nagilgis1 V.Qauf usaqligda ¢ox oxuyar vo
oxuduglarini axsamlar bact vo qardaslarma danisardi. Amma oldugu kimi yox, 6z istodiyi
kimi. Bu da onun yaziciliq faaliyyastinin baglangict hesab olunur.

L.S.Viqotskinun so6zlori ilo desak, torbiyonin vozifosi usagin noayoe qabil oldugunu
Oyronmoak vo onu inkisaf etdirmokdon ibarstdir. Usaq yaradiciliginin qiymoti onun yaradiciliq
doyaeri ila deyil, prosesin 6zii ilo dl¢iilmasidir.

Belaliklo, usaq toxoyyiil oyunu ilo 6ziiniin bir qayda olaraq psixi saglamligini qoruyur.
Hom do toxoyyiil xiisusi bir psixi proses olmaq etibarilo usagin oyun prosesinds inkisaf edon
qavrayis, hafizo vo tofokkiir kimi psixi proseslorin arasinda araliq bir movqge tutur. Bu psixi
proseslorin inkisafi ilo toxoyyiiliin inkisafi arasinda qarsiligl tosir movecud olur. Osas odur ki,
usaq yaradir, yaradic1 toxoyyiillo vo onun hoyata kecirilmasi ilo mosgul olur.

Mbagqalonin aktualhigl. Oyun zamani usaqlarda monavi vo estetik tolobatlarii ddomokls
yanagi, nacib hisslorlo yasayir, saflasir, xeyirxah omollor haqqinda diisiiniirlor. Oyun
prosesindo usagin duygulari, qavrayisi, hafizosi vo tofokkiirii inkisaf edir vo biitlin bunlar
toxoyyil foaliyyotinin inkisafina sobob olur. Oyun prosesindo usagin toxoyyiilii ixtiyari
xarakter dastyir vo onda toxoyyiil foaliyyeti canlanir, hoyata hazirlayir.

Magqalonin elmi yeniliyi. Usaqlarin oyun zamani yas xiisusiyyatlorinin nozore alinmasi
miiloyyon edilmis, yaradict oyunun mozmunu, imkanlar1 vo somarali yollar
miloyyonlosdirilmis vo bunun usaqlarin iimumi inkisafina tosiri 0yronilmisdir.

Magqalanin praktik shamiyyati va tatbiqi. Miislif torofindon hazirlanmis mogalods sldo
olunmus elmi naticolordon tolim prosesindo, eloco do auditoriyadankonar vaxtlarda istifado
oluna bilor. Miallif elmi noticolorini ali moktablords, elmi konfranslarda, miihazira va
seminar masgoalalorindo totbiq edilmisdir, todris vosaitlorinin hazirlanmasinda istifads oluna
bilor. Homin mithaziralor miisllimlorin faaliyyatins diizgiin istigamat vers bilar.
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A.KagnmoBa

BooOpaxeHue u 1eTCKOE TBOPYECTBO

Pe3rome
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TBopueckue TMYHOCTU OONATAIOT HEOOBIYHBIM MbIIUIEHHEM. VX MbICIH, HAET O4YeHb
4acTO OTVIMYAOTCS OT UJIEH U UAEH APYTUX JIFOJCH.

TBopueckoe BOOOpaxkeHHE UIpPaeT BaXXHYIO pPOJIb B TBOPYECKOW JeATEIBHOCTH. B
NESATEIIbHOCTH JIETCH UTPBI 3aHUMAIOT 0C000e MECTO.

BooOpakeHre u urpa B TECHOW B3aMMOCBS3M Jpyr ¢ Japyrom. Jlerckoe BooOpakeHue
HaXOJMT CBOE OTpakeHHE B urpe. BooOpakeHue TECHO CBSI3aHO C 3HAHUSAMHU. TBOpuYECKHe
UTPBI IPUAYMBIBAIOTCS ¥ IPUTBOPSIOTCS B KU3Hb CAMUMH JIFOJIbMHU.

A.Gadimova

Imagination and children creation

Summary

Creative people are owhers of unusual thoughts. Their thoughts, thinking are verydifferent
from the thoughts, ideas and thinging of other people.

Creative imagination plays an important role in creative activity. in childrens activities
games occupy a large place.

Imagination and games have influence on each other. Creative games come up I pretend in
life bu children themselves. Children bring their thoughts about thec things which they have

seen in the live to the game. In the creative game of children are bowies the features of
literary activity.
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