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Didaktik oyunlar usaqlar1 6yratma, onlarin aqli inkisafinin miihiim yollarindan biridir.
Moktabagodor yasli usaqlara riyazi anlayislarin manimsadilmasi ii¢iin usaq baggalarinda genis
imkanlar mévcuddur. Malumdur ki, moktabagador yaslh usaqlarin baslica faaliyyati oyundur.
Oyun faaliyyati talim mosgalaloari ilo bagli hoyata kegirildikdo onun tasir qiivvasi daha yiiksok
olur. Riyaziyyat masgaloalori asason 6yradici oyunlar iizorinds qurulmali, sarbast diggst tolob
edon zehni is oyun elementlori ilo névbalogdirilmalidir. Oyunlarin emosionalligi vo ayaniliyi
¢atin vo gorgin zehni tolim amoyini asanlasdirir, biliklorin asan yolla yadda saxlanilmasina
komok edir. Tacriiba Vo miisahidalor gostorir Ki, talimo boyiik maraq gostarsalor do, oynaq
moktobagodar yasli usaqlar uzun miiddst eyni voziyystdo qala bilmir, eyni isi yerino yetir-
mokda, digqgatlorini uzun miiddat bir obyekt tizorinds comlosdirmokda ¢atinlik ¢okirlor. Talim
mosgalalarinds didaktik oyunlardan yerinds va diizgiin istifado olunmasi usaqlarin idrak foal-
ligin artirtr, yorgunlugunun vo diggetin yayinmasi hallarinin qarsisini alir, onlarin tez-tez
foaliyyati doyismaya, iso ara verilmasins olan ehtiyaclarini 6dayir.

Riyaziyyat masgalalorinds riyazi mozmunlu syloncali oyunlar eyni zamanda moktobagadar
yasli usaglarin nitqin vo psixi inkisafi ti¢lin on yaxs1 vasitalordon biridir. Oyun zamani agyalarin
say1, keyfiyyat olamatlori, foza ndqtalori arasindaki slags vo miinasibarlor usaglarin nitqinds 6z
oksini tapir. Bu vaxt matni sado, ham do miirakkob ctimlalar qurmag tolob olunur. “Oksini de!”,
“Kim tez deyar?”, “No uzundur (qisadir)?” va 1. a. sifahi oyunlarda boyiik bagca yash usaqlar
hor bir anlayisi, alamati bu vo ya diger miinasibati sifahi miioyyanlasdirmali vo 6z fikirlarini
aydin sokilda ifado etmali olurlar. Didaktik masalolorin dork edilmasinds, eloca do oyun
foaliyyati prosesinda bilik, bacariq ve vardislara yiyalonmokdas s6z oldugca boyiik rol oynayir.
S6z ogyalar1 va hadisalori bir-birilo baglayan mona miinasibotlorini agmaga imkan verir. Rus
psixoloqu A.A. Lyublinskaya yazir: “Usaga foza olamotlorini vo miinasibatlorini xiisusi
ayirmagi vo dork etmayi 6yrotmoklo ona gotirir ki, usaq “usaq foza miinasibatlorini” gérmokdo
nainki onun tgiin dork etmok miimkiin olan matni gavramaq qabiliyyati keyfiyyotco dayisir,
hom da onun nitq qurulusu shamiyyatli doracads doyisir.

Riyaziyyat moggololorindo 6yradici oyunlar ham usaqlarin riyazi bilik, bacariq vo vordislors
saylo yiyalonmolari, hom dos onlarda psixi funksiyalarin (qavrayis, hafizo, tofokkiir, tosovviir)
inkisaf etmosi iiciin genis imkanlar yaradir. Malumdur ki, qazanilan hor bir riyazi bilik bu
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qazanilmada na goadar ¢ox analizator istirak edarss, daha aydin va doaqiq olur.

Alman pedaqoqu A. Disterverq yazirdi: ”Usag1 (sagirdi) oli. dili. basi ilo islomays vadar et.
Onu materiali hazm etmoyas tohrik els....”

Usinski ayloncaliliyi va tolimo didaktik oyun elementlorinin daxil edilmasini maslohat
gormiisdiir. Didaktik oyunlarin tadris prosesindaki shomiyyati bir do ondan ibaratdir ki, o, dy-
radici xarakter dasiyir, tolimo xidmat edir, bilik, bacariq vo vardislorinin qazanilmasina komoak
gostarir.

Didaktik oyunlardan ke¢mis materialin méhkomlondirilmasi prosesinds hotta yeni biliyin
verilmoasi zamani da istifado etmak olar. Yeni riyaziyyat proqramina asasan ilk riyaziyyat
mosgalalarinds usaqlar asyalarin rangins, 6l¢iisiine, formasina, fozadaki vaziyyatina gora xas-
salori ilo tanisg olmalidirlar. Bunu nazars alaraq bir nego didaktik oyunun mazmununu verak.

1. Olgiisiina goro sec.

Oyunun ii¢lin materiallar.

Boyiik va kigik dl¢iido hondasi fiqurlar (kvadratlar, tigbucaqlar vo diizbucaglar)

Oyunun mazmunu.

Tarbiyagi stolun iistiing iki daira qoyur. Usaq bilir ki, handasi fiqurlar1 6lgiisiine gora diiz-
molidir. Odur ki, daironin yanina boyiik fiqurlar yigir. Fiqurlarin diizgiin yigilmasinda istirak
edon usaq qalib hesab olunur. Bu oyunda fiqurlarin say1 qadar usaq istirak edir. Sonra oyun bir
ne¢o dofo tokrar edilir.

Planlagdirma oyun.

Oyunun mazmunu.

Torbiyagi piramidanin halgalarini stolun {istiina y1gir. Stolun otrafinda 4-5 usagi aylosdirir.
Birinci usaq an boyiik halgoni gotiiriib deyir: “Bu, an bdyiik halgadir”. O biri usaq bundan bir
gadoar kigik halgoni gotiiriib siraya qoyur va “bu halgs bir az kigikdir’-deyir. Sonuncu usaq an
kicik halgoni qoyur. Hansi usaq sohv deyibss oyundan ¢ixarilir, ondan sonraki usaq oyunu
davam etdirir. Oyunun sonunda qaliblor elan edilir.

2. Gozlar yatir, ollor islayir.

Oyunun {igiin materiallar. karandaslar, ¢ubuglar.

Oyunun mazmunu. Bu oyunda usaqlar tamina, lamisa-duygusu vasitasilo hansi karandasin
uzun vo ya qisa oldugunu miiayyan etmalidirlor. Ona gors do oyunda miixtalif uzunluga malik
olan karandaslar gotiiriiliir. usaqlar karandaslar1 nazordon kegirirlor. Sonra tarbiyagi bir usaga
“Goziini yum! Tap goriim moan sono hansi karandasi verdim? Uzun, yoxsa qisa?” toklif edir.
Qalan usaqlar iso miisahido edirlor. Bu oyunu miixtalif qalinliga malik olan agyalar iizro do
tokrar etmok olar. oyunda usaglar “uzundur-qisadir”, “qalindir-nazikdir” va s. miinasibatlori ilo
tanis olurlar. Hom do onlarin bilok azalolori inkisaf edir.

3.9Omri yerina yetiran oyun.

Oyunun ii¢lin materiallar.

Boyiik vo kigik dairalor, uzun va kigik dairalor, uzun va qisa ¢ubuglar, enli vo ensiz zolaglar,
hiindiir vo algaq “diroklor”.

Oyunun mazmunu.

Yaris ovvoalca iki nofor arasinda kegirilir. Tki usag: elo yerlosdirmok lazimdir ki, onlar bir-
birini gdrmasinlor. Ovvalco oyunun aparicist torbiyagi, sonra iso usaqlar olmalidir. Usaglar
torbiyacinin oamrini o vaxta kimi yerino yetirirlor Ki, biri sohv etsin. Homin usaqlar oyundan
cixarilir, bagqa iki nofor gagirilir.

omr beladir: “Sol alina hiindiir dirayi, sag olina isos kigik daironi gotiir”.

Fasilo. Ogor oyun diizgiin yerino yetirilirss, otaqdaki usaqlar sakit otururlar. 9gor oyun
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diizglin aparilmayibsa, onda usaqlar ol ¢almalidirlar. ©gor sakitdirlorss, torbiyagi basqa amr
edir: “Uzun gubugu sag aling, qisa gubugu sol alina gotiir”. “Sol aline hiindiir dirayi, sag alina
iSo algaq dirayi gotiir” va S. Belaliklo, oyun bir nego agya tizra tokrar etdirilir.

Birinci vo ikinci onlugun dyronilmasi ilo slagodar aparilan oyuncaqglarin mazmunu ilo tanis
olag.

Bunlardan hansi diizdiir?

Oyunun {iglin materiallar.

Iki rongdo dovsan vo ya basqa heyvan sokli cokilir.

Oyunun mazmunu.

Torbiyagi iki miixtalif rongds dovsan sokli yazi taxtasindan asir. Ag dovsanin yaninda 8,
boz rongli dovsanin yaninda iso 7 rogomi yazilmig kartogkani asir. Bu dovsanlarin arasinda
tizarindoa yerkokii ¢okilmis 7 kartogka qoyur. “Yerkokiinii sayib vo hanst dovsani diizgiin cavab
verdiyini deyin”.

Ragom va sakillari dayisdirarak oyunu bir neg¢a dofo tokrar etdirmak olar.

Ollar sayir, gozlor iss yoxlayir.

Oyunun {igiin materiallar. Bir vo ya iki sira kartona tikilmis diiymolar.

Oyunun mazmunu. Torbiyagi bir usagi ¢agirib gozlorini yummagi toklif edir vo karton iizo-
rina tikilmis ditymalori onun alins verir. Usaq gozlori bagli halda ditymalors alini siirtorak sayir
Va naticani deyir. Sonra ise 6ziinii yoxlamaq tigiin gozlori ilo diiymalari sayr.

Qatar.

Oyunun {igiin materiallar. Ragamli cadval.

Oyunun mazmunu.

Usaglarin dosiine ragamli cadval borkidilir. “Qatar qur” amri ilo usaqglar ardicilligla bir-
birinin ardinca durmalidirlar. Ragomli cadvali olmayan usaqlardan biri bas konduktor vazifasini
icra edir. Homin usaq gatarin diizglin qurulmasini yoxlayir. Teplovoz ¢ixir. 0 ragomi yazilmis
kartogkan1 usaq birinci qatarin qarsisinda dayanmisdir. Konduktor fit ¢alir “teplovoz” saslonir
Vo qatar yola diigiir. Bu zaman usaqlar ¢1-¢u, ¢t-cu sasini ¢ixarirlar.

Bizim kiigadoki ev.

Tarbiyagi usaqlarla bagcanin yerlosdiyi kiigoys ekskursiya taskil edir. Miisahidalor asasinda
belo naticays golirlar ki, kiiganin sol tarafinds tok némrali, sag torafinds iss ciit nomrali evlor
yerlosir. Usaqglar tizorinds rogom yazilmis kartogkanindoslorina barkidirlor. Sonra névba ilo
adadlari (tok va ciit) oyundaki kimi deyirlor. Ciit adadlor sagda, tok adadlor iso solda olur.
Torbiyaginin “evlori ardicil diiziin!” komandas: ilo usaqglar kiigada yerlason evlor kimi diiziil-
moalidirlar. Ciit n6mrali evlor sagda, tok nomrali evlor iss solda yerlosir.

Gostarilon bu iki oyun usaqlarda tok va ciit anlayiginin méhkamlonmasine xidmot edir. Eyni
zamanda sag vo solda osyalarin fozada qarsiliqli voaziyysti haqqinda boazi tosovviira malik
olurlar. Bu oyundan sonra grupda olan osyalarin hansi torafds yerlosdiyini sorusmagla sag vo
sol haqqindaki biliklarini bir daha méhkamlandirmak olar. Usaqlara 6z evlarinin hansi némrali
evlorls yanasi oldugunu 6yranmok tapsirigi verilo bilar.

Taocriiba gostorir ki, riyazi anlayislart oyunlardan istifado etmayi dyrotmays cohd gdstor-
dikds, bazilori riyazi hesablamalari ¢otinliklo gavrayir. Belo usaqlarda riyazi anlayislar oyun
prosesinds 6z-0ziino yaranir vo inkisaf edir. ©dodlorin toplanmasi vo ¢ixilmasi zamani “Ri-
yaziyyat lotosu”, “Pillokon”, “Kim tez tapar” vo S. bu kimi oyunlardan istifado etmok olar.

Usaglara belo sualla miiraciot etmoak olar. “7 adoadi hansi adaddon avval, hansi adadlorin
arasinda vo hansi adoddon sonra yerlosir?” Sualin birini bir, digorini basqa komandanin isti-
rakgilarina verir. Hans1 komanda cavabi tez tapsa qalib sayilir. Bu oyunda usaqlarin bir hissasi
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istirak edir. Oyunun shomiyyati xiisusilo ondan ibaratdir ki, kigik moktablilar fikirlosir, axtarr,
birgs islomayi dyranirlor. Komandanin tizvlarindan biri sohva yol verarss, digari onun sohvini
diizaldir. Oyun yaris formasinda kegirilmasi kigik yasli moktobagadar yasl usaglarin zehnini
inkisaf etdirir. Onlarda yaris, qoloba haqqinda ilkin teSovviir yaranir.

“Riyaziyyat lotosu” oyununda usaqglarin hamaisi istirak edir. Oyun ii¢iin asagidaki formada
didaktik materiallar hazirlanir.

5+5 4+6 9+1 4+6

6+4 8+2 10-1 7+3 3+7

Kartogkalarda cavabi 10-dan olan miixtalif riyazi roqemlari ovoz edon ¢opciiklor yaxud os-
ya, heyvan sokillori ¢okilir. Balaca 6lgiilii kagizlarda da 1-don 10-dok lazimi adadlor ifads edan
asya sokillori ¢okilir. Kartogka vo rogomlori ifado edon sokillor usaglara paylanir. Usaqlara
izahat verdikdon sonra bir rogom deyilir. Masalon, 5. Hans1 usagin kartogkasinda como va forgo
g0ra 5 rogami alinan amal varsa, hamin usaq onun iizarini 5 yazilmis kigik kartogka ilo Ortiir.
Qalib o zaman miisyyan olunur ki, onun kartogkasindaki amollor yazilmis biitiin 5 hissa
ortiilmiis olsun. Bu ciir oyunu vurma va bélma amallarinin totbiqi zamani kigik moktob yaslh
usaqlarla da hoyata kegirmok olar.

Maqalonin aktualligl. EImi mogalods didaktik oyunun yaris formasinda kegirilmasi kigik
yasl moktobagodar yasli usaqlarin zehnini inkisaf etdirilmasi agiglanir.

Moktabagodor yash usaqlarin yaradici bacariglarin psixoloji xiisusiyyatlori ardicilligla
todqiq edilmisdir.

Magqalanin elmi yeniliyi. EImi mogalods oyunlarin emosionallig1 vo oayaniliyi ¢atin va
gargin zehni talim amoyini asanlasdirir, biliklorin asan yolla yadda saxlanilmasina komok edir.
Toalim maggalalorinds didaktik oyunlardan yerinds vo diizgiin istifado olunmasi usaqlarin idrak
foalligini artirtr, yorgunlugunun va diggstin yaymmasi hallarinin garsisini alir. Bu da onlarin
tez-tez foaliyyoti doyismoya, iso ara verilmasino olan ehtiyaclarii 6doyir. Movzu sistemli
sokildo arasdirilmisdir.

Maqalanin praktik ahamiyyati va tatbiqgi. Mogalodon ali vo orta ixtisas moktablarinin
miollimlari, toloba vo magistrantlar, eloco do moktabogadar torbiys miisssisalorinin smokdas-
lar1 istifado edo bilorlor.
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Y.K. Bepauesa

Icuxosornueckue 3pPpeKTbl MATEMATHUYECKUX JHIAKTHYECKHUX
UI'P B I0LIKOJbHOM 00pa30BaHUU

Pe3rome

Ha cratbe co cTOpoHBI aBTOpa OTMEUAETCsl, YTO AUJAKTUYECKHE UTPbl 0OecreunBaeT 3¢-
(hexTUBHOE pellleHue JOKHOCTeH 00yUueHus JOIIKOIbHOro Bo3pacta. Ha craThe aBTOp ompe-
ACITUII KPUTCPHUU M IMOKA3aTCJIM OLHCHOK 3KCIICPTOB KOMIIOHCHTOB BBIPAXKCHHOM Ha IICUXO-
jJorndeckoM. Ha craTee aBTOp mpumien TakoMmy BBOAY, YTO Pa3BUTHE TBOPYECKON MBIIUICHUS
He (opmupyeTCs OTACNBHO OT YMEHUH U HaBbIKOB. Takum 00pa3oM, HACTOJIIBKO BCECTOPOHHE
OCYIICCTBIACTCA BBIIIOJHCHUC YMeHI/Iﬁ M HABBLIKOB CTOJILKO OOTaTBIM CTAHOBHUTCS UX BOOO-
pakeHHUE, PEATUCTUYECKHUI TUIT MBIIIJIEHUS.

Ch. G. Verdiyeva

Psychological effects of math didactic games
in preschool nursery education

Summary

On the part of the article, the author notes that the preparation for the teaching game,
preschool. The dynamics of the transition from one level to another is determined by the balance
between its internal components. This provides an effective solution positions teaching
profession and of the complexity and content.

The author came to this input, that the development of creative thinking is not formed
separately from the skills. Thus, as to fully implement the performance and skills of psychology
students, as is their rich imagination, a realistic way of thinking.

Redaksiyaya daxil olub: 21.02.2020



