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Program neco hazirlanir?

V-VII siniflords sagirdlor sadalosdirilmis va dilimza uygunlagdirilmis ALPLogo program-
lagdirma miihitinds is bacariglarini manimsayir, programlasdirma dillarinin asas alqoritmix
konstruksiyalari ilo tanig olublar. Bu program oasasint LOGO proqramlasdirma dilindon gotii-
riib. Sagirdlor proqramlasdirma tizra bilik va bacariglarin VIII sinifdon baslayaraq Python dili
asasinda tokmillagdiracaklar.

Motivasiya: Darsa baslayarkon sagirdloro miixtolif suallarlar tinvanlamagq olar. Elo suallar
vermok lazimdir ki, sagirdlor ALPLogo proqramin komandalarini, interfeysini xatirlasinlar.
Masalon: "ALPLogo programlagdirma miihitindo no etmok olar? ALPLogo program tomina-
tinin hansi noviine daxildir? LOGO proqramlagdirma dilinin hanst amrlorin bilirsiz?" va s.

Bundan olave sagirdlor ALPLogo miihitinds verilmis proqram kodunu yigib, icra etme-
lidilor. Bu, darsliyin "Foaliyyat" hissasinds verilmisdir.

Pendown

forward 100

right 9
forward 100

right 90
forward 100

right 90
forward 100

Natico olaraq is¢i sahodo Baga kvadrat ¢gokmolidir.

Sagirdlors izah olunmalidir ki, programda amrlori Azarbaycan dilindon basqa, ingilis va
rus dillarinds ds yazmagq olar. Hal-hazirda méveud olan proqramlagdirma dillsrinin bir ¢oxun-
da komandalar ingilis dilinds yazilir. Bu tapsiriqda asas magsad sagirdlara ingilis dilinds ya-
zilmig amrlari tanitmaqdan ibarstdir. Burada uygun olaraq, forward-irsli,right-saga, pendown-
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goalomi endir demoakdir.

IDLE barasinds sagirdlors azaciq molumat vermok olar. IDLE (Integrated Deve Lopment
Environment) inteqrativ bir miithitdir ki, Python dilindo programlarin islonmasi ii¢lin lazim-
dir. Adoaton programlasdirma dillarinin adlarinin aksariyati moshur insanlarin sarafina qoyulub
(masalan: Pascal, Ada), bazilarinin iso adlar1 qisaltmalardan ibaratdir (mosalon: FORTRAN,
BASIC). Python dilinin ad1 1991-ci ildo Hollandiyada moashur olan "Monti Paytonun hava sir-
ki" komediya serialinin ad1 ilo baghdir.

Sagirdlor “Arasdiraq-oyronak" hissasinds verilon proqrami IDLE miihitindo yazib, icra
edirlor. Natico olaraq verilmis pancorods kvadrat fiqurur ¢okilmolidir. Sagirdlorin diggstini
kvadratin addim-addim ¢akilma prosesino yonlondirmok lazimdir. Verilmis misalda IDLE-in
interpretator xiisusiyyatini gostormak yaxsi olardi.

Sagirdlarin dars prosesinds alds etdiyi bilik va bacariglarint méhkemlandirmox moqgsadi
ilo "Oyrondixklarinizi yoxlaymn" hissesinda suallar vermox olar.

Python dilinds ilk program

Doars praktix xarakter dasidigina goéra kompiiter ilo tochiz olan sinifds todris olunmalidir.
Har bir kompiitera Python programi avvalcodon yazilmalidir.

o Python IDLE-nin piktoqrami is masasina ¢ixarilmalidir. Is zamani har bir sagird tor-

tib etdiklori proqramlart 6zlorinin yaratdigi qovluqglarinda yaradilmis Programlarim alt qov-
lugunda saxlamalidirlar.

Motivasiya: Sagirdlor "Foaliyyot-1" bolmosinds Calculator programini iga salib 254 ods-
dinin 314 qlivvetini tapmalidirlar. Daha sonra alinan noticoni Python proqraminda verilmis
Sotro 254**314 yazib oldo etmolidirlor. Python programinda alinan notico sagirdlori ilk 6nco
tacciiblondiracak ¢iinki, bels boyiik adadin bu formada yazilisina sahid olmayiblar. Sagirdlora
bu hesablamalar1 insan oli ilo etmoyin miimkiin olmadigini izah etmok lazimdir. Bu sobobo
gora boyiik adadlorlo hesablama edorkan, masalon, 7 irrasional adadinin hesablanmasi {iglin
kompiiter qiivvasindan istifado edilir. Python proqramlasdirma dilinin on giicli taraflorindan
biri do odur Ki, onun gox bdyiik odadlorlo rahatligla islomok imkani var. Python dilinin bu
0zalliyino gora, ondan bdyiik oadodlorlo hesablamalar zamani kalkulyator kimi do istifado
etmok miimkiindiir. Dorsin bu bdliimiinds "proqram” anlayisindan bohs edilir. Operatorlar
toplusu, asason proqramin kodunu toskil edir. Miisllim proqram yazmaq tigiin redaktoru av-
valcadon gostara bilar.

Sagirdlor print operatorundan "Foaaliyyat-2" hissasindo istifads etmokla, Python dilinda ilk
proqramlarini yazirlar. Sagirdlore basa salmaq lazimdir ki, "print" so6zii ingilis dilindon tor-
climada monasi "¢ap etmok" demok olsa da, progqramlagsdirma dillarinin oksariyyatinds (For-
tran, Basic, Perl vo s.) verilonlori monitorun ekraninda oks olunmasi monasimi kasb edir.

Programda xomiyyatlor

Sagirdlora darsi baslayarkon doyisonlori xatirlatmaq ticiin ALPLogo miihitindon miixtalif
suallar vermoak olar. V-VII siniflords sagirdlor artig ALPLogo program miihitindon xobordar-
dirlar. Homginin hom riyaziyyatdan, hom do proqramlasdirma dilindon "doyigon" anlayisi ilo
tanigdirlar. ALPLogo miihitinds istifado olunan biitiin dayisonlor programin baslangicinda
gostarilmali vo qiymatlor verilmalidir.
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Sagirdlor "Foaliyyat™ hissasinds verilmis tapsirigi hall etmalidirlor. Manimsatma operatoru
bu formada gostarilo bilor: x=5*x+30

Novbati tapsiriqda sagirdlor masaloni ALPLogo proqram miihitinds icra etmalidirlar,
amma y doyisoninin son qiymatini tapmagq li¢iin dovr operatorunun is prinsipini 6yronmak la-
zimdir. Dovriin govdasinds verilon y =y + 10 operatoru 8 dofs yerina yetirilir. Belo ki, y do-
yisoninin qiymaoti 130 olacagq.

Darsin bu boliimiinds Python proqramlasdirma dilinds sabitlorin va dayisanlorin yazilisin-
an bohs edilir.

Python programlasdirma dilindo adadlor adi tam (int tipi), uzun tam (long tipi), kompleks
Vo haqiqi (float tipi) ola bilor. Sagirdlor kompleks vo haqigi adadlor barasinde moalumath
olmaiqlarina gors onlara bu haqda yuxari siniflordo molumatlandirilacaqlari deyilir. ©dadlorlo
islomok {iglin darslikdo omallorin yazilis1 da nozars gatdirilib.

Python programlagdirma dilinds adadlarlo islomak iigiin basqa funksiyalar da vardir:

adadin miitlaq giymatinin — modulunun
abs ()
hesablanmasi, abs (-3) — 3
pow () qiivvato yiiksoltmo, pow (2, 3) — 8
tam odoadi bélmoads naticonin vo qaligin
divmod () hesablanmasi,
divmod (17,5) — (3,2)
round () yuvarlaqlasdirma,
round (100.0/6) — 17.0

Bu funksiyalar Python proqramlasdirma dilinin 6ziine maxsusdur, yani onlardan istifads
etmak liglin olavo modul yiiklomays ehtiyac yoxdur. Odadlorlo islomoys gora qalan biitiin
funksiyalar (sinus, kvadrat K0k va S.) iSa math modulunda yerlosir.

Sagirdlor "Arasdirag-6yronok" bolmasindo asagida verilon galismalar1 yerino yetirmoli-
dirlor:

1. Har hanst bir doyison diizoldib, ona istonilon adodi manimsotmak. Sonra hamin doayigoni
print operatoru vasitasilo ekrana ¢ixartmaq. Masalon,

>>>y =14

>>>prini(y)

2. Doyisono yeni giymot manimsatmaklo, Vo ya cari qiymotin iizarine yeni giymot oslavo
etmoakla onun qiymatini doyisdirmok. Yeni qiymati ekrana ¢ixartmag.

Masalan,
>>>y =y + 75
>>>prini(y)
Sagirdlor "Oyrondiklorinizi yoxlayin" bdlmoesindo geyd olunmus suallara cavab verib
verilon ¢alismalari icra etmoalidirlor:
1. Python proqram dilinds 'Qabals’ vo "Qabals" eyni kamiyyatlordir.
2. "19" sotirdir, ¢linki dirnaqlar arasinda yazilib.
3./ —adi bolmadir,// — tam adadi bolmadir.

Proqramda dovr

Sagirdlori darslikdoki masalonin sorti ilo tanig etdikdon sonra belo suallar vermak olar:
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"Alqgoritmin icrasindan sonra Coyirtka hansi noqtods olacaq? Hor komanda nego dofo tok-
rarlanacaq vo belo alqoritmlor neco adlanir?", "ALPLogo miihitinds tokrarlanan komandalar
ardicilligini necs yazirdiniz?"

"Faaliyyot" boliimiinds sagirdlors tokrarlanan addimlarla bagli hor hansi bir mosalani
programlasdirma dilinds yazmagi toklif etmok olar. Masalon, "Python dilinin operatorlarindan
istifado etmoklo 1-don 10-dok natural adadlori ekrana g¢ixaran proqram yazin vo onu kom-
pliterds y181b icra edin". Bu proqrami sagirdlar belos yaza bilarlor:

File Edit Shell Debug Options Windows Help
File Edit Format Bun  Options Python 3.4.0 (v3.4.0:04£714765c13, Mar 1 -

. 6 2014, 19:25:23) [MSC v.1600 64 bit (AM
Windows Help D64)] on win3z

7 Type "copyright”, "credits" or "license(
prlnt t l:l )" for more information.

print(2) >5> RES

print (3)
print (4) 1
print (5)
print (6)
print (7)
print (8)
print (9)
print(lD] 10

>>> | =
|Ln: 15/Col: 4

Sagirdlorin diqgatini programda tokrarlanan print operatoruna calb etmak olar. "Daha ¢ox
sayda ardicil natural odadi ekrana ¢ixarmaq lazim golsoydi, proqrami neca doyisordiniz?" sua-
lint saslondirmak olar. Sagirdlor bels fikro galmoalidirlor ki, bu dildo ds tokrarlanan koman-
dalar ardicilligin1 qisa formada yazmaq tiglin komanda olmalidir. "Bu masalonin hallini daha
y1gcam formada ALPLogo miihitinds neco yazmaq olar?" Hall bels ola bilor:

Fayl Dumnlama GCahgdirma Seganaklar  Yardim

NEHhXB oo I AZ RU EN

Kod béliimii 6 grafika bokimii X:409 Y: 405
sil
baganigizle
dayigen n
n=1
tekrarla 10
[
get 200,n*30
yaz n
n=n+1

]

O W OD s WN

-

[ 1 0 B ) Ay ) ) )

Darsin bu boliimiinds Python dilinds dévr operatorlarinin (saygacli dévr va sortli dovr)
yaziligt gostorilir vo is prinsipi izah edilir. Darslikdo verilon proqram kodlarini birbasa Python
IDLE pancarasinds yigmaq va alinan naticalori sagirdlora niimayis etdirmak magsadauygun-
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dur. Miisllim dovr operatorunun isini izah edorkon 6z niimunalorindan da istifads eds bilor.
Dorslikds verilmis niimunoni izah edorkon geyd oluna bilar ki, saygacli dovrds i doyisoni
range (“'diapazon"” demokdir) funksiyasinin birinci parametrindan (yani, 1-don) baslayaraq ar-
dicil olaraq ikinci parametrdon 1 vahid kigik olan tam adoda godar (yani 100-dok) giymatlor
alir. Sagirdlors miixtalif masalslor togdim etmak olar. Masalon:

k sayda ilk natural adadlori ekrana gixart.

i=1

k =150

while i <= k:
print (i)
i=i+1l

Avtomobilin getdiyi yolun uzunlugu (km) va onun siirati (km/saat) malumdursa, masinin
horokat vaxtini hesablayin.

s = float(input(*'s="))

v = float(input("v="))

t=s/v

ift<O:

print("Yenidon daxil edin: ™)

s = float(input("s="))

v = float(input("v="))

t=s/v

else:

print(t)

"Aragdirag-6yronok" boliimiinds sagirdlara iki masale taqdim olunur.

1. 1lk yiiz natural odadin cominin tapilmasi ilo bagl yuxarida verilmis proqram kodunu
bir daha gozdon kegirin. Homin kodu while operatorundan istifado etmokls yazin. Bu forma-
larin hansina tstiinliik verardiniz? Niya?

Hor iki hala uygun program kodu bels olacag:

S = 0

S = Oi = 1

for i in range(1, 101):while i <= 100:

S = S + is = S + [

print(s) [ = i + 1
print(s)

Sagirdlor miiqayiso edarok belo noticaya goalmalidirlor: for operatoru vasitssilo yazilmis
proqramda operatorlarin say1 daha azdir.

2. 0-dan 20-dak ciit odadlari ekrana ¢ixaran proqram tartib edin. Bu zaman while operato-
rundan istifads edin.

Programi belo yazmagq olar:

n=2

while n < 20:

print (n)

n=n+2

Sagirdlors alavs suallar vermak faydali olardi: agor 2-ya yox, 3-a boliinan odadlori ekrana
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cixartmaq lazim galarss, programi neco doyismok olar? Program bels doyisilacok:

n=3

while n < 20:

print (n)

n=n+3

"Oyroandiklorinizi yoxlayin" bdliimiinde sagirdlor verilmis suallara cavab verib tapsiriglar
icra etmalidirlor. Masalan:

Ogoar siz indi Ayin {izarinds olsaydiniz, ¢okiniz Yerdoki ¢okinizin 16,5 faizins barabar ola-
caqdr. Yerdoki ¢okinizi 0,165-0 vurmagla bunu hesablaya bilorsiniz. ©gor névbati 15 il arzin-
do ¢okiniz har il 1 kq artarsa, hamin illardo Aydaki ¢okiniz na godoar olar? Dévr operatorundan
istifado etmoklo har il sizin Aydaki ¢okinizi ekrana ¢ixardan proqram yazin. Programi bels
yazmag olar:

m = float(input("m="))
print (m*0.165)

for i in range (1, 16)
m=m+1

print (m*0.165).

Burada m — insanin ¢okisidir.

Magqalenin aktualligi. Molumdur ki, sagirdlor artiq V-VII siniflords sadslosdirilmis
ALPLogo programlasdirma miihitinda is bacariglarini manimsayir, programlasdirma dillari-
nin oasas alqoritmik konstruksiyalari ila tanis olurlar. VIII sinifdon baslayaraq iso onlar prog-
ramlagdirma tizra bilik vo bacariglarin iso Python dili asasinda tokmillagdirirlor. Tobii ki, bu
zaman miiayyan ¢atinliklorlo tizlagsmali olurlar. Mohz homin ¢atinliklorin vaxtinda aradan
galdirilmas1 baximmdan magaloni aktual hesab etmok olar.

Magqalanin elmi yeniliyi. EImi yenilik odan ibaratdir ki, magalods VIII sinif sagirdlarine
Phyton miihitinds programlagdirmanin 6yradilmasi metodikasi izah olunarkon programin ha-
zirlanmasi konkret niimunolor asasinda gostorilir.

Magalanin praktik ahamiyyati va tatbigi. Mogalodon orta ixtisas vo orta iimumtoahsil
moktablarinin miiallimlari, eloca doa taloba vo magistrantlar istifads eds bilarlor.
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P.I'. xxanauaoBa, H.A. baruesa

Metoauka 00yyeHusi IPOrpaMMHUPOBAHUIO B cpeje
Python yuenuxkam VIII kinacca

Pe3ome

B crarbe nmomuepkuBaeTcst 0a3oBas alrOpUTMHUYECKAst CTPYKTYpa S3BIKOB IIPOrpaMMHUPO-
BaHUs ¢ 6a30BOIl ATOPUTMUYECKOHN CTPYKTYpPOil, KOTOPYIO OCBaMBAIOT CTAPIICKIACCHUKU V-
VII knaccoB B YyOPOIIEHHOM W aJanTUPOBAHHOM K S3BIKY Cpele MNpOrpaMMHUPOBAHUS
ALPLogo. Ilpu aToM oT™MeuaeTcs, 4TO B OCHOBE 3TOIl IPOrpaMMbl JIEKHT SI3bIK IPOTrpamMM-
mupoBanusd LOGO. Taxke moka3aHo, 4TO yyamiuecs: OyAyT yJdydlllaTh CBOM HaBBIKM IPOT-
paMMHpPOBaHUS M KOMIIETEHIIMHA Ha OCHOBE s3bIka Phyton, Haunnas ¢ 8-ro xmacca. [Tostomy
CTyZI€HTaM 00BsACHSETCA METOAMKA 00ydeHUs porpaMMHpoBaHuio B cpee Phyton.

R.Q. Jalilova, N.A. Bagiyeva

Methodology of teaching programming in Python
environment to VIII grade students

Summary

The article emphasizes the basic algorithmic structure of the programming languages with
the basic algorithmic structure, which is mastered by high school students in V-VII grades in
a simplified and language-adapted ALPLogo programming environment. At the same time, it
is noted that the basis of this program is the LOGO programming language. It is also shown
that students will improve their programming skills and competencies based on the Phyton
language starting from the 8th grade. Therefore, students are explained the methodology of
teaching programming in the Phyton environment.

Redaksiyaya daxil olub: 07.08.2020
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Movzuya giris edarkan sagirdlorin diggoetine gatdirilir ki, ilk vaxtlar kompiiter qrafikasi ilo
islomok praktiki cohotdon miimkiin olmamigdir. Ancaq bu isde maraqli olanlar bunun bir yo-
lun tapmaga cohd gostormislor. Sonra artiq kompiiter qrafikasi ilo har hansi bir is gérmok
{iciin miixtalif programlar mévcud olmusdur. Informatika fanninds 8-ci sinif {izra dors prog-
raminda “ii¢ol¢iilii qrafika” adli bir mévzu var ki, onun ti¢olgtilii tosvirlorin alinmasinda vo
oyradilmasinds mithiim oshomiyyato malik oldugunu qeyd etmok olar. Hocmli grafik obyekt-
lorin yaradilmasinda, hamginin tigolgiilii tasvirlorin qurulmasinda vo bunlarin sagirdlora oya-
ni sokildo gostarilmasinds miihiim ohomiyyats malik olan ii¢olgiilii qrafika hagqinda sorh
vermak olar.

Sagirdlorin diqgotine ¢atdirtlir ki, i¢olgiilii qrafikadan memarliq obyektlorinin, reklamla-
rin, Oyradici kompiiter programlarinin oyani tosvirlorinin alinmasinda genis istifado olunur.
Bu mévzunun sagirdlora gatdirilmasi metodikasini asagidaki kimi qurmaq olar. Bu darsds
moagsad kompiiterin yaddasinda standart proqramlardan biri olan va ti¢olgiilii tasvirlorin alin-
masinda mithiim shamiyysto malik Paint 3D haqqqinda sagirdloro molumat vermokdir. Paint
3D proqraminin niimunasinds sagirdlords ti¢dl¢iili qrafika hagqinda miiayyan biliklor forma-
lagdirmaq, onlara bu programin neco istifado olunmasi haqqinda molumat vermak, prog-
ramdan istifado edorok 3D tosvirlorin alinmasini géstormak, onlarda bu programda islomoak
gabliyyatini formalagdirmaqdir. Mévzunun daha yaxsi 6yranilmasi tigiin sagirdlarin har birina
miistaqil olaraq 6yranmok metodunu 6zlarinin segmasi imkanini vermok olar.

Is iisulu: Mévzu ilo tanisliq, mdvzunun izahi, sual-cavab, toqdimat, kompiiterds is.

Resurs: Darsliklor, metodik vosaitlor, kompiiter, proyektor, is varaglori, giymotlondirma
varaglari.

Darsin tipi: Deduktiv (konkret olaraq dyranma prosesinin iimumi biliklordan istifads edo-
rok praktiki iso kegirilmasi ilo mévzunun daha yaxsi 6yronilmasi).

Toalimin naticalari: Program alatlarindan istifads edarok sads ti¢olgiilii tasvirlor gokmok.

Motivasiya: Sinfo miiraciot etmok:

1) Ugblgiilii qrafika deyoanda no basa diisiirsiiniiz?

2) Ugolgiilii grafikanin ikiélciilii qrafikadan fargi nodir?

3) Hor hansi bir grafik redaktor programinda tasvir yarada bilmisiniz?
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4) Paint 3D programi haqginda ns bilirsiniz?

Dorso giris hissado sagirdlordo olan kompiiter qrafikas1 haqqinda biliklori yada salaraq,
onlara rastr, vektor qrafika haqqinda miixtolif suallar verilir, agag1 siniflords Paint programi
vasitasilo sado tasvirlorin alinmasi ilo tanis olduglar1 nazarloring gatdiririlir, kompiiterds ali-
nan miistavi tosvirlorin ikiolgili (2D-qrafika) tasvirlor oldugu qeyd edilir. Foza fiqurlar1 hag-
qinda sagirdlordo miiayyan biliklor formalasdirilir vo bu fiqurlarin ¢okilmasi tigtin moalum olan
iki6l¢iilii programlarin (masalon paint) lazimsiz oldugunu geyd edir vo bu tasvirlorin alinmasi
ticiin 3D grafik programlarindan istifado etmoak zorurati oldugu diqqoato catdirilir. Sagirdlorin
bu movzuda daha genis vo ayani biliklor oldo etmasi iigiin onlara {li¢olgiilii tosvirlorin alin-
masinda genis yayilan Paint 3D proqrami haqqinda malumat verir vo proyektor vasitssi ilo bu
proqramin goriiniis formasi sagirdlora gostorilir. Programla tanigliq ii¢iin bels bir tapsiriq qo-
yulur vo bu tapsiriq sagirdloarlo birlikde addim-addim yerino yetirilir.

1) Hor biriniz kompiiterin yaddasinda olan standart Paint 3D proqramini tapib, siganin sol
diiymosi ils tizorinds iki dofs vurun.

2) Programin asas elementlori ilo oyani tanis olun. Bu tanigliq nozori materiallari monim-
somak {i¢iin faydalidir.

3) Sado praktika tigiin proqgram alatlori ilo is¢i veraqde miixtalif ciir tasvirlor ¢okin ki, bu
sizdoa vardis halin1 alsin.

Sagirdloro miixtalif diisiindiiriicti suallar vermaklo, bu mévzuya aid olan doars vasaitlorin-
don istifada etmokls, programin miixtalif menyu bondlarini ayri-ayriliqda sagirdlors ayani so-
kildo izah etmoklo onlarda bu proqram haqqinda miioyyon godor biliklor formalagdirir vo bu
biliklori yoxlamagq {ig¢iin mdvzuya aid bir tapsiriq verilir vo bu tapsiriq asasinda sagirdlorin
movzunu hansi saviyyado monimsamasi giymatlondirilir.

Qiymoatlondirma: Miisahidoys osason asagidaki meyarlar {izro hor bir sagird {igiin tolim
mogsadlorine na godar nail olundugu qiymatlondirilo bilor:

Qiymatlondirmo meyarlart:

1) Ugdlgiilii qrafikanin ikidlgiilii qrafikadan iistiin cohotlorini daha aydin sokildo ifado
etmok.

2) Ugolgiilii grafikanin totbiq sahalorini daha yaxsi basa diismok.

3) Paint 3D proqramindaki alatlordon istifado etmoklo verilon tapsiriglart daha tez vo daha
doqiq yerins yetirmok.

Mogalonin aktualligl. “Ucélgiilii” grafikanin dyrodilmasi ilo kompiiter grafikasinin tot-
biglori hagqinda sagirdlora molumat verilmosi baximindan moagaloni aktuar hesab etmik olar.

Magalanin elmi yeniliyi. Elmi yenilik mogalods kompiiterds ti¢6l¢iilii grafikadan istifado
etmokla hacmli riyazi tasvirlorin alinmasindan ibaratdir.

Magalanin praktik ahamiyyati va tatbiqgi. Bu iso miisllimin ti¢6l¢iilii grafik programlar-
dan istifado etmoklo sagirdlors miistovi {izorinds tosvir edilmasi ¢otin olan fiqurlar haqqinda
daha genis, ayani molumat verilmasini 6ziinds ehtiva edir.
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N.P. I'aramxanoB

MeToauka 00y4eHUs1 KOMIIBIOTEPHOH rpaduke B
yueOHHMKaxX o uHgopmaTuke st 8-X KJIaccoB

Pe3rome

B cratbe oOBsicHsIeTCS MeTOAMKa OOydeHHsT KOMIBIOTEPHOW Trpaduke B 8-M Kiacce Ha
ypOKe MOJ Ha3BaHUEM «TpexMmepHas rpadukay, ydamuMcs B ONpPEIeICHHON MOCIeI0BaTENb-
HOCTH TIPEIOCTABIISACTCS WMHGPOPMAIUs O KOMIBIOTEPHOW Tpaduke, UM 3aJal0TCS MOBTOP-
SIOIIMECS BOIPOCHl M BOIPOCHl HOBOTO MBIIUICHHS, @ TAKXKE MPOBOJUTCS OKOHYATEJIbHAS
OILICHKA HAa OCHOBE 3aJJaHusl.

|.R.Hatamkhanov

Methods of teaching computer graphics in 8th grade
computer science textbooks

Summary

The article explains the methodology of teaching computer graphics in the 8th grade in a
lesson called "3D graphics”, students are provided with information about computer graphics
in a certain sequence, they are asked repetitive questions and questions of new thinking, and a
final assessment based on the assignment is carried out.
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