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Movzuya giris edarkan sagirdlorin diggoetine gatdirilir ki, ilk vaxtlar kompiiter qrafikasi ilo
islomok praktiki cohotdon miimkiin olmamigdir. Ancaq bu isde maraqli olanlar bunun bir yo-
lun tapmaga cohd gostormislor. Sonra artiq kompiiter qrafikasi ilo har hansi bir is gérmok
{iciin miixtalif programlar mévcud olmusdur. Informatika fanninds 8-ci sinif {izra dors prog-
raminda “ii¢ol¢iilii qrafika” adli bir mévzu var ki, onun ti¢olgtilii tosvirlorin alinmasinda vo
oyradilmasinds mithiim oshomiyyato malik oldugunu qeyd etmok olar. Hocmli grafik obyekt-
lorin yaradilmasinda, hamginin tigolgiilii tasvirlorin qurulmasinda vo bunlarin sagirdlora oya-
ni sokildo gostarilmasinds miihiim ohomiyyats malik olan ii¢olgiilii qrafika hagqinda sorh
vermak olar.

Sagirdlorin diqgotine ¢atdirtlir ki, i¢olgiilii qrafikadan memarliq obyektlorinin, reklamla-
rin, Oyradici kompiiter programlarinin oyani tosvirlorinin alinmasinda genis istifado olunur.
Bu mévzunun sagirdlora gatdirilmasi metodikasini asagidaki kimi qurmaq olar. Bu darsds
moagsad kompiiterin yaddasinda standart proqramlardan biri olan va ti¢olgiilii tasvirlorin alin-
masinda mithiim shamiyysto malik Paint 3D haqqqinda sagirdloro molumat vermokdir. Paint
3D proqraminin niimunasinds sagirdlords ti¢dl¢iili qrafika hagqinda miiayyan biliklor forma-
lagdirmaq, onlara bu programin neco istifado olunmasi haqqinda molumat vermak, prog-
ramdan istifado edorok 3D tosvirlorin alinmasini géstormak, onlarda bu programda islomoak
gabliyyatini formalagdirmaqdir. Mévzunun daha yaxsi 6yranilmasi tigiin sagirdlarin har birina
miistaqil olaraq 6yranmok metodunu 6zlarinin segmasi imkanini vermok olar.

Is iisulu: Mévzu ilo tanisliq, mdvzunun izahi, sual-cavab, toqdimat, kompiiterds is.

Resurs: Darsliklor, metodik vosaitlor, kompiiter, proyektor, is varaglori, giymotlondirma
varaglari.

Darsin tipi: Deduktiv (konkret olaraq dyranma prosesinin iimumi biliklordan istifads edo-
rok praktiki iso kegirilmasi ilo mévzunun daha yaxsi 6yronilmasi).

Toalimin naticalari: Program alatlarindan istifads edarok sads ti¢olgiilii tasvirlor gokmok.

Motivasiya: Sinfo miiraciot etmok:

1) Ugblgiilii qrafika deyoanda no basa diisiirsiiniiz?

2) Ugolgiilii grafikanin ikiélciilii qrafikadan fargi nodir?

3) Hor hansi bir grafik redaktor programinda tasvir yarada bilmisiniz?
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4) Paint 3D programi haqginda ns bilirsiniz?

Dorso giris hissado sagirdlordo olan kompiiter qrafikas1 haqqinda biliklori yada salaraq,
onlara rastr, vektor qrafika haqqinda miixtolif suallar verilir, agag1 siniflords Paint programi
vasitasilo sado tasvirlorin alinmasi ilo tanis olduglar1 nazarloring gatdiririlir, kompiiterds ali-
nan miistavi tosvirlorin ikiolgili (2D-qrafika) tasvirlor oldugu qeyd edilir. Foza fiqurlar1 hag-
qinda sagirdlordo miiayyan biliklor formalasdirilir vo bu fiqurlarin ¢okilmasi tigtin moalum olan
iki6l¢iilii programlarin (masalon paint) lazimsiz oldugunu geyd edir vo bu tasvirlorin alinmasi
ticiin 3D grafik programlarindan istifado etmoak zorurati oldugu diqqoato catdirilir. Sagirdlorin
bu movzuda daha genis vo ayani biliklor oldo etmasi iigiin onlara {li¢olgiilii tosvirlorin alin-
masinda genis yayilan Paint 3D proqrami haqqinda malumat verir vo proyektor vasitssi ilo bu
proqramin goriiniis formasi sagirdlora gostorilir. Programla tanigliq ii¢iin bels bir tapsiriq qo-
yulur vo bu tapsiriq sagirdloarlo birlikde addim-addim yerino yetirilir.

1) Hor biriniz kompiiterin yaddasinda olan standart Paint 3D proqramini tapib, siganin sol
diiymosi ils tizorinds iki dofs vurun.

2) Programin asas elementlori ilo oyani tanis olun. Bu tanigliq nozori materiallari monim-
somak {i¢iin faydalidir.

3) Sado praktika tigiin proqgram alatlori ilo is¢i veraqde miixtalif ciir tasvirlor ¢okin ki, bu
sizdoa vardis halin1 alsin.

Sagirdloro miixtalif diisiindiiriicti suallar vermaklo, bu mévzuya aid olan doars vasaitlorin-
don istifada etmokls, programin miixtalif menyu bondlarini ayri-ayriliqda sagirdlors ayani so-
kildo izah etmoklo onlarda bu proqram haqqinda miioyyon godor biliklor formalagdirir vo bu
biliklori yoxlamagq {ig¢iin mdvzuya aid bir tapsiriq verilir vo bu tapsiriq asasinda sagirdlorin
movzunu hansi saviyyado monimsamasi giymatlondirilir.

Qiymoatlondirma: Miisahidoys osason asagidaki meyarlar {izro hor bir sagird {igiin tolim
mogsadlorine na godar nail olundugu qiymatlondirilo bilor:

Qiymatlondirmo meyarlart:

1) Ugdlgiilii qrafikanin ikidlgiilii qrafikadan iistiin cohotlorini daha aydin sokildo ifado
etmok.

2) Ugolgiilii grafikanin totbiq sahalorini daha yaxsi basa diismok.

3) Paint 3D proqramindaki alatlordon istifado etmoklo verilon tapsiriglart daha tez vo daha
doqiq yerins yetirmok.

Mogalonin aktualligl. “Ucélgiilii” grafikanin dyrodilmasi ilo kompiiter grafikasinin tot-
biglori hagqinda sagirdlora molumat verilmosi baximindan moagaloni aktuar hesab etmik olar.

Magalanin elmi yeniliyi. Elmi yenilik mogalods kompiiterds ti¢6l¢iilii grafikadan istifado
etmokla hacmli riyazi tasvirlorin alinmasindan ibaratdir.

Magalanin praktik ahamiyyati va tatbiqgi. Bu iso miisllimin ti¢6l¢iilii grafik programlar-
dan istifado etmoklo sagirdlors miistovi {izorinds tosvir edilmasi ¢otin olan fiqurlar haqqinda
daha genis, ayani molumat verilmasini 6ziinds ehtiva edir.
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N.P. I'aramxanoB

MeToauka 00y4eHUs1 KOMIIBIOTEPHOH rpaduke B
yueOHHMKaxX o uHgopmaTuke st 8-X KJIaccoB

Pe3rome

B cratbe oOBsicHsIeTCS MeTOAMKa OOydeHHsT KOMIBIOTEPHOW Trpaduke B 8-M Kiacce Ha
ypOKe MOJ Ha3BaHUEM «TpexMmepHas rpadukay, ydamuMcs B ONpPEIeICHHON MOCIeI0BaTENb-
HOCTH TIPEIOCTABIISACTCS WMHGPOPMAIUs O KOMIBIOTEPHOW Tpaduke, UM 3aJal0TCS MOBTOP-
SIOIIMECS BOIPOCHl M BOIPOCHl HOBOTO MBIIUICHHS, @ TAKXKE MPOBOJUTCS OKOHYATEJIbHAS
OILICHKA HAa OCHOBE 3aJJaHusl.

|.R.Hatamkhanov

Methods of teaching computer graphics in 8th grade
computer science textbooks

Summary

The article explains the methodology of teaching computer graphics in the 8th grade in a
lesson called "3D graphics”, students are provided with information about computer graphics
in a certain sequence, they are asked repetitive questions and questions of new thinking, and a
final assessment based on the assignment is carried out.
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