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Mogalods uygun olaraq miixtolif formalarindan istifade zamani didaktik soraitin yaradil-
masi qaydalar1 gostorilmigdir. Kimya darslarinin togkilinds istifado olunan metodlar igarisinda
rollu oyunlar xiisusi yer tutur. Bu baximdan da kimya darslorinds “Rollu oyun”lar metodlarin-
dan miitomadi vo dogru sokilds istifado edilmosi sagird tofokkiiriiniin inkisafinda boyiik rol
oynaya bilor. Kimyanin tadrisinds do miiasir tolim texnologiyalarinin genis tatbigino baslanil-
mali, bu fonn tizro optimal didaktik proseslor, tohsil vazifalorini holl etmoyi garsiya mogsod
goyan ciddi didaktik materiallar hazirlanmalidir. Magsad miisllim torafindon Gyrononin fikir-
loring, bilik, bacariq, davranis va hisslorina fasilitatorlug etmoklo tolim naticalarine nail ol-
maqdir.

Yaradict miallimlor darslorini foal idrak, inkisafetdiricilik, amokdasliq, dialoji talim prin-
siplori asasinda qurmagqla, IKT-don somorali istifado etmoklo, axtaris sistemlori, internet re-
surslari, onlayn darslik vo digor vosaitlordon saristo Vo pesokarligla istifado etmoklo miiasir to-
lablara cavab vermis olarlar. Oyunlar1 miizakira edorkon nazors alinmasi lazim olan bir ¢ox
amil var, bunlardan biri uygunluq prinsipidir. Miiallimlor todris prosesinin somarsli olmasi
ticlin oyun segarkon ¢ox diqqatli olmali, oyunlar sagirdlarin saviyyasina, yasina, taqdim edilo-
cok vo totbiqg edilocok materiallara uygun olmalidir.

Oyun se¢imina tosir edon amillordon biri do onun davamliliq miiddati vo basa ¢atmasi
iciin lazim olan vaxtdir. Bir ¢ox oyunda vaxt mohdudiyyati var, lakin bazi miitoxassislorin
fikrinca, miiollim Gyrancilorin saviyyasindan, qruplarin sayindan vo ya qrupdaki dyrancilorin
saymdan, oyunun qaydalarini bilib bilmadiklarindan asili olaraq, az vo ya ¢ox vaxt seca bilar.
Interaktiv tolim metodlarina sagirdin aktiv faaliyyati; miiollimin sagirdlo vo sagirdlarin bir-bi-
ri ilo amokdashgi; didaktik oyunlardan istifado olunmasi; sagirdlorin sinifdo geyri-ononavi
yerlosdirilmasi saciyyovidir. Interaktiv tolim iisullarinda istifade olunan didaktik oyunlar osa-
son asagidakilardir:

Rollu oyun. Bu metod sagirdlor torafindon oynanilan kigik bir pyesdir. Yeni todris olunan
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movzu kigik pyes soklinds rollara boliiniib sagirdlora paylanir. Darsin gedisi zamani har sa-
gird 6z rolunu ifads edir. Bununla da miisllim sagirdlori diferensiallasdirir vo fordilosdirir
(rollar gabiliyyata gors secilir). Rollu oyun hor hansi problems miixtslif noqteyi-nozardan ya-
nasmalardan ibaratdir. Metodun tatbiginds magsad: Bu metod sagirdlorin yalniz birbasa tocrii-
basindan deyil, ham dos simulyasiya edilmis tacriibadon 6yrana bilmasine asaslanir. Simulyasi-
ya — immitasiya, toglid etmok, foaliyyst vo hadisolori yalandan yaratmaq demokdir. Osas
mogsad sagirdlars onlarinkindan forgli fikir, vozifs, marag, hobbi vo motivasiyalart olan hom-
yasidlarini basa diismokdo komok etmok {iglin tanis olmayan sorait yaratmaqdan ibarstdir.
Molumdur ki, biz ¢ox vaxt rastlasdigimiz insanlarin oynadiqlart “rollar1” lazimi saviyyado
giymatlondiririk. Oyun prosesinds ugurlu talim hoayata kegirilir: usaqlar moalumati geyri-iradi
qavrayir vo yadda saxlayirlar. Sagirdin bu oyundan alds etdiyi baslica keyfiyyat-emosional to-
assiiratdir. Emosional toassiirat isa darsin gedisindo informasiyasini vo ya oyunun mévzusunu
inkisaf etdiron sGhbatin gavranmasi {i¢iin asas rol oynayir. Buna gora hotta oyun arzuedilmaz
istigamotdo getdikdo do, onu bas tutmamis hesab etmok olmaz. Isin toskili:

1. Motivasiya. ©lda etmok istadiyiniz magsadlori oyunun mévzusunu magzini vo oyunda
istirak edacok obrazlari miisyyonlosdirmok.

2. Rollar1 paylamaq. Rollarin tosviri olan kartlar hazirlaym. Sagirdlarinizlo kimin sorh
edocayini, kimin miisahido aparacagini, qruplarin ne¢o (gruplar kimi, yoxsa biitovliikdo sinif
kimi) foaliyyat gostoracayini gorara alin.

3. Tapsiriglarin verilmasi (hor qrupda verilir). Oyunun gedisini miioyyanlogdirin:

— Mozmunu vo miixtalif obrazlarin rolunu togdim edon miiayyoanlosdirilir;

— Obrazlarin tinsiyyat saxladigi va oyun davam etdikca dialoglarin quruldugu sshns;

— Rasmi prosedurun riayst olundugu proses.

4. Qruplarda is (vo ya biitiin sinifls is). Tapsirigin izahi. Qrupu rollu oyunlar iigiin hazirla-
yin. 9gar grup avvallar rollu oyunlarda istirak etmayibsas, onlart mozmunla tanig etmak {igiin
asan situasiya toklif edin. Situasiyani tohlil etmak va faaliyyat hazirlamaq tigiin bir-iki dagige
vaxt verin.

5. Togdimat. Tamasa zamani siz lazim olduqda “aktyorlar1” (sagirdlori) dayandirib sagird-
lordon no bas verdiyini sorusa bilarsiniz vo sshna miinaqisasinin hallini yerindaca hall etmali-
siniz. Qarsiya ¢ixan suallar tam izah olunmalidir.

6. Qiymatlondirma. Nohayat, sagirdlordon xahis etmalisiniz ki, bu faaliyyat barasinds dii-
stinsiinlor vo ona talim tacriibosi kimi yanagsinlar. Oyunu “aktyorlarla” vo “tamasacilarla” bir-
ga giymatlondirin. Bu zaman onlara asagidaki mozmunda suallarla miiraciot edin:

Oynanilan rollar/situasiya ilo bagli no hiss edirsiniz? - Masalo holli edildimi? Ogor edildi-
9, neca? Ogar edilmadisa, niya? Ogar oyunda moagsads nail olunmadisa, sagirdlordon yaxsi-
lagsma tokliflorinin verilmosini xahis edin. Sortlor: senari, sohna, rosmi prosedurun riayat olun-
dugu proses, vaxt, qrupla is. Vasitalor:

Sohna, atributlar, butaforiya, is voraglori, qarderob va s.; Yarana bilocok problemlor: Sa-
girdlar iiglin beloa sohnalagdirilmis darslords istirak etmoak ilk darslords ¢atin olur. Bu zaman
bir sira problemlarls iizlosmali olacagsiniz. Miisllim biitiin deyilan va rast golo bilocok digor
mosalalora (suallara) yaradiciligla yanasmagla problemi 6zii hall etmalidir. Sagirdlari miiasir
dovriin talablarina cavab veran bilik, bacariq, vordis va dayarlars yiyslonan, bu kompetensiya-
lart davamli olaraq inkisaf etdiron gonclor kimi formalasmasi tohsil ocaglarimizda tolim-tor-
biys prosesinin necs qurulmasindan, dyradici miihitin toskilindon, tolim zaman istifads olu-
nan forma, isul, vasitolordon asilidir. Miiasir talimin baslica vozifolorindan biri 6yronmayi
oyratmokdir, yani sagirdlor biliyi miistagil aldoetmo bacarigina yiyslonmolidirlor. Oyun tex-
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nologiyalarindan dars zamani istifads sagirdlorin hamisinin foallagsmasina sorait yaradir.

Zoif, utancaq, azdanisan sagirdlor belo oyun zamani bacariglarini niimayis etdirir, onlarin
0z fikrini sdylomo, amokdasliq etma, 6ziinlin vo yoldaslarinin faaliyyatini tahlil etma, sifahi
nitg, oxuyub-anlama, dinloms, fikrini diizgiin ifads etmo bacariglar1 inkisaf edir. Didaktik
oyun, homginin sagirdlords diggstin, miisahidonin, yaddasin formalasmasina, aqli tofokkiiriin,
miistaqilliyin, tosobbiiskarligin inkisafina komok edir. Darslordo istifade olunan didaktik
oyunlar mithiim pedaqoji vazifalari hall edir: yeni materiallarin 6yronilmasi, kegilmis darslo-
rin tokrarlanmasi vo méhkamlondirilmasi, tocriibads dilo dair biliklorin istifadasi va s. Oylan-
cali elementlorin, oyun magamlarmin sagirdlorin ciddi tadris amoayins daxil edilmasi gavrama
prosesini daha mohsuldar edir. Tadris prosesinds didaktik oyunlarin istifadesi maktablilors ot-
raf miihitin tohlili vo diinyadaki ayri-ayri hadisolorin alman danigiq dilinde méhkamlandiril-
mosinin miirokkob prosesini asanlasdirir.

Moktab tocriibasi vo apardigimiz arasdirmalar gostarir Ki, bir dorsdo miisyyan bir miihitin
yaradilmasi kimyanin tadrisi ti¢iin xiisusi shomiyyat kosb edir. Belo atmosfer yaratmaq ti¢iin
an uygun va samarali vasito mohz didaktik oyunlarin toskili vo kegirilmasidir. Azarbaycan
moktobinds tolimin ilkin marholasinds didaktik oyunlarin toskili vo kegirilmasinin imumidi-
daktik asaslar1 barads yazilanlari imumulosdirarok, asagidaki naticolori geyd edo bilorik: - di-
daktik oyun kimya darslorinds sagirdlorin yas xiisusiyyatlorini nazora alan somarali formalar-
dan biri kimi miihiim sosial-psixoloji amildir. Ancaq oyunun bazi novlari (s6ziin formalagma-
s1, tokrarlanmas1 vo mohkamlandirilmasi) darslorin istonilon marhoalasinds istifads edils bilor.

Maqalenin aktualligi. Miiasir darsliklorin forgliliyini va ¢atinliyini, hamg¢inin, sagirdlorin
diinyagoriisiiniin dayiskonliyini, onlarin yas soviyyasini nozars alaraq kegirilon mdvzularin
daima aktiv va samarali olmasi {igiin, sagirdlor torafindon daha yaxsi manimsanilmasi iigiin,
darslorin miioyyan morhalalorinds yaris, oyun formasinda olan metodlardan yoni didaktik
oyunlardan istifado mogsads uygun olar.

Magalanin elmi yeniliyi. Oyunlarin emosionallig1 va ayloncaliliyi ¢atin va gargin zehni
tolim omoyini asanlagdirir, biliklarin asan yolla monimsonilmasinae vo méhkom yadda saxla-
nilmasma koémok edir, optimal, intensiv hamginin maraq doguracaq metodlarin tatbigi vacib
hesab olunur ki, bu metodlar igarisinds do kimyanin tadrisinds didaktik oyunlar xiisusi yer tu-
tur.

Magalanin praktik shamiyyati va tatbiqi. Kimya doarslorinds didaktik oyunlar hom sa-
girdlorin bilik, bacariq va vardislara sayla yiyalonmolari, ham do onlarda psixi funksiyalarin
(qavrays, hafizo, tofokkiir, tasovviir) inkisaf etmosi {i¢iin genis imkanlar yaradir. Umumtahsil
maktablorinds dorslorin hazirlanmasinda va tatbiginds oyun — yaris tipli metodlardan istifado
olunmasi sagirdlor torofindon maraqla qarsilanir. Bu baximdan didaktik oyunlardan istifado
xiisusi oshamiyyat kasb edir.
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P.T. AoaunoexoBa, b.K. Haguposa, I'.A. AxuinoBa

HpaBn.ﬂa U BHAYCHUEC TUAAKTHYCCKUX UI'D HA YPOKaX XUMHUH

Pe3ome

Crarbsl MOCBSIIIEHA IPUMEHEHUIO UIPOBBIX TEXHOJIOTHM B Kypce MpernoAaBaHUs XUMHHU.
Llenb paboThI-packpbiTUE PPEKTUBHBIX YCIOBUN PAa3BUTHUS MO3HABATECILHON aKTHUBU3ALUU
MIPOLIECCOB HEMPOU3BOJIBHOIO 3alIOMUHAHUS, BBICOKON CTPYKTYPUPOBAHHOCTH 3HAHUU, BOC-
MATAHUIO JIMYHOCTU B KOJUIEKTHUBE. ABTOPOM IPOAHATU3UPOBAHBI Pa3HOO0Opa3HbIEC BUIBI MPO-
BeJICHUS 3aHATHI XuMuH. [Ipu BHEApEHUN UTPOBBIX TEXHOJIOTHI B yUeOHBIN MPOIECC MOBBI-
[Ia€TCs Ka4eCTBO 3HAHWN 00YYaIOMIMXCS, YTO CIIOCOOCTBYET KOMIIETEHTHOCTH OyIyIIHUX CIIe-
[[UAIMCTOB BO BCEX cpepax JIeATeIbHOCTH.

R.T. Abdinbayova, B.K. Nadirova, G.A. Adilova

Rules and importance of didactic games in teaching chemistry

Summary

The article is devoted of using game technologies in the course of teaching chemistry. The
Goal of the work is the disclosure of effective conditions for the development of cognitive
activation of the processes of involuntary memorization, the high structuring of knowledge,
the education of the individual in the collective. The Author analyzed various types of
chemistry. Using game technologies in educational process increases the § students' quality of
knowledge, so future specialists will be competitive in all the spheres of activity.
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