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KOMPYUTER EFFEKTLORININ MUASIR KiNOYA TOSIiRi

Xilasa: Mogalods kompyuter effektlorinin kinematografiyaya tasirindon va bu
tosir naticasinds miiasir kinonun hansi transformasiyalara moruz qalmasindan, elaca do
rejissorlarin bu kimi imkanlardan neco yararlandigindan bohs olunur. “Avatar”,
“Titanik”, “Ready Player One” filmlori vasitosi ilo kompyuter effektlorinin kinodaki
tozahirl izah olunub. Bundan slavs biitiin bu proseslorin tamasagilara neca tasir etmasi
vo onlar torafindon bu kimi yeniliklorin hansi torzds garsilandigi togdim olunub. Natico
etibar1 ilo kompyuter effektlorinin miasir kinoya niifuz etmosi prosesinin qagilmaz
oldugu vurgulanib.

Agar sozlar: kino, film, xisusi effektlor, 2D, 3D, texnologiya.

Muasir dovrds bir ¢cox filmlor tamasagilara artiq vordis etdiyimiz ananavi Uslullarla
deyil, mohz yeni kompyuter texnologiyalar1 effektlorinin vasitolori ilo tegdim olunur.
Oton asrda istehsal olunan filmlor izloyiciloro 2D formatinda toqdim olunurdu. Lakin
kompyuter texnologiyalar inkisaf etdikco 6z tasirini bir cox sahalora gdstormays basladi.
Tadrican bu kimi texnoloji yeniliklor, kompyuter effektlori kinematografiyada da istifado
olunmaga basladi. Bir ¢ox kinematoqraf¢ilar kompyuter effektlorini 6z filmloarinda
mogsad yonlii sokildo istifado etmoays bagladilar. Basqa sozlo desok bu kimi texniki
toraqqgi miallifa 6z ideyalarini daha da ifadsli sokilda togqdim etmoys doastak oldu.

Filmlor hor zaman tamasagilara mesajlar &tiiriib, onlar1 diistinmays vadar edib. XXI
asr kinematoqrafiyast xeyli inkisaf etdiyindon tamasagiya tosir etmoklo yanasi, onu
hadisolorin bir pargasina ¢evirir. Tamasa¢1 kinoteatrda 3D formatinda film izladikdo
toqdim olunan obyektlori, gohromanlari 6z yaninda hiss edir vo niimayis etdirilon geyri-
real miihitin bir parcasina gevrilir. Bir ¢ox hallarda iso tamasaci filmdo bas veran
hadisalordan deyil, mshz vizual gérintunin geyri-ansnavi Gsulda taqdim olunmasindan
zovq alir. Kino psixologiyasinin asas maqamlarindan biri do filmin necs yaranmasi ilo
deyil, mahz filmin necs gabul olunmasi ils izah olunur.

Kino asarinin monasidan, formalasmasindan danisdiqda ekranda togdim olunan filmin
hans1 zaman vo mokan ¢argivasinds niimayis olunmasina diqqst yetirmok lazmdir. Ciinki
har bir filmdo mdvcud olan zaman vo mokan tamasaginin yerlogdiyi mokan vo yasadigi
real zamandan xeyli foarglonir. Realligin asas meyari olaraq mokan vo zaman gotardlr.
Ekran hagigoti obyektiv realligla nisbat toskil edir vo bu prosesi sorti olaraq bir neces
hissaya bdlmak olar:
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1. Ekran tam olaraq real zamani vo real mokani oks etdirir. Bu kimi hallara hor
hansisa idman yariginin vo ya hadisanin birbasa yayimi zamani rast galmak olar.
2. Ekran mokani real, lakin zamani geyri-real oks etdirir. Buraya sonadli filmlori,
Oncadon yazilmig xabarlor buraxiliglarini va s. alavs etmoak olar.
3. Ekran zamani real, mokan1 iso qgeyri-real oks etdirir. Bu kimi zaman vo mokan
konsepsiyasina bir ¢cox kompyuter oyunlarini, sosial sobokalari misal gostarmok olar.
4. Ekran tosvir olunan zaman vo mokani geyri-real oks etdirir. Buraya artiq bir ¢ox

badii filmlori slava etmok olar. Belo filmlordo mokan hor hansisa dekorlar vo ya xususi
effektlor vasitasi ilo diizalir. Zaman ise tamasag¢ini filmi izladiyi zamandan forgli olur.

Bu dord mixtolif zaman vo mokan variantlar1 oSorin tamasaci torofindon
gavranilmasi prinsiplarini izah edir. Filmin basa diisiilmo prosesi bir gqodar individualdir.
Film izlonilon zaman asagidaki magamlara diggot yetirilir:

1. Ekran osorinin ilk olaraq formasi, yoni mokan vo zaman mioyyan olunaraq
obyektiv realligla miiqayiso edilir;
2. Osorin  fiqurlarmin  vo  fonunun mioyyan olunmasi. Tamasagi filmin

gohromanlarint miisyyan edir, onlar arasinda alagolori askara ¢ixarib, hadisalorin gedisati
zamani dinamik doyisikliklori miisahido etmays baglayir;

3. Kontekstin muoyyan olunmast,

4. Sonuncu morhalo osarin  pragmatik ariyentasiyasinin askara ¢ixarilmasindan
ibarotdir. Basqa s6zlo desok miallif bu filmi hansit magsad namins yaradib sualina cavab
tapmaqdir.

Bir va ikinci marhaloni ekran asasrinin ilkin qavranilma tisullar1 da adlandirmaq olar.

Kompyuter effektlori geyd olunan moagamlara shomiyyatli doracods tosir gostormok
glictine malikdir. Xususi effektlorin mohz necs tosir etdiyini dyronmoak Ugun kinonun
mifoloji sistemino miraciot etmok tam yerino diisor. Mduasir kinonu bir név mif
yaradicliginin formasi kimi toqdim etmok olar. Ekran asari yaradilan zaman aktiv sokildo
mifoloji texnologiyalardan istifado olunur. Digor torofdon ekran magiyasi izlayicini
hadisolorin bir pargasina g¢evirir. Bu kimi texlonoloji toraqqi tamasagini film niimayisi
zamani tam olaraq bas veran hadisalara kokloyir.

Kompyuter effektlrino misal olaraq digor funksiyalar da gdstormak olar:

Obraz gohromanin va ya har hansisa fiqurun yaradilmasi. Yaradilan siini obrazlara hotta
insani xarakterlor, faktorlar da oalava olunur. Buna misal olaraq Robert Zemekisin “Who
Framed Roger Rabbit” (1988) filmini misal géstarmok olar.

Ekran alominin va ya fonun yaradilmasi. Toqdim olunan alom xiisusi effektlor vasitasi ilo
genis sorhadlor slds edir.

Hotta kompyuter effektlori vasitasi ilo tam olaraq ekran asorini yaratmaq miimkiindjir.
Buna misal olaraq Ceyms Kemeronun “Avatar” (2009) filmini gostermak olar.

Xiisusi effektlor vasitasi ilo heamginin bir ¢ox qorxulu, hayacan doguracaq, eksn dolu
mogamlar1 daha da qiivvatli formada toqdim etmok miimkiindir. Miiasir
kinematoqrafcilar texnologiyanin bu kimi imkanlarina bigana yanagmurlar.

Belo bir texniki toraqqi bize na kimi galocak boxs eds bilor? Tabii ki, bels bir sual
artiq individualdir. Ciinki kinoya xiisusi effektlorin alava olunmasi klassik kino sevarlari
moayus va ya digar tamasacilarin diqqgstini daha da calb eds bilor. Bir ne¢s ildon sonra
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balko do ekranda real aktyor tosvirino nadir hallarda rast golmok miimkiin olacaq. Ciinki
muasir texnologiya hotta bugiinkii giindo istonilon obrazin real siirotini yaratmaga
malikdir. Son dévrds DC va Marvel komikslari asasinda ekranlagdirilan bir ¢ox filmlords
bels hallara rast golirik.

Stiven Spilberqin “Ready Player One” (2018) filmine nazor salaq. Filmds toqdim
olunan alom mohz elo kompyuter effektlori vasitasi ilo yaradilib vo hadisalor 2045-ci ilda
bas verir. Insanlar giindolik hoyatlarim1 demok olar ki, “Oazis” adli virtual alomdo
kecirdirlor. Burada hor bir soxs gorkomini, yagini hotta cinsini do doyisoe bilor. Ceyms
Hollidey (Mark Raylens) torafindon icad olunmus bu virtual alomde osas missiyani
kecon soxs avtomatik olaraq onun varisine ¢evrilorak “Oazis” lizarindoe hakimiyyati aldo
edock. Ueyd (Tay Setridan) adli gonc bu oyunda istirak etmok gorarina golir. Burada
golobo gqazanmaq he¢ do asan olmuyacaq. Qarsida onu ¢oxlu sayda raqibler, tapmacalar
gozlayir. Fantastik janrda ¢okilmis bu ekran asorinds balks da yaxin golocok oks olunub.
Ernest Klaynin eyniadli romani asasinda ¢akilmis bu filmdo hadisolor geyri-real mokan
va zaman ¢arg¢ivasinda carayan edir.

Yuxarida kompyuter effektlori ilo bagli gqeyd etdiyimiz bir ¢ox magamlara bu filmds
rast golmok olar. Toqdim olunan zaman qeyri realdir. Yaradilan mokan iso bilavasito
kompyuter effektlori vasitasi ilo arsoya gotirilib. Hotta bas gohromanlar filmin miioyyan
hissolorindo tamasagilara geyri-real formada toqdim edilib. Film kinoteatrlarda
izlayicilors 3d formatda niimayis olunub va belocs izlayici 3D eynayini taxmaqla bas
veran hadissleri yaxindan izlayib, 6ziinii bu prosesin daxilinds hiss edib.

Onu da vurgulayaq ki, 6ton asrin 50-ci illarindon etibaran filmlor ¢okmoys baslayan
Stiven Spilberq texniki taraqqi ilo ayaqlasmagi bacarib, miiasir kino tamasacisina xtisusi
kompyuter effektlori vasitasi ilo miikommal ekran asari taqdim etmoys miivaffaq oldu.

Xiisusi kompyuter effektlori vasitasi ilo yaradilan filmlorden biri do Ceyms Kemeronun
“Avatar” (2009) filmidir. O, bu filmi halo 1999-cu ilds ilds ¢okmayi planlasdirirdi. Lakin
homin dévrds filmda istifade olunacaq xiisusi effektlora gora 400 milyon dollar biidce
lazim idi.(1) Ceyms Kemeron bu filmi 10 ildon sonra artiq kompyuter effekrlorinin
kifayat qodor genis viisat aldig1 bir dovrds 237 milyon dollar biidcs ilo ¢okmays miiveffaq
oldu. Indiys kimi ¢okilen filmlor arasinda golir baximindan birinciliyi mohz fantastik
janrda ¢okilon “Avatar” filmi qoruyub saxlamaqdadir (2 milyard 787 milyon dollar). (1)

Son zamanlar bir ¢ox 2D formatinda ¢okilon filmlorin 3D formatina konvertasiya
edildiyinin sahidi olurug. Bu iso o demokdir ki, miiasir tamasaginin maragi vo ya dovriin
tolobi mohz bu kimi xiisusi kompyuter effektlori vasitasilo ¢akilon filmloradir. Ceyms
Kemeronunun 1997-ci ilde ¢okdiyi “Titanik “ filmi kifayat qador digqgat calb edib, 2
milyard 185 milyon dollar galir slds etdi.(2) Lakin 2012 ci ilds film 2D formatndan 3D
formatina konvertasiya edilorok tamasagilara togdim olundu.

Lars fon Triyer do “Doqma 95” do wvurgulamisdir ki, he¢ bir xiisusi effektlordon
istifada etmayacok, tobii kino ¢akilisina iistiinliik veracok va s. Lakin bir neg¢o ildon sonra
Lars Fon Triyerin “Melanxoliya” (2011) filminds xiisusi effektlorden istifads etdiyini
gora bilarik.

Sonda belo bir naticoyo golmok olar ki, miiasir texnologiya, xiisusi kompyuter
effektlori miasir kinematoqrafiyaya niifuz etmokdodir. Kinematoqrafiyanin belo bir
transformasiyaya moruz qalmasi halinin yaxst vo ya pis oldugunu miioyyan etmok artiq
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tamasacilarin ixtiyarina buraxilir. Ciinki bir ¢ox filmlor mohz onlarin tolabati asasinda
¢okilir.

internet resurslari:
1. https://www.Kinopoisk.ru/film/251733/
2. https://www.kinopoisk.ru/film/2213/

Ao0Dacara Anusane
Biausinue komnbroTepHbIX 3¢ PekToB HA KUHeMaTOrpaduio
Pe3rome

B craree  oOcyxmaercsi  BIUMSHHE  KOMIBIOTEPHBIX  3(p¢dEeKToB  Ha
KHHEMaTorpaui0 W TO, KaK COBPEMEHHBIH KuHemarorpad TpaHCQOpMHUpYyeTCs B
pe3yibTaTe 3TOTO BO3JCHCTBHS, a TAKXKE KaK PEeXHCCEPbl M3BJICKAIOT BHITOAY W3 TAKUX
BO3MOKHOCTEH. OOBscHAIOTCS 3(D(PEeKTs KOMIBIOTEPHBIX 3((eKkToB B KHHO uepes
¢umbembr “ABarap”’, Turanuk, “Ready Player One”. Kpome Toro, 0110 TpeAcTaBIeHO,
KaK 3TH MPOLCCChI BJIMAIOT HA aYJAUTOPUIO U KaK UX NPUBCTCTBYIOT TAKUC HOBOBBCACHMU.
B pesymbrate OBUIO TOAYEPKHYTO, HYTO MPOIECC MPOHUKHOBEHUS KOMITBIOTEPHBIX
3¢ (eKTOB B COBPEMEHHOE KHHO HEN30eKeH.

Kuarouessble cioBa: GuibM, KuHO, ciemdddextsl, 2D, 3D, TexHomoTHS.

Abbasaga Alizadeh
The impact of computer effects on cinema
Summary

The article discusses the impact of computer effects on cinema and how modern
cinema is transformed as a result of this impact, as well as how directors benefit from
such opportunities. The effects of computer effects in the movie are explained through the
films “Avatar”, Titanic, “Ready Player One”. In addition, it was presented how these
processes affect the audience and how such innovations welcome them. As a result, it was
emphasized that the process of penetrating computer effects into modern cinema is
inevitable.

Keywords: film, cinema, special effects, 2D, 3D, technology.
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