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Falsofs ilo dilgilik arasinda olan alagsler tarix boyu aragdirilan tadqiqat islorin-
do 0ziinli daim biiruzo vermisdir. Folsofi lingvistikamin banisi sayilan V.f Humbold-
tun ideyalan bir sira dilgilik sahalerinin inkisafina xtisusi tokan vermisdir. Filosoflar
iso hor zaman dili bir vasite (instrument) kimi gobul edorak, onun falsofi baximdan
aragdirilmastyla bir sira problemlorin aradan galdinlmasina inanirdilar. Bu istigamati
dastokloyan biitiin falsofi tadqgiqatlar sanki diggstlori dilin tadgiqine yoneltmaya gali-
sirdilar. Elo tarix boyu dilgiliyin siiratli inkisafi vo basda folsafs olmagqla, diger elm-
lorlo qarsihqli slagaesi bir sira maraqh faktlarin todgigatina xiisusi tokan olmusdur.
L.Vitgensteyn do bir filosof kimi 6z todgiqatlarinda osas diqqati dilin falsefi baxim-
dan aragdinlmasina yonlendirmigdir. “Dil oyunu” Vitgensteyna gora sozlerin va ifa-
dalerin miixtalif konteksts asason deyigmosidir. Onun fikrincs, insanlar iinsiyyate gi-
rorkon, ilk baxigdan goriindiiyii kimi, tokco sads ciimlolorden istifade etmirlor, eyni
zamanda amr, xahis edir, elo bil teatrda oynayr, togokkiir edir, bazon hotta lonatlayir
va s. Bunlarin sayesinde miixtolif névlii ifadslor icra edirler v xiisusi rollara girirlor.
Biitiin bunlar iss forgli “isarolor”, “stzler”, “climlolor” vasitosilo hoyata kegir. Bu
kimi folsofi fikirlors osaslanan Vitgensteyn ilk dofs olaraq, rollarla ifadsler arasindak:
qarsilagdirman “dil oyunu” termini kimi adlandirmasd: [11].

Bu baximdan “dil oyunu” vs ya manipulyativ strategiya kimi adlanan feno-
men son on illiklarde xarici linqvistikada boyiik maraqla tadqiq olunur. Bu prag-
malinqvistikanin inkigafi, totbiqi istigamotin inkisafi, reklam bizneslarinin aktual-
lasmasi, psixoterapevtik tocriibalorin genislonmasi vs s. ils slagadar xiisusile genis
viisot almigdir. Umumilikde dilgiliyin tarixine nozer saldiqda, oyun anlayisinin
miixtolif tozahiir formalarina rast galirik. Masalen, dilin oyunla miiqayisasina F.de
Sossiiriin todqgiqatlarinda da rast galinir. O, dilin sistem va qaydalarini izah etmak
Gglin sahmat oyununu misal gatirmigdir. Lakin bu anlayigin daha doyismis, falsafi
yanasmasi L.Vitgensteynin todgiqatlarindan sonra meydana ¢ixdi. Onun fikrinca,
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dilin faaliyyatla baghlig: 6zii bir oyundur. Bu yanasmaya gors dil “dil oyunla-
r”’nin macmusundan tagkil olunub va insanin dil prizmasindan qobul etdiyi hoyat
da “dil oyunlar’”nin macmusudur. Ik avvallsr L.Vitgensteyn dilin moantiqi analizi
ilo do ¢ox maraqlanirdi. Sonralar onun dil-mentig-realliq trixotomiyas: “Mantiqi-
falsafi traktat”da tosvir olundu ve bu ideyalar elm alominds bdyiik rezonans do-
gurdu. Beloacs dilin “dinamika’’s1 yavag-yavas 6n plana kegmoys bagladi. Qargilig-
I1 tinsiyyat prosesinds miisllif niyystinds tutdugu manbeni segarok, monaya gedan
yolu maraqli etmak tiglin miirakkab dil vasitslori ilo kodlagdirir. Bu prosess o, bir
ndv oyun xarakteri vermoys ¢aligir ki, qarsisindaki dinlayici tigiin darixdirici ol-
masin. Bu oyun o zaman daha da maraqgl olur ki, informasiyalarin dekodlagsmasi
resipentdon miieyyan matndaxili biliklor tolob etmis olsun. Homin biliklori o, se-
mantik vo madoni yaddasin kémokliyi ilo sintez edir. Homin bu tahlil iss hor bir
kass moxsus olan mentaldaki kognitiv sxemloar vasitasilo aktivlagir. Biitiin bunlar
dil kodunun agilmasi l¢iin agar rolunu oynayir. “Dil oyunlari”nin istirak etmadiyi
daha sads danisiq aktlarinin dekodlasmasi o qadar do miirakkob xarakters malik
olmur. Lakin “dil oyunlars” vasitasila yaradilmis danisiq aktlari daha farqli xarak-
tera malik olur va resipent ligiin bir ndv kegilmoz baryer toossiirati yaradir. Mani-
pulyativ strategiyanin asas magsadi adi formada 6tiirliimiis informasiyalara séziin
malik oldugu digar denotativ va ya konnotativ monalan slavo etmokdan ibaratdir.
Bu bir név insani diistincads real sakildo mévcud olan vaziyysti tasvir edir. Tabii
ki, bu proses zamamn adresant se¢ilmis informasiyasim qarsi torofs Stiirmok iigiin
lazimi dil va islubi vasitalorden istifads edir. Hom do bu zaman o, resipientine
moxsus madaniyyat, yas cins, sosial status kimi xarakterlori do miitlaq nozars alir.
Belo halda dil oyunlar 6ziinii mshz kognitiv mexanizm kimi aparir. Bu mexanizm
i¢orisinds mévcud olan biitiin mavhumlar bir-birile bagh olan biitév bir zanciri
xatirladir. Masslan, manipulyativ strategiyadan istifade olunaraq 6tiiriilmiis infor-
masiyalar freymlors asasan tahlil olunduqda, maraqli niianslar meydana ¢ixir: qa-
risiq konsepti birlogdiron semantik oslage, her bir semantikaya uygunluq toskil
edon tipik situasiyalar vo s. Bu kimi koqnitiv proseslor insan beyninds damsiq ak-
timin strukturunu ve semantikasin1 miisyyonlagdirmak iigiin iss diistir. “Dil oyun-
lar1”nin igtiraki sanki kognitiv mexanizmin gedisatin1 da dayismis olur. Clinki bu
falsofi mavhum vasitasilo beyinds bir hissodon bagqa bir hissoys transformasiya
hadisasi bag verir. Homin bu transformasiya vasitassils konsept basqa bir kontekst-
Is svaz olunur. Bu zaman yeni yaranmis konseptin oshatosindoki kohna semantik
soboka yeni bir galar aldo etmis olur. Elo bu baximdan da bu oyun adi linqvistik
vasitolordon farglonir. Bu geyri-adi “pozuntu” eyni zamanda birbasa mexanizmi
da idara etmis olur. Bir torafden kognitiv mexanizmi idars edon “dil oyunlar”, di-
gaor torofdon insani davranisi da manipulyasiya edirss, o zaman demok olar ki,
kommunikasiya prosesinds bir sira garisiqliq yaradan bu movhumlar ham ds bir
sira problemlarin hallins sabab ola biler.

Dil oyunu stiurlu torzds normalarin pozulmas: demskdir. A.Usolkin bu fe-
nomeni lingvokreativ diisiinca formast kimi miisyyanlagdirarak, onu dil sxeminin
avvaleadan programlasdirilmis pozuntunun naticasi hesab edir. Bu isa siiurlu ola-
raq mivyyan effekts ¢atmag ligiin dil normasindan yayinmaq demokdir (daha gox
komik effekt) [8, s.20]. Amma heg do biitiin megsadyénlii pozulmus normalar dil
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oyunu deyil. Sturlu olaraq, maqgsedy6nlii sokilde dil normasinin pozulmasindan
yaranan dil oyunlar: resipienti dilin xiisusi terafins y6nladirir. Dil oyunlar: dedik-
do, bura zarafati, kalamburu, kinayoni v s. do aid etmak olur. Lakin Vitgenstey-
nin tabirincs, bu “dil oyunu”nu insanlar sylonmak iigiin etmirlar. Yeni ifadslor ya-
randiqca, k6hnalor unudulub hafizalsrden silinib gedir. Homin bu unudulmug koh-
na vo yaranmis yeni ifadslori L.Vitgensteyn dil oyunlarinin macmusu kimi tesvir
edir vo “dil oyunu” nu dil va faaliyyatin bir biitév vahidi hesab edir. Har kos 6z
koqnitiv biliklori sayesinds “oyun”lari miixtolif ciir icra edir. Uygunlasdirilms
“dil oyun”larimin yaradilmasi iso dilin harakatliliyi vo kognitivliyinin diizgiin hs-
mahoengliyi ilo miimkiin olur. Insan émrii dil oyunlarinin comindan taskil olunub
va bu hayatin formasidir. Biz hayat1 yox, biitiin reallig: dilin prizmas: ils dork edi-
rik. Bu prosesin gargivasi haddinden artiq goxsaxsli vo maraghdir [6, s.85-102].
“Dil oyunu”nu nazorden kegirarkon L.Vitgensteyn ilk 6nca “oyun” movhu-
munu aragdirmaga ¢aligmigdir. Bunun {igiin o, kart, top, doytiis vo s. oyunlar1 misal
gotirmis va dil ilo onlar arasinda imumi ortaq nayinse oldugunu bildirmisdir. Bu
ortaq cohatleri filosof “ailo” kimi adlandirmigdir. “Mon deyardim ki, oyunlar ails-
ni tamlagdirirlar.” Bu maraqli falsafi fikirlori ilo elmdos xiisusi bir doniis yaradan
filosof, dil vasitasilo manipulyasiyan: agkarlamis vs bunun sayasinds onanavi fal-
safonin vacib bir hissosine ¢evrilmisdi. L.Vitgensteynin tobirinco biitlin falsofi
problemlor dil problemi hesab oluna bilar. Dil bizim diistincalorimizin verbal ifa-
dosidir. Bu sanki bir oyunu xatirladir. “Dil oyunu” bir nov linqvistik mexanizm
hesab olunur. Mshz bu oyun vasitosilo danigsanin intensiyasi aktiv sokilde iizo
¢ixir. Hor bir oyunda oldugu kimi bunun da 6z qaydalan var. L.Vitgensteynin id-
diasina gors, dilimizin sorhadlori eyni zamanda diislincomizin sarhadlorine tosir
gostorir. Dilslincomizin sorhoddi ise eyni zamanda diinyamizin ssrhaddidir. Biz
sanki burada sorti olaraq dustaq kimiyik. Biitiin bu faaliyystde olan qaydalara
oyunsayag1 yanasan filosof bunun sayasindo insani diistincanin serhadlorini miioy-
yanlogdirmays ¢aligirdi. Dilin oyunu L.Vitgensteyn vo onun davamgilan Ugilin iin-
siyyatin tam sistemi demakdir. Bu els bir sistemdir ki, bura ham dil, ham do foa-
liyyat daxil edilir. Sads oyunlar ssasinda insan sanki qaydalar1 6yronsrak, daha
miirokkab oyunlar yaratmaq qabiliyystine yiyslonir. Dili fealiyystlo ¢alagdiran bu
falsofi oyunlarin iso sabit qaydalar1 yoxdur, onlar daim gedisata uygun olaraq
yenilonirler. Manipulyasiya adresantin siiurlu tarzds dil vahidlerindon 6ziinamex-
sus torzdo istifadosidir. Bu hor kasin soxsi qabiliyysti olub, koqgnitiv bazanin ssas
gostaricileri ilo olagedar iize ¢ixir. Unsiyyst prosesinin ssasini togkil edon danisiq
aktlarimin koqnitiv torafi “kognitiv metafora”, freymlarlo olan tohlil, implisit dil
oyunlarinin dekodlagmasi ilo six baglidir. D.Lakoffun ve M.Consonun geydloarina
gora, metaforlar bizim qebul, diisiince foaliyystimizi strukturlagdinr [5, s. 213].
Konseptual metaforun asasi iso iki bilik strukturunun garsiliqh faaliyystinden tog-
kil olunur: “moenbenin” kognitiv strukturu ve “magsadin” kognitiv strukturu. Bu-
rada “mogsadin” kognitiv strukturu adresanta moxsus “dil oyunlar” vasitosilo
aktivloserak, menaya aparan yolu miioyyan qader agirlagdirmig olur. Daha sonra
komaya golen kognitiv sxemlor (freymlor, gestaltlar vo ssenarilor) aktivlesir vo
kodlasmadan dekodlagsmaya xiisusi bir yol agilmis olur. Bu arada “dil oyunlar_l”
vasitasilo insam diisiincads xiisusi voziyyst isiqlandirilaraq, kognitiv-diskursiv
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metaforaya dogru c1gir agir. Bunlarin sayssinds iss ifado 6ziinemoxsus igaralarinin
sarhoddini asir. Isaronin sorhaddindon kenara ¢ixma iss “dil oyunlarnn”mn domi-
nantliq toskil edon tasiri vasitasile hayata kegir. Belo bir voziyyatds diinya realligi-
nin adi formada aks olunmasi nisbaton arxa plana kegir vo konseptlors aid shato
genislonir. L.Vitgensteynin dediyi kimi, “ifadeler pillokondir. Onlar yuxariya
galxmaga komoklik gostorir. Bundan sonra onlar konara goymagq olar. Yalmz bu-
nun vasitasila diinyam dark etmak olar” [10, s.67]. Kognitiv strukturda 6ziinamox-
sus yeri ilo seg¢ilon ““dil oyunlar1” ifadslorin miirokkab xarakter almasinda shomiy-
yatli rola malikdirlor. Dil vasitesile kodlasdirilmis ifadslor hagigatds gars: torofin
kognitiv potensialini idars edir. Oslinds dil ve damigiq insani hoyatin ayrilmaz par-
galandir. L.Vitgensteynin tobirinca desak, insan diigiinco va realligin sarhaddinds
dayanir. Yalmz dil bu sorhoddi miisyyanlogdirs bilir. Har bir soxss aid olan bu
sarhadlar do 6z névbasindas individualdir. Oyun psixoloji aspektdsn xiisusi davra-
mis modeli kimi bas vermis hadisalers geyri-standart miinasibat xarakteri dasiyir.
Danisiq fealiyystinda yaradilan oyunlarin mazmunu xiisusi intensiya v moagsodloe-
2 uygun olaraq strateji sokilds kodlagdirilmig hesab olunur. “Dil oyunu” bir név
dilin manipulyasiyasidir. Bu davranigin bir formasi olub ifadsnin daha giiclii anla-
silmasina xidmot edir. Manipulyasiya vasitosilo insani davramigsa moxsus olan
“sablonlar” bir név dagidilmis olur. Bu her bir insanda forqli basg verdiyi iigiin
fordi tislub vo ya fordi janr slameti kimi nozars ¢arpir. Danigan torofindon siiurlu
sokilda dil sisteminin pozulmasina esaslanan manipulyasiyalar daha gox siyasi va
mediadiskurslarda 6ziinii qabariq torzds biiruzs verir. Davranigin bir névii olaraq,
danisig normasinin destruksiyasi sayssinde meydana ¢ixan ifadslor adi ifads for-
malarindan osash gokilds farglenir. Destruksiyalar noticosinds yaranmis ekspres-
sivlik manipulyator dinlayicids estetik, stilistik effekt yaratmaga galigir. Dili yaxs:
bilon insan yalmz maragli homsohbat deyil, eyni zamanda 6z moagsadine ugurla
¢atmaga ¢aligan bir hamsohbotdir. Bugiinki diinyamiza nazar saldiqda shatomizds
mediadiskurslar goxlugunu gérs bilarik. Reklam ¢arxlari vo 16vhaleri ilo insanla-
rin diggatini calb etmoys ¢alisan manipulyatorlar auditoriyanin oksar hissesini 6z
torafina ¢akmays ¢alisirlar. Bu baximdan reklamlar ham maraqli, hom do marag-
s1z olaraq iki gisma boliiniirlor. Maragsiz relkamlar birbasa xidmotlorls sanki in-
sanlart macburi gakilde 6ziino calb etmays galigir. Maraqh reklamlar iso diqqat
calb edir va yaxs1 yadda qalir. Reklam yaradan soxs yalmz yaradiciliq qabiliyyati
ils segilarak, maraqlh fantaziyasi ilo auditoriyasim1 manipulyasiya eds bilir. Malum
tizra reklam biznesi marketingin shamiyystli deracads béyiik bir hissasini togkil
edir. Hor bir reklam motninin asas magsadi lazimi obyekts maraq oyatmaqdan
ibaratdir. Ticaratin yarandig1 dévrlerden reklamlarin mévcudiyyatim nazars alsaq,
reklam tarixinin do qodimliyini miisyysnlogdirs bilarik. Manipulyasiyanin miixte-
lif funksiyalan sayssindo reklam matnlorinin yaradilmas: lazimi naticslorin slde
edilmasi tiglin asas meyardir. Reklam manipulyatorlar: da bu funksiyalara uygun
olaraq minimum motnlorde maksimum ekspressivlik yaratmaga galisirlar. Osason
reklamlarin biitév ideyalarn reklamin silarlan vasitosils ilkin informasiyan otiiriir.
Bu baximdan dilin mixtalif seviyyslorinds yaradilan reklam manipulyasiyalar
sanki auditoriyanin beynini vo galacok faaliyystini bir név idars etmis olur. Kiitlo-
vi informasiya vasitelerinde istifado olunan manipulyasiyanin yaradildigi basqa
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nov diskurs iso siyasi diskurs hesab olunur. Bu ictimai diisiincoys tesirin effektiv
aloti hesab olunur. Biz bu tip manipulyasiyalarla giindslik hayatimizda rastlasing.
[stor hansisa bir qazeti gézdan kegirarkon, istor radioya qulaq asarken, istor televi-
ziya veriligsinds hansisa bir siyasi xadimin vo ya aparicinin nitqini izloysrkan,
daim manipulyasiya oyununun biixtiyari istirak¢isina gevrilmis oluruq. Otiiriilmiis
informasiyalar auditoriyanin avvalki tocriibssina, paralel qabul etdiyi informasiya-
lar y1ginina 6z manfi vo ya miisbat tasirini g§storir. Beyindo yaranan toraddiidler,
hansisa monbaleora gars1 meydana ¢ixan inamsizliq bu kimi “dil oyunlar’nin gagil-
maz naticoloridir.

Psixoloji néqteyi-nazerden L.S.Viqotskinin irali siirdiiyii konsepsiyaya asa-
san, oyunlar daim hoyat: inkisafa dogru aparir. Oyun olan yerds homiso emosiya-
lar olur. Harada ki, emosiya var, orada aktivlik, diqgat, tasvir var. Bunlara uygun
olaraq ozolalar ¢aligir. Biitiin bu aktivliys uygun olaraq, meydana ¢ixan emosiya-
lar ilo bagli olan hor bir sey isa daha tez yadda qalir [4]. Umumi olaraq bu termin
daniganin danisiq formasi ilo oynamasi kimi gargilanir. “Dil oyun”un asas mogsa-
di daniganin nase ifade edorkon hansi “oyun”lardan istifads etmasini miisyyonlos-
dirmoakdon ibaratdir. Danisan, oynayaraq, ilk 6ncs qgarsisina “6ziinii vo homsdhba-
tini oylondirmak vo bunun tiglin geyri-adi danigmag1” mogsad qoyur. Demali, dil
oyunu tokco hansisa mesaj1 ¢atdirmaq deyil, hom do gars:1 terafds xiisusi estetik
hiss oyatmaq demakdir. Bu hiss iso ¢ox vaxt komizmls bagl olur.

“Dil oyunlar1’”nin tadqiqat: ilo bagli bir sira maraqli va farqli fikirlor mov-
cuddur. Bu folsafi-lingvistik fenomens olan yanagmalar onun qati agilmamis bu-
caglarina 6z tosirini gostorir. T.V.Buligina va A.D.Smelyovun dediyi kimi, “Ano-
maliyanin magsadini diizgiin basa diigmok ili¢lin daniganin hansi moagsadle norma-
dan yayilmasim1 miioyyonlagdirmok lazimdir. Lakin bunu da unutmaq olmaz ki,
bazan eyni pozulmalar forqli moagsadlor tigiin edilmis olur.” [3, s.79]. Hor giin, har
doaqiqe insanlar dil vasitosilo 6zlorine mexsus qanunlara vo sosial sartlora uygun
olaraq “oyun”lara daxil olurlar. Bazan forgli gokilde verilmis ifade monani forgli
noticolora goatira bilir. Monani diizgiin 6tiirmak va istonilen naticoni slde etmak
liclin danisan resipientin biliklorini, modeni ohatasini, yasini, cinsini, tohsilini,
diinya gériigiinii, miihitini miitloq gokilde nazers almalidir.

V.Z.Sannikovun mévqgeyina gors, “Dil oyunu- dilin qeyri-diizgiinliiytidir
(va ya qeyri-adiliyidir). On vacibi iso odur ki, bu qeyri-diizgiinlik danisan (yazan)
torofindon mogqsadli gokildo edilir” [7, s.23]. Bu tadqiqatsi da “dil oyunu” mavhu-
mu ilo bagli gox maraqli vo fundamental todqiqatlardan ibarst kitabin musllifidir.
Miiallif bildirir ki, “dil oyunu” norma yayinmasi kimi damsan torafindon aydin va
stiurlu sokilde buraxilmali, dinloyici torafinden iss oyun kimi gabul olunmals, “bi-
larokdoen belo s6ylonildiyi” anlagilmali, sohv kimi qarsilanmamali vo danisanin do-
rin magsadi aragdirilmalidir. V.Z.Sannikovun elo hamin kitabindan maraql bir nii-
munoni xatirlayaq: Sank-Peterburgdan bir vekil (F.N.Plevako) oglan usaginin dldii-
rillmoasi ilo bagh bir isds ¢ixi edirdi. Qatil (25 yash qozbel) boynuna alir ki, onu
asabilegdiran azyash oglani gatls yetirmigdir. Lakin biitiin agirliga ragmon vakil ga-
tili 6lim cozasindan xilas edo bilocok derin informasiya ilo dolu qisametrajh “dil
oyunu” niimayis etdirir vo niyystinde tutdugu mogsadins nail olur! Oz nitqini‘ o,
bels qurur: “Conablar! Canablar! Conablar! Conablar!... ” va belacs bir nego dogiqa
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davamli. Zalda aylaganlorin reaksiyasi dayisir.- avvalca yiingiil anlagilmazliq, sonra
giiliis, sonra garginlik va nahayatds etiraz: “Bu sls salmadir! Rodd ol!” Belo olanda,
vakil 6z nitgini tamamlayir: “Baxin, cenablar! Moanim nazakatli miiracistimin belo
takrarlanmasi sizlori hiddata gatirdi. Monim miidafissini etdiyim goxs iso 25 il bo-
yunca dayanmadan ona badbaxtliyini xatirladan “Qozbel” kimi adlandirmaya déz-
miisdiir.” Belo bir “dil oyunu” vasitasilo qurulan sohns strafdakilarda dorin hislor
dogurmusdu. Deyasan vakil 6z qurdugu “oyunu” ilo emosiyalara toxuna bilmisdi.
Belaliklo biza adi sokilde goriinen “dil oyunu” gonc bir insanin hayatini xilas etmis
oldu. Yerinds istifads olunan strategiya manipulyasiyaya nail oldu.

Osason manipulyativ startegiya vasitesilo verilocok informasiyalar tema-
rema olaraq béliigdiiriiliir. Bazan s6hbat asnasinda informasiylar forqli terzds qar-
silamir. Elo niianslar var ki, béylik maraqla, elolari var ki, maraqsiz sokildos qavra-
nilir. Bu psixologiyada gostorilmis tezisi xatirladir: “Qeyri-adi olan seyler boyiik
diggat calb edir va yaxs1 yadda galir.”. Malum olmayan vo normalardan yayilmis
hallar hamige xiisusi maraq kasb edir. Bundan slava bir do “aldamilmig gézlonti-
lar” da burada boyiik rol oynayir. Insan beyninds qurulmus strukturun pozularaq
lapdan basqa bir seyls avaz olunmas: da, qafil giiliise sobob ola bilir. Vitgensteyn
bunu xiisusilo qeyd edir: “dili sistemlogdirmoak va kontrol etmak ¢ox ¢atindir ”
[10]. Burada dilin “qrammatik iist qat1” onun montiqi funksiyalarint ve vahidlori-
nin dorin keyfiyyatini bir név maskalamis olur. Iki tip dil oyunu mévcuddur: siini
va tobii (albatta ki, burada sohbat tobii dildon gedir.) Bu tipler arasinda elo do b6-
yiik forq yoxdur. Yalniz tobii tip daha ¢otin ortaya g¢ixir. Canli dil 6ziinde hom ga-
nunauygunluq, ham dos sarbostliyi saxlayir. Bundan bagqa burada ham rasionalliq,
ham do irrasionallilq mévcuddur. Bu baximdan iinsiyyst prosesinds bunlar igtirak
edorak, aktlarda oyunlara gevrilirlor. Oyun 6ziinds daha ¢ox irrasional, sarbost xa-
rakterlari birlogdirerak, intellektdon montiqi milammaya dogru irsliloyir.

Demoli, “dil oyunlan™ linsiyyst prosesinde reallasir vo iti agil sayasindo
meydana ¢ixan magsadyonlii manipulyasiya ile alagoli olur. Oslinds bu linqvofal-
sofl meyar stiurlu gokilds dil sisteminin pozulmasina asaslanan miioyysn davranig
noviidir vo davramisin da novlarindsn biri kimi insanin hayatinda aparict mévgeya
malikdir. Bu mavhum adi oyun névlerins uygun gslmir, lazimli gakilds oyunvari
tarzds pozulmus qaydalar yiiksok idrakin géstericisi olaraq, ugurlu perlokutiv ef-
fekta qisa yolla gatma demokdir. Bu bir torafdon dil vahidi sisteminin miikommsl
biliklerina, onlarin normalarindan istifadoys va bu vahidlorin yaradici interpetasi-
yasina osaslanir. “Aldanmis gozlontilor” vasitasilo qarsi tersfinin koqnisiyasinda
bir név bunun vasitesile komik sok yaradilmis olur [7, s.7]. Yalmz “dil oyunla-
rn’na moxsus aparici prinsipler miioyysnlogdirilmaklo manipulyasiyadan istifado
meyar askarlana bilor. Umumilikds manipulyasiya siyasi diskurs, media diskurs
kimi xiisusi intensiyalara malik aktlarda ictimai diigiincays tasir edacok effekttiv
alot kimi noazordan kegirilmolidir. Yalniz bunun sayssinds auditoriyanin faaliyys-
tins, diislinco vo se¢imins xiisusi tosir etmok miimkiindiir. Hagigaton ds “dil oyu-
nu” hayatin bir formasidir. Ideal, rasional yol hamise miimkiin olan yoldur. Lakin
bu tip “oyun”larla dinlayicinin diigiinme torzini miioyysn gador dayisdirmok olar.
Yoni onu 6yrogdiyi formadan (qanunlardan) miisyyen dsracods konarlagdirmaq
miimkiindiir. Bu tip oyunlar sayssinds insan beyni bir anliq sads “sok” yasamg
olur. Sonradan gozlenilan frazalar dinloyicinin 6zii torofindon yerino diiziilorak,
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rasional voziyyste gatirilir vo oksor zamanlarda da bels hallar digarlorinds giiliin
vaziyyat yarada bilir. Normanin “pozuntu”su iso dorhal nazars garpir vo sanki
yaddasda xiisusi iz buraxir. Bu baximdan mogsadli gokilds yaradilmis “qiisur” “dil
oyun”u kimi lazimi informasiyam auditoriyanin yaddasina hopdurur.
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Summary
Linguophilosophical concept in the process of communication

This article is devoted to the philosophical approach to language Language is the
means of expressing idea. Expressions are formed according to the language norms. The
necessary information is adjusted to the syntactic and paradigmatic chain. Sometimes an
unexpected change is a violation of language norms. It can cause a slight shock in the
cognition of the recipient. Thus, the encoded information creates the necessary effect on
the other side. Expressions made by the help of a language create the impression of
manipulative strategy.

Pesome
JInursoduiiocodpckas KOHIENIHS B Hponecce KOMMYHHKAHH

B cratbe paccmarpuBaercs ¢rIocodCKUH MOAXOA K A3bIKy. Kak H3BECTHO, S3BIK -
5T0 GOopMa BEIpKEHHS UIEH KaKAO0ro agpecanTa. OGBIMHO BhIpaXKEHUA GOPMHUPYIOTCS B
COOTBETCTBHH ¢ SA3bIKOBHIMH HOpMaMH. B npoliecce KOAMPOBaHUS KaXKIbIH FOBOPALUMHI Bbl-
CTpauBaeT HeoGX0oAMMYI0 MHGOPMALMIO B CHHTAKCHYECKYIO M MapaaMrMaTH4YeCKyro Le-
nouxy. l'oBopsiuii genaer Bee 3TO s JOCTHXKEHHs CBOei uer. B 310 Bpems Ha noMouik
TIPUXOAAT S3bIKOBBIE UIPHLYTO BBI3BIBACT HEOXKMAAHHOE H3MEHEHHE B A3BIKOBbIX €JHHHIIAX
1 HopMmax.Heoxu1aHHOE M3MEHEHHE - 3TO HapyIIeHHEe HOPM, co3aiomee HeGobIIOH oK
B KOTHMIMM peuunuenta. UIMeHHo 6rarogaps 3ToMy 3aKOJHpOBaHHas HH(pOPMaLs IIpOH3-
BOIMT HeoOxoauMbIH 3¢ ekt Ha aapecaTta. Bripaxkenus, CHOpMYNIUPOBAHHBIE C OMOLIBIO
A3BIKOBOM MIPEI, CO3AOT BIEYATICHUE MAHHITYIATHBHOM CTPATErHH.
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