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Xiilasa: Bu moqalo interaktiv miiltimedia vo roqomsal sorgilorin toskilini arasdirir. Interaktiv
sorgilor miiasir texnologiyalar, masalon, virtual vo artirilmis realliq, sensor ekranlar vo holografik
gorintiilorlo zonginlogdirilir, bu da ziyaratgilora daha calbedici vo immersiv tocriiba togdim edir. Ro-
gomsal sorgilorin asas istiinliiklori arasinda mokan mohdudiyyatlorinin aradan qaldirilmasi, genis
auditoriyaya catma vo ekoloji faydalar var. Bu sargilor hom fordi, ham do kollektiv tocriibalor toqdim
edorak istirakgilara sorgiyo foal sokildo daxil olmaga imkan verir. Golocakdo, siini intellekt vo meta-
verse kimi texnologiyalar bu sahoyo yeni imkanlar qatacaq. Interaktiv miiltimedia vo rogomsal sorgi-
lar sanat, tohsil vo madaniyyat sahalorinds inqilabi yeniliklors yol acir.

Pe3iome: B nanHO# cTaThbe paccMaTpUBAETCs OpraHU3allls HHTEPAKTUBHBIX MYJIbTUMETUIHBIX
1 M(POBBIX BBHICTABOK. MIHTEpaKTUBHBIC BHICTABKU OOOTAIIAIOTCS COBPEMEHHBIMH TEXHOJIOTHIMH,
TAaKUMHU KaK BUPTyaJlbHas M JOMOJHEHHAs PeaJbHOCTh, CEHCOPHBIE 3KpaHbl M rojorpadpuyueckue
JUCIIIEN, 00ecTeunBasi TTOCETUTEISIM OoJiee YBICKATEIbHBIM M 3aXBaThIBAIOIINN ONBIT. OCHOBHBIC
MPEUMYIIECTBa MU(POBBIX BBHICTABOK BKIIOYAIOT MPEOIOJICHHE MPOCTPAHCTBEHHBIX OTpaHHYCHHH,
OXBaT IIMPOKOM ayJUTOPUM U SKOJIOTMYECKHE BBITOABI. DTH BBICTaBKH MPEIOCTABISAIOT KaK
WHIUBUAYATbHBIN, TaK U KOJUIEKTUBHBIN OTBIT, IO3BOJISS yUaCTHUKAM aKTUBHO B3aHMOJIEHCTBOBATh
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C DKcTo3uIel. B Oymyliiem Takue TeXHOJOTHH, KaK MCKYCCTBCHHBIH HHTEIJICKT M METaBCEJICHHAS,
OTKPOIOT HOBBIE BO3MOXKHOCTH B 3TOH oOnactu. Pa3BuTHE MHTEPAKTUBHBIX MYJIBTUMEAMUHBIX H
U POBBIX BBICTABOK BBI3BIBACT PEBOIIOIIMOHHBIC M3MEHEHUS B UCKYCCTBE, 00pa30BaHUU U KYJIBTYpE.

Summary: This article explores the organization of interactive multimedia and digital exhibi-
tions. Interactive exhibitions are enriched with modern technologies such as virtual and augmented
reality, sensor screens, and holographic displays, providing visitors with a more engaging and immer-
sive experience. The main advantages of digital exhibitions include overcoming spatial limitations,
reaching a wider audience, and offering ecological benefits. These exhibitions provide both individual
and collective experiences, allowing participants to actively engage with the exhibition. In the future,
technologies like artificial intelligence and the metaverse will bring new opportunities to this field.
The development of interactive multimedia and digital exhibitions is driving revolutionary changes
in art, education, and culture

Texnologiyanin siiratli inkisafi modoniyyat vo incosonat saholorinds yeni imkanlar yaratmisdir.
Bu imkanlardan biri do interaktiv miiltimedia vo rogomsal sorgilorin togkili sahasindo miisahids olunur.
Belo sorgilar, ziyaratgilora innovativ va immersiv tacriibo yasamaga imkan verir. Interaktiv sorgilor miix-
tolif saholordos, o climlodon incasanat, muzeylar, tohsil vo aylonca sektorlarinda genis istifads olunur.

Interaktiv Miiltimedia Sargilorinin Xiisusiyyotlori

Interaktiv miiltimedia sorgilori ananavi sargilorden asasan asagidaki xiisusiyyatloring goro farglonir:

« Interaktivlik: Ziyarotcilor eksponatlarla birbasa olaqods ola bilarlor. Bu, onlarm sorgilonon
materiallar1 daha dorindon qavramalarina vo sorgi ilo foal istirak etmolorine imkan verir.

» Ragamsal Texnologiyalar: Virtual vo artirilmis realliq (VR/AR), sensor ekranlar, proyeksi-
yalar vo holografik goriintiilor kimi texnologiyalar istifads edilir.

« Immersiv Tacriiba: Ziyarotcilor sorginin bir hissesi kimi hiss eda bilorlor. Xiisusilo VR tex-
nologiyalar1 vasitosilo onlar tamamils yeni bir miihits daxil ola bilorlar.

« Fardi va Kollektiv Tacriiba: Sorgilor fordi vo qrup soklinds ziyaratgilor ii¢lin unikal tocriibo
toqdim edo bilor. Masalon, kollektiv interaktiv oyunlar vo ya qrup tadqiqatlart sorgi istirakg¢ilarini
daha aktiv edir.

Roagamsal Sorgilorin Ustiinliiklori

Ragomsal sorgilor miixtalif sahalords totbiq edilorak bir sira iistiinliiklor toqdim edir:

o Mokan mahdudiyyatlorinin aradan qaldirilmasi: Sorgilor virtual miihitdo togdim oluna bi-
lor, bu is9 insanlarin diinyanin istonilon ndqtosindon sorgilori ziyarst etmosine imkan yaradir.

o Genis auditoriyaya cixis: Online platformalar vasitasilo daha ¢ox insana ¢atmaq miimkiindiir.
Xiisusilo pandemiya dovriinds raqomsal sargilor muzeylor vo qalereyalar iiciin ovozolunmaz hall olub.

e Daimi yenilonma imkam: Rogomsal sargilor asanliqla yenilono va doyisdirils bilor. Bu, sor-
gilorin hamiso aktual qalmasini tomin edir.

« Ekoloji iistiinliiklor: Kagiz vo diger fiziki resurslardan istifadonin azalmasi ekoloji cahatdon
miisbot tosir gostorir. Bu, hom do xorclorin optimallagdirilmasina komok edir.

Sargilorin Planlasdirilmasi vo Toskili

Interaktiv miiltimedia vo rogomsal sorgilorin ugurla taskil olunmast iigiin asagidaki marhalolor
hayata kegirilmalidir:

1. Magsad va Konsepsiyanin Miiayyanlosdirilmasi — Sorginin mdvzusu vo mogsadlori doqiq-
losdirilmalidir. Sarginin hadof auditoriyasi vo onun maraqlari nozers alinmalidir.

2. Texnologiyalarin Secimi — Hodof auditoriyaya uygun texnologiyalar miioyyon edilmalidir.
Misal ticiin, tohsil mogsadli sargilords interaktiv 16vholor va 3D modellor daha effektiv ola bilor.

3. Istifadaci Tacriibasinin Dizaym — Ziyaratcilorin sorgiys colb olunmasini artiran elementlor
daxil edilmolidir. Buraya vizual dizayn, sos effektlori vo fordi interaktiv modullar daxildir.
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4. Infrastrukturun Hazirlanmasi — Sorginin texniki vo loqistik toloblori ddenilmolidir. Moso-
lon, yiiksok keyfiyyatli proyeksiya sistemlori vo giiclii internet baglantis1 olmalidir.

5. Marketinq vo Reklam — Sorginin genis auditoriyaya ¢atdirilmasi ti¢lin miixtalif marketing
strategiyalar1 totbiq olunmalidir. Sosial media, bloglar, video reklamlar va e-poct marketingi bu ba-
ximdan effektiv vasitolordir.

Ragamsal Sargilarin Galacayi

Texnologiyanin davamli inkisafi ilo interaktiv miiltimedia vo rogomsal sargilorin golocokds da-
ha da genis yayilacagi gozlonilir. Xiisusils siini intellekt, blok¢eyn vo metaverse texnologiyalarinin
bu sahoyao inteqrasiyasi yeni imkanlar yarada bilor. Bu innovasiyalar sayasinds sorgilor daha fordilog-
dirilmis, dinamik vo adaptiv hala golocok.

Golocokdo, metaverse vo siini intellektin imkanlart ilo ziyarstgilor sorgilorlo daha dorin slago
qura bilocak, hotta eksponatlarla danisaraq onlarin tarix¢osi hagqinda molumat ala bilocoklor. Bundan
olavo, rogomsal sargilor elm, tohsil vo biznes sahalorindo daha ¢ox totbiq edilorok insanlara yeni bilik
va bacariglar qazandiracagq.

Notica: Interaktiv multimedia vo roqomsal sargilor miiasir dovrde sonot, elm vo madeniyyat
sahalorinds inqilabi yeniliklora sabab olur. Bu ciir sargilorin togkili, hom fiziki, hom ds virtual miihit-
lords innovativ hallor vasitasilo unikal tocriibs togdim etmoyo imkan yaradir. Bu sahoado foaliyyot
gdstoron miitoxassislor {i¢iin yeni texnologiyalarin totbiqi vacibdir v sargilorin daha slgatan, maraqli
va tosirli olmasi liclin davamli innovasiyalar talob olunur. Texnologiyanin inkisafi ilo bu sahonin go-
locokdo daha da genislonacoyi vo madoniyyatin miixtalif istigamatloring tasir edocayi gozlonilir.

I9dabiyyat

1. Azarbacan Respublikast Madaniyyat Nazirliyi (2022). Miiasir Muzey Siyasati va Ragamsallagsma
Strategiyalari. Baki.

2. UNESCO (2021). The Impact of Digital Technologies on Culture and Museums. UNESCO
Publishing.

3. Walsh, P. (2018). The Digital Future of Museums. Routledge.

4. Falk, J. H., & Dierking, L. D. (2013). The Museum Experience Revisited. Routledge.

5. Kwastek, K. (2013). Aesthetics of Interaction in Digital Art. MIT Press.

338



