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Xülasə: İnteraktiv multimedia texnologiyaları müasir sərgilərin təşkilində mühüm rol oynayır, 

ziyarətçilərə yalnız vizual təcrübələr təqdim etməklə yanaşı, onları sərgilərlə fəal şəkildə əlaqələndi-

rir. Virtual reallıq, artırılmış reallıq, animasiya və interaktiv ekranlar vasitəsilə sərgilər daha zəngin 

və dinamik olur. Bu texnologiyalar təhsil və mədəniyyət sahələrində də yeni imkanlar açır. Gələcəkdə 

sərgilər daha da fərdiləşdiriləcək və onlayn və fiziki təcrübələr hibrid şəkildə təqdim ediləcəkdir.  

Резюме: Интерактивные мультимедийные технологии играют важнейшую роль в орга-

низации современных выставок, не только предоставляя посетителям визуальные впечат-

ления, но и активно вовлекая их в экспозицию. Выставки становятся более насыщенными и 

динамичными благодаря виртуальной реальности, дополненной реальности, анимации и 

интерактивным дисплеям. Эти технологии также открывают новые возможности в сфере 

образования и культуры. В будущем выставки станут более персонализированными, а онлайн- 

и физические экспозиции будут представлены гибридным способом. 

Summary: Interactive multimedia technologies play a crucial role in the organization of 

modern exhibitions, not only providing visitors with visual experiences, but also actively engaging 

them with the exhibitions. Through virtual reality, augmented reality, animation and interactive 

displays, exhibitions become richer and more dynamic. These technologies also open up new 

opportunities in the fields of education and culture. In the future, exhibitions will be even more 

personalized and online and physical experiences will be presented in a hybrid way. 
 

Giriş: Son illərdə texnologiyanın inkişafı ilə sərgi və sərgi təcrübələri ciddi dəyişikliklərə uğ-

rayıb. Ənənəvi sərgilər və muzeylər interaktiv və rəqəmsal texnologiyalarla zənginləşib, ziyarətçilərə 

yeni və dinamik təcrübələr təqdim etməyə başlamışdır. İnteraktiv multimedia texnologiyalarının tət-

biqi sərgiləri yalnız əşyaların nümayişindən daha çox insanları fəal şəkildə iştirak etməyə dəvət edir. 

Bu məqalədə müasir rəqəmsal sərgilərin təşkilində interaktiv multimedia texnologiyalarının rolunu 

və gələcək perspektivlərini araşdıracağıq. 

1. İnteraktiv Multimedia Texnologiyalarının Sərgilərdə Tətbiqi 

İnteraktiv multimedia texnologiyaları sərgilərin zənginləşdirilməsi və ziyarətçilərlə qarşılıqlı 

əlaqə yaratmaq üçün müxtəlif vasitələrdən istifadə edir. Əsas texnologiyalar arasında virtual reallıq 

(VR) və artırılmış reallıq (AR) texnologiyaları, interaktiv ekranlar və animasiyalar mövcud-

dur[3,s.79-93]. 
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• Virtual Reallıq (VR) və Artırılmış Reallıq (AR): VR ziyarətçiyə tamamilə fərqli bir dünya-

da təcrübə yaşamağa imkan verir, məsələn, tarixi hadisələr və ya qədim şəhərlər virtual olaraq təcrübə 

edilə bilər. AR isə fiziki mühitə virtual obyektlər əlavə edərək təcrübəni daha dərindən təqdim edir. 

• İnteraktiv Ekranlar və Touchscreen: Ziyarətçilər interaktiv ekranlar vasitəsilə məlumat əl-

də edərək əsərləri daha dərindən öyrənə bilərlər. Ekranlarda təqdim olunan videolar və şəkillər ziya-

rətçilərə mükəmməl təcrübələr təqdim edir. 

• Animasiya və Qrafik Tətbiqlər: Animasiyalar və 3D modellər sərgilərdə istifadə olunur ki, 

ziyarətçilər hadisələrin necə dəyişdiyini daha yaxşı anlaya bilsinlər. 

2. Rəqəmsal Sərgilərin Təhsil və Mədəniyyət Sahələrindəki Rolu 

İnteraktiv multimedia texnologiyalarının tətbiqi sərgiləri yalnız ziyarətçilər üçün deyil, həm də 

təhsil və mədəniyyət sahəsindəki məqsədlər üçün daha faydalı edir. Bu texnologiyalar aşağıdakı sa-

hələrdə böyük imkanlar yaradır: [5,s.123-133]. 

• Müzey və Sənət Təhsili: Təhsil mühitində rəqəmsal sərgilər şagirdlərə daha dərin məlumat 

əldə etməyə imkan verir. İnteraktiv təcrübələr tələbələrə əsərlərlə fəal şəkildə əlaqə qurmağa və onları 

daha yaxşı başa düşməyə kömək edir. 

• Sosial və Mədəni İnteqrasiya: İnteraktiv sərgilər mədəniyyətlərarası anlayışı artırır və müx-

təlif mədəniyyətlərin bir-birini başa düşməsinə şərait yaradır. AR və VR texnologiyaları sayəsində 

sərgi ziyarətçiləri tarixi və coğrafi yerləri kəşf edə bilərlər. 

• Əlçatanlıq və İştirakçılıq: Rəqəmsal sərgilər əlil və ya fiziki sərgiyə gəlməkdə çətinlik çəkən 

insanlara onlayn şəkildə iştirak etməyə imkan verir. 

3. İnteraktiv Sərgilərin Ziyarətçi Təcrübəsi ilə Qarşılıqlı Əlaqəsi 

• Fərdi Təcrübə: İnteraktiv texnologiyalar ziyarətçilərin maraqlarına uyğun fərdiləşdirilmiş 

təcrübə əldə etmələrinə imkan yaradır. Ziyarətçilər yalnız onları maraqlandıran sahələrə diqqət yetirə 

bilərlər 

• İştirakçı Qərarvermə: Bir çox sərgi ziyarətçiyə sərgi istiqamətini seçmək imkanı verir, be-

ləliklə, onlar öz təcrübələrini istədikləri kimi formalaşdıra bilərlər.[4,s.172-183]. 

4. Texnologiyanın Sərgi Təşkilatında Rolunun Gələcək Perspektivləri 

Texnologiyanın sürətli inkişafı sərgi təşkilatlarında daha innovativ və interaktiv həllərin tətbi-

qinə imkan verir. Gələcəkdə gözlənilən inkişaflar: [6,s.147-159]. 

• Böyük Məlumat və Süni İntellekt: Ziyarətçilərin davranışları haqqında toplanan məlumatlar 

əsasında sərgi məzmunu fərdiləşdirilə bilər. Süni intellekt (AI) vasitəsilə ziyarətçinin maraqlarına 

uyğun təcrübələr təqdim ediləcəkdir. 

• Hibrid Sərgilər: Onlayn və fiziki sərgilərin birləşməsi daha geniş auditoriyaya çatmağa im-

kan verəcək. 

• Genişlənmiş Real Dünya Təcrübələri: AR və VR texnologiyalarının inkişafı ilə sərgilər da-

ha interaktiv və immersiv olacaqdır. 

Təhsil və Mədəniyyətə Təsiri, Gələcək Perspektivlər 

İnteraktiv rəqəmsal sərgilər, təhsil və mədəniyyət sahələrində ziyarətçilərə dərin təcrübələr təq-

dim edir. Bu texnologiyalar mədəni irsi kəşf etməyə və təhsilin daha interaktiv şəkildə təqdim edil-

məsinə kömək edir. Texnologiyanın inkişafı ilə sərgilər daha fərdiləşdirilmiş və interaktiv olacaq. 

Süni intellekt və böyükməlumat vasitəsilə sərgi məzmunu ziyarətçilərin maraqlarına uyğunlaşdırıla-

caq, həmçinin hibrid modellər sərgiləri daha əlçatan və maraqlı edəcəkdir. 
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