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Xiilasoa: Interaktiv multimedia texnologiyalar1 miiasir sargilorin toskilinde miihiim rol oynayar,
ziyaratgilors yalniz vizual tocriibalor togdim etmoklo yanasi, onlar1 sargilorls foal sokilds olagslondi-
rir. Virtual realliq, artirilmis realliq, animasiya vo interaktiv ekranlar vasitosilo sorgilor daha zongin
va dinamik olur. Bu texnologiyalar tohsil vo madaniyyat sahslorinds do yeni imkanlar agir. Golocokda
sorgilor daha da fordilosdirilocok vo onlayn va fiziki tocriibalor hibrid sokilde togdim edilocokdir.

Pe3tome: VHTEpaKTHBHBIE MYIBTHMEIMIHBIE TEXHOJIOTHU UTPAIOT BAKHEHINYIO POJb B Opra-
HU3aI[M COBPEMEHHBIX BBICTABOK, HE TOJBKO IMPEIOCTABISISI TOCETUTENSIM BU3yaJbHBIE BIIEUaT-
JICHUs, HO U aKTMBHO BOBJIEKasl MX B SKCHO3MLMIO. BbICTaBKU cTaHOBATCS 0o0Jiee HACHIIIEHHBIMU U
JMHAMUYHBIMHA Onaronaps BHPTYaJIbHOW PEaNbHOCTH, JOMOJHEHHOW pealbHOCTH, aHUMAIUd W
MHTEPAKTUBHBIM JMCIUIESIM. DTH TEXHOJOTMM TAaK)K€ OTKPBIBAIOT HOBBIE BO3MOXKHOCTHU B cdepe
o0pa3oBaHMs U KyJIbTyphl. B OyayiieM BeICTaBKU CTaHyT OoJiee epcoHaTn3UPOBaHHBIMU, a OHJIAMH-
1 (pu3NYeCcKHe SKCIO3UIMH OylyT NMpeacTaBIeHbl THOPUIHBIM CIIOCOOOM.

Summary: Interactive multimedia technologies play a crucial role in the organization of
modern exhibitions, not only providing visitors with visual experiences, but also actively engaging
them with the exhibitions. Through virtual reality, augmented reality, animation and interactive
displays, exhibitions become richer and more dynamic. These technologies also open up new
opportunities in the fields of education and culture. In the future, exhibitions will be even more
personalized and online and physical experiences will be presented in a hybrid way.

Giris: Son illords texnologiyanin inkisafi ilo sorgi vo sorgi tocriibolori ciddi doyisikliklors ug-
rayib. ©Ononavi sargilor vo muzeylar interaktiv vo rogamsal texnologiyalarla zonginlesib, ziyarotcilora
yeni va dinamik tocriibalor toqdim etmoya baslamisdir. interaktiv multimedia texnologiyalarmin tot-
biqi sargilari yalniz ogyalarin niimayisindon daha ¢ox insanlar foal sokilds istirak etmaya davat edir.
Bu moqalods miiasir roqomsal sorgilorin togkilinds interaktiv multimedia texnologiyalarinin rolunu
va galacak perspektivlorini aragdiracagiq.

1. Interaktiv Multimedia Texnologiyalarinin Sargilords Tatbiqi

Interaktiv multimedia texnologiyalar1 sorgilorin zonginlosdirilmasi va ziyaratgilorlo garsiligl
olaga yaratmagq ticlin miixtalif vasitolordan istifado edir. Osas texnologiyalar arasinda virtual realliq
(VR) vo artirilmis realliq (AR) texnologiyalari, interaktiv ekranlar vo animasiyalar movcud-
dur[3,s.79-93].
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e Virtual Realliq (VR) vo Artirtlmis Realliq (AR): VR ziyarot¢iyo tamamilo forgli bir diinya-
da tocriibo yasamaga imkan verir, mosalon, tarixi hadisolor vo ya qodim sohoarlor virtual olaraq tocriiba
edilo bilar. AR iso fiziki miihito virtual obyektlor alavo edorok tocriiboni daha dorindon togdim edir.

« Interaktiv Ekranlar vo Touchscreen: Ziyaratcilor interaktiv ekranlar vasitosilo molumat ol-
do edorok asorlori daha dorindon dyrona bilorlor. Ekranlarda togdim olunan videolar va sokillor ziya-
rotcilora mitkommeol tocriibolor togdim edir.

o Animasiya vd Qrafik Tatbiqlor: Animasiyalar vo 3D modellor sorgilords istifado olunur ki,
ziyarateilor hadisalorin neco doyisdiyini daha yaxs1 anlaya bilsinlor.

2. Ragamsal Sargilarin Tohsil vo Madaniyyat Sahalarindaki Rolu

Interaktiv multimedia texnologiyalarinin tatbiqi sorgilori yalmz ziyaratgilor {iciin deyil, hom do
tohsil vo madoniyyat sahasindoki mogsadlor ii¢lin daha faydali edir. Bu texnologiyalar agagidaki sa-
holords boylik imkanlar yaradir: [5,s.123-133].

e Miizey va Sonat Tahsili: Tohsil miihitinde roqomsal sargilor sagirdlors daha dorin molumat
alds etmayoa imkan verir. Interaktiv tacriibalar talobalars asarlorlo faal sokilds alage qurmaga va onlari
daha yaxs1 basa diismoyo komok edir.

« Sosial voa Modoni Inteqrasiya: Interaktiv sorgilor modoniyyatlorarasi anlayisi artirir vo miix-
tolif modoniyyatlorin bir-birini basa diismosing sorait yaradir. AR vo VR texnologiyalar1 sayasindo
sorgi ziyaratgilori tarixi vo cografi yerlori kosf eds bilarlor.

« Dl¢atanlq vo Istirakeiliq: Rogomsal sorgilar olil vo ya fiziki sorgiye golmokdo ¢atinlik gokon
insanlara onlayn sokilds istirak etmoys imkan verir.

3. Interaktiv Sargilarin Ziyarat¢i Tocriibasi ilo Qarsihqh 9laqasi

e Fordi Tacriiba: Interaktiv texnologiyalar ziyaratcilorin maraqlarina uygun fardilosdirilmis
tacriiba aldo etmalorine imkan yaradir. Ziyarotcilor yalniz onlart maraqlandiran sahoalors diggot yetira
bilorlor

e istirakc1 Qararverma: Bir cox sorgi ziyaratgiyo sorgi istiqamatini segmok imkani verir, be-
lalikla, onlar 6z tocriibalorini istadiklori kimi formalasdira bilorlor.[4,s.172-183].

4. Texnologiyanin Sorgi Taskilatinda Rolunun Galacak Perspektivlari

Texnologiyanin siiratli inkisafi sorgi togkilatlarinda daha innovativ vo interaktiv hoallorin totbi-
qino imkan verir. Galoacokds gbzlonilon inkisaflar: [6,s.147-159].

« Boyiik Malumat va Siini Intellekt: Ziyarotcilorin davranislar1 haqqinda toplanan molumatlar
osasinda sorgi mozmunu fordilogdirils bilor. Siini intellekt (Al) vasitasilo ziyarat¢inin maraqglarina
uygun tocriibalor togdim edilocokdir.

o Hibrid Sargilor: Onlayn va fiziki sargilorin birlogsmasi daha genis auditoriyaya ¢atmaga im-
kan veracok.

e Genislanmis Real Diinya Tacriibalari: AR vo VR texnologiyalarinin inkisafi il sorgilor da-
ha interaktiv vo immersiv olacaqdir.

Tahsil vo Madaniyyata Tasiri, Galacok Perspektivlor

Interaktiv roqgomsal sorgilor, tohsil vo madeniyyat sahalorinds ziyaratgilora darin tocriibalor tog-
dim edir. Bu texnologiyalar modani irsi kost etmoyo vo tohsilin daha interaktiv sokildo togdim edil-
moasine komak edir. Texnologiyanin inkisafi ilo sorgilor daha fordilosdirilmis vo interaktiv olacaq.
Siini intellekt vo boylikmalumat vasitasilo sargi mezmunu ziyaratcilorin maraqlarina uygunlasdirila-
caq, homg¢inin hibrid modellor sorgilori daha sl¢atan vo maraqli edocokdir.
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