alq oyunlan xalgin madaniyyatini, mentaliteti-
ni, adat-ananasini, etnografiyasini bziinda aks
etdiran an gdzal milli dayarlardan biridir. Har
kasin onlarla ilk tanigh@i xalq oyunlanna daxil
olan usaq oyunlan ilo baglayr. Umumiyyatla,
usaqliq illarini milli oyunlarsiz kegirmak insa-
nin gaxsiyyat kimi formalagmasina manfi tasir
gostarir. Oyun Gziimiizii darka kémak edan,
bizi formalagdiran va xayal diinyamiza aparan
magguliyyat formasidir. Xalq oyunlan mehriban-
Uig, samimiliyi, birliyi, casarati Gyradan folklor janndir.

Bu maqalanin asas magsadi Qarabag bélgasinda tarixan oynanilan
xalg oyunlan haqqinda malumatlanin aragdinlmasidir. Tadgiqat zama-
i aydinlagir ki, xalq oyunlaninin inkisafi bir tarafdan iqtisadi inkigafla
baglidirsa, digar tarafdan miiharibslers hazirligla alagadar olmugdur.
Masalan, mill gilag, ox atmag, at gapmaq, qorug oyunu, gavken atis-
tii oyunu va bagqalanini gdstara bilarik.

Qarabagda genis yaylan xalq oyunlan hagqinda bilgi alda etdikca
milli duygulanin, hisslarin, adat-ananalarin va milli kimliyin formalag-
masinda na daracada yiiksak va ahamiyyatli rola malik olmasi aydin
gorlinir. Qarabaga maxsus oyunlar Azarbaycanin digar bolgalarindan
bir gadar farglidir. Onlann goxu Turkiys, Orta Asiya va hatta Altay-Sa-
yan va Sibir regionunda da yayilmigdir. Bu siyahiya *Evcik’, “Cirit", *Ha-
lay", "Asiq oyunu’, *Covkan® va digar savag oyunlan olan “Esgak beli”,
“Maral oyunu”, “Kilimarasi", “Qi§-mara", Baharband”, "Xan-vazir” vas.
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oyunlar aiddir. “Diredyma”, “Ciling agac”, “Top al, qag”, “Samast wur”,
“Motal-motal’, “Qalandar, ay Galandar", “al iista kimin ali", “Bandvga-
bandvsa'va s. indi da ugaglar va ganclar tarafindan havasla oynanilr.
Tarakama oyunlan sayilan “Papaq oyunu’, “Dasmal oyunu”, "Kegipa-
paq oyunu”, “Goban oyunu® da Qarabag xalq oyunlan sirasina aiddir.
Tasnifat apanlarkan ilk novbada azyashi va bdyiiklarin oynadigi
oyunlan bir-birindan farglandirmak lazimdir. Lakin bazi oyunlar vardir
ki, ham byiiklar, ham da usaqlar tarafindan birlikda oynanilir. Qara-
bag oyunlan haqda bagqa bir tasnifat isa masaiistii miixtalif oyunlar,
ayaq Ustda agiq havada olan va atiistil, yani savag saklinda oynanilan
oyunlar tzra apanlir. Xisusila gapali arazilarda gadinlar tarafindan oy-
nanilan oyunlann aksariyyati oturaq gakilda, yaxud masa arxasinda
reallagir. Hinar, fiziki baximdan gtic, eviklik, maharat, bacanq niima-
yis etdiran va idman tarzinda apanlan oyunlann oxu ayaq iista va ya
at iista oynanilrr. Qarabag savag oyunlan ham ritual, ham da gadim
hayat qanunlan ila milayyanlasir. Savag oyunlan haminin oynayacagt
oyun olmamagqla, fiziki va aqli cahatdan saglam, giimrah, hamginin
glic baximindan hazir insanlar tigiindiir. Taassif ki, awallar xalqimizin
an gox xosladidi oyunlar va savag oyunlan tarixin qaranliq dairslarinda
itdi, dayisikliklara maruz galds, bazilari isa miasir dovrdaki oyunlar-
la avazlandi. Yanslar, giiclii terafar, ceviklik, gagis, giilag, qiinc va
oxatma oyunlan harada olursa-olsun, hamisi inkisaf etmis, yaxst
o TR R e
Qarabag bdlgasi atiistii oyunlann oynanildigi an gadim makandir.
Ginki Qarabag atlannin harmonik badan quruluguna malik olmast,
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bagin boyuna nisbaton miitanasibliyi, dir-
naglann méhkamliyi, belin diiz, boyun kigik
olmast, an siiratli gagis zamani isa ani dayan-
maq qabiliyysti va s. miisbat xisusiyyatlari
onlann oyunlarda, yangmalarda istirak: tigiin
hemiga miinasib sayllib.

Atla oynanilan oyunlar bir terafdan otu-
raq madaniyyatin kbcari variantianni tagkil
edir, digar tarafdan da bu oyunlarla ganclari
zaruri hayat sartlari iigiin hazirlayrr. Oyun-
lar takca magguliyyat hesab edilmir, onlar
ham miisbat vardiglar formalagdinr, ham da
manavi dayariarin zenginlagdirilmasindsa xi-
susi rol oynayrr. Masalan, “Bnzali” oyununu
bir niimuna kimi qeyd etmak olar. Bu oyun
ata (va ya esgaya) minmak vardiglarini ugag-
lara oyradir.

Xiisusi diqgat gakan ath oyunlar kateqori-
yasinadaxil olan - *Siirpapaq’, “Gokbori”, Ci-
it", “Cévken”, “Cidir” da milasirlagdirilmasin,
aylanca xarakterli oyuna gevrilmasina bax-
mayaraq, Qarabagin savas oyunlan sirasin-
da yer alirlar. Savagin an asas xiisusiyyati
yangmaqdir. Vurgulamag lazmdir ki, yans
olan yerda hamginin oyun da vardr. Savag
oyunlan isa kimin giicl, kimin giicsiiz, ki-
min maharatli, gevik, kimin isa zaif oldugunu
mijayyanlagdirmak tgiindilr.

Qarabag tarakemalari arasinda genis ya-
yilmig oyunlardan biri da “Papaq gétiirma’dir.
Bu oyunun asas maqsadi bagindaki papagi
qorumaq va raqibin papagini gotiirmakdir.

Oyunda bes oglan va bir qiz atl igtirak edir.
Qaydaya géra qiz oglanlarin papagimi gatiira
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bilar, oglanlar isa qizin bag geyimini gdtira
bilmazlarOyun 10 dagiga arzinda aparilir va
basa catdiqda papagini qoruya bilmayan at-
llann ati alindan alinir va Gzlari da papagla
dbyiiliib meydandan qovulur.

“Govkan™ Qarabaj ath oyunlanndandir,
komanda saklinda oynanilan idman oyunu
olmagla yanagl, ham da modem polo oyunu-
nun bir néviidir. Cévgan sozii “covutmaq” -
afac yellayarsk topa vurmag, “govian” - atin
oynamasl, caparaq gaha galxmasi manalanni
dagiyr. Bir bagqa etimoloji izaha gdre gov-
qan /cevkan/ sozii “galmak, gevirmak®
felindan galir, topu vuraraq komanda yolda-
gina dtirmak manasini verir. Oyunun asas
mahiyyati ondan ibaratdir ki, oyunun igti-
rakgilan iki komandaya (dastaya) aynlr va
iki tarafda yerlagdirilmis direklardan ibarat
ragib komandanin gapilarindan oyun topunu
kegirmak talab olunur. Oyunda igtirak edan
har bir komandanin 7 nafardan lbarat tarkibi
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isa 6 olmalidir. Oyun iki hissadan ibaratdir va
har hissa 30 dagiga davam edir (Gozslov,
Riistamov va b,, 2017: 26).

Segilmak digin bir komandanin Gizviari
miitlaq digar komandanin izviarindan fargli
geyimda oynayrriar. Covkanin an asas ozalliyi
odur ki, yag haddi-talabi yoxdur. Fiziki ba-
ximdan saglam badana malik gaxs (qadin-
ar, kigilar, ganclar, yaslar) har vaxt govkan
oynaya bilar. Govkan oyunulan xiisusi ge-
yim formasi olaraq quxadan, yiingiil bogazli
gakmadan, papaqdan, at minmak dgiin gen

salvardan istifada edirlar. Oyungular eyni qu-
ruluga malik olan, eyni uzunlugda olan taxta-
dan hazirlanmig gomaq va yaxud dayanakdan
istifada edirlar. Oyundaki saxslar geyim for-
masina amal etmadikda, yaxud kobudlug
gostararak qaydalan pozdugda meydandan 2
daigalik va ya hamisalik kenarlagdinla bilar.

Qarabaja maxsus bu savag oyunun an
asas xlisusiyyati isa Qarabag ati ila oyna-
nilmasidir. Vurgulamaq lazmdir ki, bu oyun
2013-cii ilds UNESCO-nun Qeyri-maddi
madani irsin Reprezentativ Siyahisina alava
olunmusdur.

Basqa bir, "Mara-mara” adi ile taninan
xalq oyunu da var. Istirakgisi olan bir nega
insan iki komandaya bolintrler. Oyundaki
insanlann sy qadar bir-birindan bir qang
aral, kigik dlgiilii calalar gaziir. Daha sonra
maranin har iki iiziinda va ya bir terafda 5-6
addimliq masafada ciziq gakilir. Oyungular ya
bir tarafda va ya har iki tarafda sira ila diizii-
lib oynayirlar. Halaygt olan gaxs birinci topu
(yumagj) calalann istii ila diyirladir. Top hanst
oyungunun marasina diigsa, o cald gakilda
maradan topu gotiiriib ataraq dagilgib ga-
can oyungulardan birina vurmalidir. 3gar
kimi vursa, o kesikgi dayanir. 9gar vurma-
sa, yenidan 6zii durur. Kesikgi hakim rolunu
oynayrr, oyunu idara edir. Oyungu topu 6z
marasing salanadak kesikgi yerinda dayanir.

“Baharband" da atistii oyun kimi xiisusi
maraqlidir. Oyungu ati yorga va yaxud gapa-
raq siiriir, bu zaman guxasini, arxaligini, ga-
niglarini, kamar va xancarini bir-bir gixararaq
yera atir. Miayyan masafadan sonra ati cald
geri dandarib takrar hamin getdiyi yolu geri
qayidir. Atin cilovunu yigmadan sira ila atdigi
agyalan yerdan gétiiriib geyilani geyir, bagla-
nani isa baglayrr. Bu amaliyyati cald gakilda
yerina yetiran atli oyunun galib sayilr. Oyun
an gox bahar faslind, Qarabajda mega ilo
ahatalanmis “band” adli dagatayi diizanlikda
kegirilib. Aragdirmalara géra, band adl hamin
diizanliklarda at capmaq gatin va tahliikali
imig, mahir at siiranlari ortaya gixanrmis...

Digar bir oyun "Xan-vazir” oyunudur. Oyun-
dabeg (7,9 va s.) nafar istirak edir. Yerda ovuc
boyda bir cala qazilir. Beg adad xirda dag go-
tiiriilir. Oyuncular ndvba ila bes addimliqda
dayanib bu daslan ovucun iginda saxlamagla
calaya atirlar. 3gar dagin Uil alaya diigarsa,
0 oyuncu calanin bir tarafinden durub xan

elan edilir. Dagin ikisi calaya diigarsa, hamin
oyungu dziinii vazir elan edir, bir dast calaya
diigan oyungu isa ya xana, ya da vazira “at"
olur. Oyunun gedisinda “xan", *vazir” va on-
lanin “atlan” miiayyanlasir. Oyun qzisdiqca,
yeni daslar alaya atildiqca, oyungulann ifa
etdiyi rollar dayisilir. 8n maragl magam “At-
lanin!” - amri verildikda, vazir va xanin at rol-
lanni aparanlarin giyinlarinds oturmalanidir.

Heg bir rol alda etmayan oyuncu - yani
beginci (yeddinci, dogquzuncu va s.) adam
rollann yenidan dayisilmasina sabab olur.
3ger dagin besi da calaya salinarsa, onda
hamin adam “miihariba” elan edir va xanla
vazir at Ustiinda hakimiyyat urunda vuru-
surlar. Vazir galabs calanda isa xanlar yerini
dayisir. Xan qalib galarsa, onda 6z yerinda
qalir. Daslann diirdﬁnij calaya salan besinci
xalqr tamsil edan atlar xan va vazir olur, xanla
vazir isa atlanin yerini tuturlar.

“Siirpapaq” oyunu isa har birinda 4-8 nafer
idmang) olan iki komandanin igtirak ila kegi-
filir va 20 daqiga davam edir (10+10). Birinci
yandan sonra komandalar 5 daqiga istirahat

oyuna 10 (5+5) daqiga alave vaxt verilir.
dlava vaxtda qalib miiayyen olunmasa, har
komandaya 5 top-papaq atmagla 5 metrlik
carima zarbalari tayin olunur. Bu zaman he-
sab heg-hega ila naticalanarsa, har komanda
maksimum 5 top-papaq olmagla ilk itirilan
top-papaga qadar carima zarbalanm davam

xidmat demakdir. Nainki Qarabaga, bii-
tiin Azarbaycanimiza maxsus madaniyyat
nimunalarini qorumagla yanagi, vaxtasin
ganc nasla tablig etmaliyik, xatrlatmaliyg.
Bunlar bizim manaviyyatimizdir, kimliyimizdir
va nahayat tariximizdir. Tanx\ ila silahlanan

edir va qapilan dayigirlar, oyun markazdan
baglanir. Oyun heg-hega qurtardigda galib
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Pesiome o Summary
3nbMvpa Mamesnu Elmira Mammadli
KARABAKH NATIONAL GAMES
KAPABAXCHUE HAPOLHHIE UIPEl Generally, the Karabakh folk games feature diferent stages of Azerbai=
ABTOp CTaTBHVY NOAYE; 4o Usera, BLOUP jani Turks life, lifestyles, social and cultural conditions, be-
morals, beliefs, relati with friends.

TBOPHECTBE AOMVKHe COBNIORATL HENHCaH e NpaBuna rapmmueu«m pe- liefs and rituals,

CNYMUTL

Kniovessie €noBa: KapaBax, HapoaHBI2 Mrpbl, TP, HOBKaH, BOGHHbIE TS,

HOHHbIe Wrpbl

and enemies are presented. Despite various changes in the modem
world, the Karabakh folk games, which reflect the national traditions
of the peaple, reflect the unity, hard work, courage and diligence of the
people, have a special place in the history of Azerbaijan.

Keywords: Karabakh, folkgames, games, chovkan, wargames, horse

games
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