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Miiasir didaktikanin osas vozifosi tolim §
prosesinda sagirdlorin torbiyssi, idrak marag-
larinin artrilmasi, tofokkiir miistoqilliyinin yiiksoldilmasidir. Gorkomli pedaqoq K.D.Usinski
gostorirdi ki, tolim isi ticlin tofokkiir miistoqilliyi boyiik ohomiyyot kasb edir. O, yazirdi: “Heg
bir miisllim unutmamalidir ki, onun on baslica vazifasi fonnin 6ziinii dyrotmokdon daha ¢ox
usaqlar1 oqli amoyo alisdirmaqdan ibarat olmalidir. Ona goro do sagirdlordo miistoqil tofokkiir
gabiliy-yatlorinin torbiyo edilmosino daha ¢ox digqget yetirilmolidir”. Onun fikrinco, tolim
prosesindo sagirdloro bu vo ya digor biliyin verilmosi deyil, miistoqil suratdo bilik dyronmok
bacarigii inkisaf etdirmokdon ibarotdir. Miiollimin kdmoayi olmadan sagird yalniz kitabdan
deyil, hom do onu ohato edon miihitdon, hayati hadisslordon molumat toplamaq vo faydali
biliklor almaq bacarigina yiysalonmalidirlor. Mahz belo olduqda insan biitiin émrii boyu dy-
ronmay»? togobbiis gostarar ki, bunu da bizo peygomborimiz Mohommad (s.9.s.) tovsiyo etmisdir.
K.D.Usinskinin didaktikasindan ¢ixarilan baglica notico ondan ibarotdir ki, usaqlar miimkiin
godar miistaqil diistinmali, ¢alismali, miiallim iso rohborlik etmali, zoruri materiallar vermali-
dir.

Kicikyasli moktoblilorin asas faaliyyat novii tolimdir. Bu prosesde sagirdlor yeni bilik vo
bacariglar oaldo edirlor. Homin biliklorin stiurlu dork edilmosinds tofokkiiriin miistoqilliy1 do
miihiim rol oynayir. Bu, asagidaki xtisusiyyatlori ilo 6ziinii gostorir:

1) basgasinin kdmayi olmadan qarsiya miioyyon problemin, sualin, mogsadin qoyulma-
sinda;

2) qarsisina qoydugu mogsado ¢atmaq, suala cavab vermok, problemi hall etmok ii¢lin ko-
nardan gostoris olmadan vasito, yol tapmasinda vo miioyyon naticoys golmasindo;

3) bu va ya digor cisim vo hadisoni térodon sobablor haqqinda miioyyon miilahizalor yiirtit-
masindo;

4) yiyslondiyi biliklori, menimsadiyi qanun vo qaydalar1 digor idrak obyektlorinds tatbiq et-
masinda.

Talim prosesinin diizgilin toskili ilo sagirdlords miistoqil tofokkiirii inkisaf etdirmok qaygi-
sina qaldiqda gostarilon xiisusiyyatlor sagirdlorin tolim faaliyystindo 6ziinii bliruze verir. Bu
zaman sagirdlor kifayot qador sarbast olur, sablonlardan uzaqlasirlar. Onlarin foaliyystinds miis-
toqil diisiincoyo istinad edon harakatlor {istiindiir. Sagirdlor tolim materialinin mozmununu ki-
tabdak1 hazir ifadolorlo deyil, 6z s6zlori ilo sorh edirlor. Ona goro do sagirdlorin riyaziyyatdan
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zoruri bilik vo bacariglarin  monimsonilmasindo miisbat motivlorin yaradilmasi miihiim ohs-
miyyat kosb edir. Bunu dork edon gabaqcil miisllimlor dors prosesindo didaktik oyunlar vo dii-
stindiiriicii, oyloncali ¢alismalardan istifado etmoklo sagirdlorin miistoqil, yaradict vo inkisaf-
etdirici foaliyystino genis yer verirlor. Riyaziyyat dorslorindo ayloncali, diistindiirticii didaktik
oyunlardan, montiqi masalolordon somorali istifade fonno boyiik maraq dogurmaqla yanasi, sa-
girdlorin yorgunlugunun qarsisini alir, onlarin digqatini va tofokkiiriinii inkisaf etdirilir.

Riyaziyyat dorslorinds oqli gorginliyin artirilmasi, dors prosesinda sagirdlorin dyronilon
materialla maraqlandirilmasi vo foalliginin yiiksoldilmosi miiallimlorin giindslik qaygisina ¢ev-
rilmisdir. Bununla slagodar olaraq sagirdlorin diistincolorini faallagdiran, biliklorin miistaqil al-
ds edilmasina yonaslon tolimin yeni, somarali metod va priyomlarinin axtarilmasi davam edir.

Riyaziyyat dorslorinds vohdotds yerino yetirilon tohsil-torbiyo funksiyalarina malik oyunla-
rin boylik ohomiyyati vardir. Qabaqcil miisllimlorin is tocriibasinin dyronilmasi, pedaqoji ado-
biyyatin tohlili vo todqiqatlar gostorir ki, didaktik oyunlardan son vaxtlara kimi yalniz riyaziy-
yat dornoklori, riyaziyyat soharciklori, fonn toplantilarinin aparilmasinda istifads edilmis, todris
prosesinds onlarin imkanlar1 kifayat qodor qiymotlondirilmomisdir. Problemls bagli metodik is-
lomolorin olmamasi, miiallimin vaxtinin ¢atismazligi bu iso monfi tosirini gostormisdir. Tocrii-
bali miiallimlor todris prosesindo oyun elementlorindon istifadoni miidafis edirlor. Oyun prose-
sinda usaqlarda diqqsti toplamaq, miistaqil diistinmak vordislari, bilik gazanmaq cahdlari inki-
saf edir. Didaktik oyun prosesinds usaqlar miistaqil yeni biliklor alds edir, foal olmayanlar da
bir-birino komok gostarirlor. Oyun prosesindo usaqglar yeni anlayislart asanligla monimsoayir,
tanig olmayan situasiyaya istiqamotlonir, onlarin tosovvrlori, fantaziyalari inkisaf edir.

Didaktik oyunlar tolimlo ¢ox yaxsi uzlasir. Darso didaktik oyunlarin daxil olunmasi tolim
prosesini maraqli, ayloncali edir, usaqlarda son va isglizar ohvali-ruhiyys yaradir, todris materi-
aliin dyronilmasinds cotinliklori aradan qaldirir. Miixtalif oyunlarin komayi ils bu va ya digor
oqli masalonin halli sagirdlorin todris fonnino maragini artirir. Oyuna sagirdin aqli inkisafinin
ovazolunmaz vasitasi kimi baxilmalidir. Darsdo oyun elementlorindon istifads edilmasi heg do
sagirdlorin riyazi biliklors asan yiyslonmalari demak deyildir. Talim va torbiys vasitasi olan di-
daktik oyunlara todrisin digor novleri ilo six slagads olan yaradici faaliyyat novii kimi baxmaq
lazimdir. Didaktik oyunlardan istifado edorkon usaqlarin maraqlarinin saxlanmasini izlomok
vacibdir. Usaglarda oyuna maraq olmadiqda onlart mocbur etmok dogru deyildir. Bels ki, mac-
ziyyati doyison todbirloras, ifadoli nitqo ol atmalidir. Emosional nitq usaqlarda maraq oyada bi-
lor. Miisllimin nitqi quru, monoton olarsa, usaqlar maggaloya etinasiz yanasacaqlar. Oyunda ri-
yazi mozmun On plana ¢okildikds o, sagirdlorin riyazi inkisafini tomin edir.

Bir ¢ox didaktik oyunlar sagirdlorin biliklorina sanki heg bir sey gotirmir, lakin onlarin bo-
yiik shamiyysti ondan ibaratdir ki, didaktik oyunlar sagirdlora biliklaori yeni soraitds totbiq et-
mayi Oyradir. Onlar halli oqli faaliyyatin rongarong formalainin tatbiqini talob edon masalalorlo
mosgul olurlar. Didaktik oyun aqli inkisaf vasitosidir, ona géra do oyun prosesindo miixtalif og-
li proseslor foallasir.

Didaktik oyunlarda qoyulan masalolorin holli digqget, foal fikri foaliyyot, miiqayiso vo
timumilosdirmalarin aparilmasini tolob edir. Oz novbosinds didaktik oyunlar materialin mozmu-
nundan, toskili yollarindan, maktoblilorin hazirliq soviyyesinden, dorsin mogsadindon asili ola-
raq miuixtolif (produktiv, reproduktiv, yaradici, konstruktiv, praktik, torbiysedici vo s.) xarakter
ala bilar. Son naticodo mosgalonin oyun formalarinda birgo omokdasliq, yaris, 6ziintiidars, kol-
lektiv vasitasils tarbiya, usaqlarin elmi-texniki yaradiciliga colb edilmalori, hor bir sagirdin tod-
ris va intizama masuliyyat hissinin torbiyasi riyaziyyatin tolimi ideyalarini reallagdirir.

Didaktik oyunlardan tolim-torbiyo vo inkisaf vasitosi kimi istifado etmok miimkiindiir. Di-
daktik materiallar vo oyun foaliyyati todris prosesindo avtomatik olaraq sagirdlorin foalligini
miloyyan torofa istiqgamotlondirdiyi tiglin dyradici tosira malikdir. Bu bolgii sorti olsa da, didak-
tik oyunlar1 adi oyunlardan va dorsin oyun formasindan forglondirmok lazimdir.
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Darsin oyun formasi sagirdlori riyazi foaliyyats calb etmayin, stimullagsdirmagin vasitasi ki-
mi miixtalif oyun priyomlarinin vo situasiyalarin komayi ilo yaradilir.

Mosgolonin dors formasinda oyun priyomlar1 vo situasiyalar1 asagidaki osas istigamatlordo
reallagdirilir: didaktik moagsad sagirdlor qarsisinda oyun masalosi formasinda qoyulur; onlarin
todris foaliyyati oyun qaydalarina tabe olan oyun vasitasi kimi istifado edilir; todris foaliyyatino
didaktik mosaloni oyun mosalasine ¢eviron yaris elementlori daxil edilir; didaktik tapsiriqlarin
yering yetirilmo miivoffoqiyyati oyunun noticasi ilo olagolondirilir. Riyazi mozmunlu didaktik
oyunlarin togkilinds asagidaki pedaqoji aspektlora diqqgat yetirilmasi zoruridir:

1.Oyunun magsadi. Oyun prosesinds sagirdlor riyaziyyat tizro hansi bilik va bacariqlara yi-
yalonacaklor? Oyunun hansi anina daha ¢ox diqgat yetirmak lazzimdir? Oyun prosesinds daha
hansi torbiyovi magsadlor hoyata kegirilir?

2. Oynayanlarin say1. Hor bir oyun miioyyon minimum vo maksimum sayda oyuncu tolob
edir. Oyunun toskilinds bunlar1 nozors almaq lazimdir.

3. Oyun ii¢lin hans1 didaktik materiallar vo vosaitlor lazimdir?

4. Usaqlarin oyun qaydalart ils tanisligina minimum na qodar vaxt sorf etmoli?

5. Oyun tg¢iin no godar vaxt nozorde tutulmusdur? O, ayloncali, maraqli va calbedici ola-
caqmi1? Sagirdlor ona bir daha qayitmagi arzu edocoklormi?

6. Oyunda biitiin sagirdlorin istirakini neco tomin etmali?

7. Biitlin sagirdlorin oyuna qosulmalarin1 aydinlagsdirmagq tigiin usaqlar tizorinds miisahidoni
neca toskil etmali?

8. Usaqlarin foalligin1 vo maragini yiiksoltmok {i¢iin oyuna hansi doyisikliklori olavo etmok
lazimdir?

9. Oyundan sonra usaqlara hansi naticoni sdylomak lazimdir (oyunun on yaxs1 anlari, oyun-
da yol verilon ndgsanlar, riyazi biliklorin monimsanilmasinin naticalori, oyun istirak¢ilarinin
qiymatlari, intizamin pozulmast haqqinda xabardarliq vo s.)?

Dorsin miixtolif morhololorindo didaktik oyunlardan istifado edilmoasi moagsodouygundur.
Bels ki, masalan, yeni biliklorin manimsonilmasinds didaktik oyunlarin imkanlarindan istifade-
ds tolimin onanovi formalarina daha ¢ox iistiinliik verilir. Ona gora mosgalonin oyun formasi to-
limin naticalorinin yoxlanilmasinda, vordislorin oldo edilmosindo, bacariglarin formalasdirilma-
sinda daha cox totbiq edilir. Oyun prosesindo sagirdlordo miitosokkillik, mogsadydnliiliik, toli-
mo miisbat miinasibat yaranir.

Darsin strukturunda didaktik oyunlarin yerinin miioyyon edilmasi, oyun elementloari ils toli-
min birlosmosi miiallimin didaktik oyunlarin funksiyalarini vo onlarin tosnifatini diizgiin basa
diismosindon ¢ox asilidir. i1k ndvbada sinifde kollektiv oyunlar dorsin didaktik vozifalori iizro
bolmok lazimdir. Bunlar oyradici, nazaratedici, iimumilasdirici oyunlardir.

Ogor sagird oyunda istirak edarak yeni bilik, bacariq va vardislora yiyslonarss va ya oyuna
hazirliq prosesinds onlar1 alds etmak macburiyyatinda qalirsa, onda bels oyunlar éyradici oyun-
lar adlanir.

Nozoro almaq lazimdir ki, idrak faaliyyotinin motivi yalniz oyunda deyil, hom do riyazi
materialin mozmununda na godor doqiq ifads edilorso, biliklorin monimsaonilma naticosi o qador
yaxs1 olacaqdir.

Ogor didaktik mogsad tokrarlamaqdan, mohkomlondirmadan, avvallor oldo edilmis bilikls-
rin yoxlanilmasindan ibarat olarsa, belo oyunlara nazaratedici oyunlar deyilir. Belo oyunlarda
istirak etmok {i¢iin hor bir sagirdo miioyyon riyazi hazirhq zoruridir.

Umumilasdirici oyunlar biliklarin inteqrasiyasmi tolob edir. Onlar fanloraras: alagalorin ya-
radilmasina imkan verir, miixtalif todris situasiyalarinda foaliyyst gostormak bacariglarinin olde
edilmoasino istiqgamatlonir.

Didaktik oyunlarin saciyyavi xtlisusiyyoti vo mithiim slamoti ondan ibarotdir ki, onlarin da-
yaniqlt strukturu vardir. Bu da onu hor hansi digor foaliyyat novlorindon forglondirir. Didaktik
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oyunlarin asas struktur komponentlari asagidakilardir: oyunun adi (ideyasi), qaydasi, oyun foa-
liyyati, idrak mozmunu —didaktik vozifalori, tochizat, oyunun naticosi.

Toalimin doqiq miioyyon edilmis mogsadinin olmasi vo ona uygun osaslandirila bilon, agkar
sokildo ayrilan vo todris-idrak istigamati ilo xarakterizo olunan pedaqoji naticalorin olmasi di-
daktik oyunlar1 digar oyunlardan forqlondiron slamatlordir.

Didaktik oyunlarin struktur konponentlorinin mahiyyatini sorh edok. Oyunun ideyasi ilk
struktur komponent olaraq, oyunun adinda ifado edilir, todris prosesindo hall olunan didaktik
vozifolordo qoyulur. Oyunun ideyasi ¢ox vaxt onun idrak xarakterini verir, oyun istirak¢ilarina
biliklora miinasibotde miiayyan talablor verir.

Hor bir didaktik oyunda omoliyyatlarin ardicilligimi vo sagirdlorin intizamini miisyysn
edon, dorsdo isgiizar soraitin yaranmasina imkan veron qaydalar vardir. Ona goro do didaktik
oyun qaydalart dorsin mogsadini vo sagirdlorin fordi imkanlarinit nozors almaqla hazirlanma-
lidir. Bununla da miistoqillik, tokidlilik, fikri faalliq gostorilmasi iigiin sorait yaradilir. Noticodo
har bir sagirdin miiveffoqiyyst qazanmasi {iciin imkanlar artir. Oyun qaydalar1 6z davranigini
idara etmayi, kollektivin talabloring tabe olmagi toarbiyslondirir.

Didaktik oyunlarin miihiim komponentlori olan omoliyyatlar gaydalarla nizamlanir, sa-
girdlorin idrak foallifina sorait yaradir. Onlara 6z gabiliyyatlorini géstormoyo, oyunun mogso-
dins ¢atmagq U¢iin bilik, bacariq va vardislari tatbiq etmayas imkan verir. Oyun amsliyyatlar1 ¢ox
vaxt masalanin sifahi hallini gqabaqglayir. Miisllim oyunu lazimi didaktik macraya istiqgamatlon-
dirir. Onun gedisini rongarong priyomlarla foallasdirir, oyuna marag1 dostokloyir, gerido qalan-
lar1 ruhlandirir.

Didaktik oyunlarin osasini onun struktur elementlorinin kecdiyi idrak mozmunu toskil
edir. Idrak mozmunu oyunda nozords tutulan todris probleminin hollinds tatbiq edilon bilik vo
bacariglarin monimsanilmasindon ibaratdir.

Didaktik oyunlar doarsin tochizatin1 da (texniki vasitalor, diapozitivler, kodopozitivler vao
diafilmlor) 6zilindo birlogdirir. Buraya, homg¢inin, miixtolif oyani vosaitlor do (codvallor, model-
lar, paylama materiallari, qalib komandaya verilon bayraqlar vs s.) daxildir.

Didaktik oyunlarin finali ona bitkinlik verir. O, 6ziinii qoyulan tadris masalasinin halli for-
masinda gostorir, sagirdloro monovi, oqli momnunluq verir. Oyunun naticosi miiollim {igiin
homiso sagirdlorin oldo etdiklori nailiyyatlorin, biliklorin monimsonilmasinin vo ya onlarin tot-
biqi soviyyasinin gostoricisidir.

Didaktik oyunlarin biitlin struktur elementlori garsiliqlt alagadadir. Onlarin bazilarinin ol-
mamas1 oyunu pozur. Oyun amoliyyatlari, gaydalar olmadan onu toskil etmok miimkiin deyil.
O, 6ziinilin sociyyavi formasini itirir, sadoco ¢alismalarin, gostorislorin yerino yetrilmasi pro-
sesind ¢evrilir. Ona gora do didaktik oyun daxil olan dorso hazirlasdigda onun gedisinin xarak-
teristikasini tortib etmok, vaxt mohdudiyyati qoymagq, sagirdlorin bilik soviyyasi vo yas xiisu-
styyatlarini nazara almagq, fonlorarasi alagolori reallagdirmaq lazimdar.

Oyun elementlorinin vohdati vo qarsiligh tosiri onun miitogokkilliyini, somaraliliyini yiik-
soldir, arzu olunan naticoyo gatirir.

Dorsdo didaktik oyun mogsad deyil, tolim vo torbiys vasitasidir. Oyunu ayloncs ilo qaris-
dirmaq, hozz almaq namino momnunluq gatiron foaliyyots c¢evirmok olmaz. Didaktik oyuna
tadris iginin digor novloari ilo qarsiligh alagados, onu yaradici foaliyyats ¢eviron vasito kimi bax-
magq lazimdir. Didaktik oyun anlayisinda onun pedaqoji istigamotlori qeyd edilir:

1. Oyun qaydalar1 doqiq ifado edilmali, materialin riyazi mozmunu sagirdlorin basa diise-
coklari dilds olmalidir. ©ks halda, oyun maraq dogurmayacaq, formal kegacokdir.

2. Oyun fikri faaliyyets kifayst qodar qida vermalidir. ©ks halda o, pedaqoji magsadlorin
yering yetirilmosing tosir gostormayacak, riyazi diqqoti inkisaf etdirmoyocokdir.

3. Oyunda istifads edilon didaktik materiallar olverisli olmalidir.
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4. Komandalarin yarisi ilo slagodar oyunlarin aparilmasina, onun naticaloring biitiin sagird
kollektivi vo ya se¢ilmis soxslor torofindon nozarat edilmolidir. Yarisin naoticolorinin hesaba
alinmas1 soffaf vo odalstli olmalidir.
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OCOBEHHOCTH HUCIIOJIb30BAHHUSA PA3BUBAIOIIUX UI'P, PA3BJIEKATEJIBHBIX U JIOTHYECKHUX
VIIPA)KHEHU B OBYUEHUU MATEMATHKE B HAYAJIBHBIX KJTACCAX

pe3iome

B crarbe pacckazbiBaeTcst 00 0COOCHHOCTSIX MCIIONB30BAHMS PA3BUBAIOIINX HIP, Pa3BICKAaTEIbHBIX U JIOTHYEC-
KUX yNpaXHEHHH B 0Oy4eHMM MaTeMaTHKe B Ha4albHbBIX Kiaccax. OTMedaeTcsi IeIarornyecKue acleKThbl, KOTOpbIe
CllelyeT YYUThIBAaTh IIPH OPraHU3aMN MAaTEeMaTHYECKUX UAAKTHICCKHX UTD.

PECULIARITIES OF USING DEVELOPING GAMES, ENTERTAINING AND LOGICAL EXERCISES
IN TEACHING MATHEMATICS IN PRIMARY CLASSES
summary

The article describes the features of the use of developing games, entertaining and logical exercises in teaching
mathematics in primary classes. Pedagogical aspects are noted, which should be taken into account when organizing
mathematical didactic games.





