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Xiilasa: Maqalads faal tolim soraitinds riyazi oyunlardan istifadonin bazi metodik problemlori aragdiril-
mis, homg¢inin bazi riyazi oyunlarin aparilmasina dair metodik gostarislor islonilmigdir. Qeyd olunur ki, XXI
osr kompiiter texnikasinin siiratli inkigafi ilo saciyyslonir. Bir vasito kimi kompiiterin intellekt saviyyali tot-
biglari tohsilin inkisafina da boyiik tasir gostarir.
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Summary: In the article, some methodological problems of mathematical games have been studied in
active learning, also in here have been developed methodological guidelines for
some mathematical games.It is noted that the XXI century is characterized by the
rapid development of computer technology. As a means, intelligent computer
applications have a great influence on the development of technology.
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XXI asr kompiiter texnologiyalarinin siiratli inkisafi ilo saciyyslonir.
Bir vasito kimi kompiiterin intellektual soviyyali totbiglori tohsilin inkisa-
fina da boylik tosir gostorir. Tolim prosesindo kompiiter texnologiyalarin-
dan istifads edilmasi tolim metodlarinda asasl doyisikliklors gatirib ¢ixa-
rir. Tolimin mogsadlorindon biri olan simumi inkisafin tomin edilmasi 6n
movqeys ¢ixir. Bu monada “inkisafetdirici tolim” anlayis1 daha boyiik ak-
tualliq kosb edir, ¢iinki informasiyanin hocmi siirotlo artir vo bu, miiasir
insanda yeni keyfiyyatlorin, yeni tofokkiir torzinin torbiys olunmasini to-
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lab edir. Homin keyfiyyotlors ixtiragiligi, situasiyam diizgiin vo tez qiymotlondirmo, masalo hallindo
soxsi yaradiciligin niimayis etdirilmasi bacariglarini aid etmak olar.

Riyaziyyat tolimindo xiisusi didaktik vasito kimi riyazi oyunlardan istifado edilir. Didaktik
oyunlar son vaxtlara qodor yalniz dornok masgalolorinin, viktorinalarin, riyaziyyat gecalorinin
movzusu olmus, riyaziyyat dorslorindo onlardan nadir hallarda istifado olunmusdur.

Indi isa, foal tolimlo olagodar olaraq, voziyyat keskin doyismisdir. Tocriibali miiollimlor dorsdo
xiisusi oyun situasiyalarma miiraciot edirlor. Ibtidai siniflords bu, diggeti daha ¢ox colb edir.

Gorkamli psixoloq A.N.Leontyev hesab edir ki, usagin inkisafinin on ilkin pillesindo oyun,
oyuncaqlar vasitosilo insan miinasibatlorinin dork edilmosi prosesi bag verir. Otraf alomin Syronil-
masi, dork edilmasi vo soxsi foalligin gostorilmasinds usaq foaliyyatinin azad va tabii formasi oyun-
lardir. Hor bir didaktik oyunun osasinda sagirdin yaddasinda maraqli, ayloncali formada togdim
edilon vo mohkomlandirilon miioyyan biliklor dayanir.

Biitiin oyun situasiyalarin1 asagidaki kimi qruplasdirmaq olar:

e hazir vasaitlorin vo modellorin istifads edildiyi situasiyalar;
e sagirdlorin yalniz oqli foaliyyatinin iistlinliik toskil etdiyi situasiyalar (Belo oyunda usaqlarin
0zlori “fiqur” rolunu oynayirlar.)

Birinci vo ikinci ndv didaktik oyunlara aid niimunalor gdstorok.

1.Miixtalif osasli hesablama sistemlorinin dyronilmasi {i¢iin Z.Dyenesin “Coxasaslt hesablama
bloklar1” adl1 vasaitindan istifado edilir. Masalan, 3 asasli hesablama sistemi vahid kublarin kombi-
nasiyasindan diizoldilon fiqurun kémoyi ilo “materiallagdirilir”. Ug vahid kubdan ibarat fiqur —
“kigik tir”, 3*3=9 vahid kub — “l6vhacik™, 3*3*3=27 vahid kub — “gddok tir” bloku adlanir. Bu
bloklarla miixtalif oyunlar aparilir, mosalon, iki sagird iizlorindo 0, 1, 2 rogomlori yazilmis kubu
ndvba ilo atirlar. Oyunculardan hor birino qutudan qazandigi xallarin say1 qodoar fiqur gotiirmok hii-
ququ verilir. Bu oyunda birinci atisin naticosine goro “blok”lar, ikinci atisin naticosine gors —
“lovhaciklor”, tiglinciiniin naticasina gors “’kigik tirlor”, dordiinciiniin naticasino géra — vahid kublar
secilir. Vahid kublarin say1 ¢ox olan oyuncu qalib golir. Homin oyunu bir ne¢o dofo oynadigdan
sonra sagird belo noticoya golir ki, oyunda kimin birinci atig1 on somorali olarsa, o da homiso galib
golocok vo ya birinci notico hamida eynidirso, onda ikinci atis1 miigayiso etmok lazimdir. Kimin
ikinci naticasi daha somarali olarsa, homin oyungu qalib golocok vo s. ©vvalca vahid kublari, sonra
iso bloklar1 segmokls oyunun gaydasini doyismok olar. Bu halda sonuncu atis holledici olacaqdir.

2. Indi do ikinci tip oyunlara aid niimuno gostorok. Usaqlarin 6zlorinin “fiqur” oldugu oyunu
nazordon kegirak. Sinif otaginin ddgsomasinds vo ya moktobin hoystinds iki kasison ¢evra ¢okir vo
onlar1 “O” vo “P” harflori ilo isara edirlor. Sagirdlors bu sxemi doftorlorine ¢okmok toklif edilir ki,
ondan asagidaki mosolonin hallinds istifade edo bilsinlor: “Sinifde 27 sagird var. Onlardan 7 nofari
ola giymatlorlo oxuyur, 12 nafori xorda istirak edir ki, bunlardan 4 nofori do ola qiymatlorlo oxuyur.
Asagidakilart miioyyon edin:

¢ Sinifdo neg¢o nofor sagird hom olagidir, hom do xorda oxuyur?
e Xorda oxuyan neg¢d nofor sagird slag1 deyil?
e Neco nofar sagird no olagi deyil, no do xorda oxumur?

Coxlu sayda oyunlar vardir ki, bu oyunlarda usaqlar 6z diisiinco va togobbiislorini niimayis et-
dira bilarlor. Riyazi oyunlarin shomiyyasti ondan ibaratdir ki, bu oyun faaliyyasti vasitosilo sagirdlor
miisllim torafindon macbur edilmodan riyazi biliklor alds edirlor. Hom ds bu riyazi biliklor usaqlar
torafindon bdyiik foalliqla, maraqla monimsanilir, demali, stiurlu vo méhkom qavranilir. Ona goérs
do belo oyunlara ¢ox vaxt oyradici didaktik oyunlar deyilir.

Ibtidai siniflordo sagirdlorin riyaziyyatin dyronilmosino maraqlari mosals, misal va suallarm
oyloncaliliyi ilo saxlanilir. ©yloncalilik dedikdo, usaqlarin dersde bos zarafatlarla vaxt ke¢irmosi de-
yil, riyazi ¢alismalarin mozmunu va bu ¢alismalarin ifads edildiyi formalarin oyloncaliliyi basa dii-
stiliir.
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Pedaqoji baximdan giymatlondirilon ayloncaliliyin magsadi usaglarin digqotinin calb edilmo-
si, gliclondirilmasi vo onlarin zehni foaliyyatinin foallagdirilmasidir. Bu menada ayloncalilik riya-
ziyyat tolimino homiso hazircavabliq, oyun ohvali-ruhiyyosi, momnunluq elementlori gotirir. Oylon-
colilik riyaziyyatda mdvcud olan gozollik hissini usaqglarin stiuruna niifuz etdirmoyin osasini togkil
edir. Oyloncaliliyin sayosindo bir sira godim masalalor (“Sehrli kvadratlar”, “Sudan kegirmo™, “Ma-
yelarin tokiilmosi” va b.) xalq arasinda havaslo nasildon-naslo dtiirtiliir.

Riyaziyyat tolimindo somorali oyloncaliliyin boyiik didaktik ohomiyyoti vardir. Bu dorslorin
oyloncaliliyi riyazi ¢aligmalarin mazmununda yiingiil vo agilli yumorun olmasi ilo, onlarin tortiba-
tinda, bu ¢alismalar1 yerino yetirorkon gozlonilmoz naticolorin alinmasi ilo xarakterizo olunur. Bu
masalalordaki yumor usaqlarin yasina uygun, anlasiqli olmalidir. Ona gora oayloncali masalalorin,
oyun prosesindo sagirdlorin diisdiiyli son voziyyatlorin, zarafatin mahiyyatinin usaqlarin 6zlori toro-
findon aydinlasdirilmasina va talimde yumorun shamiyyastinin dork edilmasine inadla nail olmaq la-
zimdir. Yumor hissi, adoton, miixtolif situasiyalarda ayri-ayri son cizgilor tapildigda omolo golir, ya-
ranmig vaziyyatde ayri-ayr1 ugursuzluglarin qavranilmasini yiingiillosdirir, yumsaldir, lakin usaqla-
rin ¢oxu, xiisuson yeniyetmolor giiliiso ¢ox hassasdirlar. Onlar giiliinc voziyyoto diismokdon qor-
xurlar. Ona géra yumor marhamatli olmagqla yanasi, ruh yliksokliyi, son ohvali-ruhiyys yaratmalidir.
Bu vaziyyat usaqlarin yaddasinda saxlanilir vo riyaziyyatdan sonraki dorslordo belo onlarin havoslo
istirak etmoalori ii¢lin stimul yaradir. Yiingiil yumor shvali-ruhiyyasi riyaziyyat toliminds oyun situ-
asiyalar1 vo son yariglarin togkil edilmasi, zarafat-mosalolor vo nagil-masslslorin daxil edilmasi yolu
ilo yaradilir.

Tadris prosesindo didaktik oyunlardan istifado edilmosino dair metodik todqiqatlarin kifayot
godor olmamasi, yliksok metodik, peso ustaligi tolob edon didaktik oyunlarin hazirlanmasi vo kegi-
rilmasi ticlin miisllima vaxt verilmomasi bu iso monfi tosirini gostormigdir. Mohz buna gora riyaziy-
yat miiollimlori tadris prosesindo didaktik oyunlara yer ayirmaqda ¢atinlik ¢okirlor. Bununla yanasi,
bir sira tocriibali miiollimlor todris prosesinds didaktik oyunlardan istifads edilmosine torofdardirlar
va yeri goldikdo onlardan miivoffoqiyyatlo istifads edirlor.

Tadris prosesinds tolimin oyun formalarina miiracist edon miiasir didaktika, haqli olaraq, ona
miisllimlo sagirdlorin qarsilighh miinasibatlorinin somorali togkili vo yaris elementlori daxil olan
darslordo mohsuldar {insiyyat formasi kimi baxir. Bal sistemi {izro yaris ideyasi bir sira oyunlarin
osasinda durur. Televizorda niimayis etdirilon “Son vo Hazircavablar Klubu”, “No? Harada? No
vaxt?” vo i.a. kimi mantiqi-didaktik oyunlara usaqglar da, bdyiiklor do momnuniyyatlo baxirlar.

Oyun — yaradiciliqdir, omokdir. Oyun prosesindo usaqlarda fikrini toplamaq, miistoqil diisiin-
mok, digqgoti inkisaf etdirmok, biliklori dyronmoys can atmaq vardislori amalo golir ki, riyaziyyat
tolimi {igiin bunlar ¢ox zoruri keyfiyyatlordir.

Oyuna aluds olan usaqlar forqino varmadan yeni biliklor dyranir, moaqsadyonlii istiqgamatlonir,
yeniliyi yadda saxlayir, tasovviirlor, anlayislar ehtiyatin1 zonginlosdirir, fantaziyalarini inkisaf etdi-
rirlor. Hotta on lageyd sagirdlor do oyuna bdyiik havaslo qosularaq, yoldaslarini pis voziyyatdo qoy-
mamaq liglin biitiin imkanlardan istifado edirlor. Bu da usaqglar arasinda somimiliyin, yoldashq vo
dostlugun, kollektiv¢iliyin yaranmasina sabab olur.

Usaqlar oyun zamani, bir qayda olaraq, ¢ox diqqetli, fikirlori toplanmis vo intizamli olurlar.
Didaktik oyunlar ciddi tolimlo ¢ox yaxs1 uzlasir. Dorsdo didaktik oyunlarin, onun elementlorinin da-
xil edilmasi tolim prosesini maraqli vo ayloncali edir, usaqlarda giimrah shvali-ruhiyys yaradir, ri-
yazi materialin monimsonilmosindaki ¢otinliklorin aradan qaldirilmasini asanlasdirir. Bu vo ya digor
oqli masalonin halli prosesins daxil edilon oyun elementlori sagirdlorin todris materialina maragini
artirir.

Oyun usagin aqli inkisafinin avezolunmaz, qiidratli vasitasi kimi qobul olunmalidir.

Biz oyun situasiyasindan dorsdo istifadonin riyaziyyata asan yiyoslonmoyo imkan verdiyini
hesab etmirik. Elmdos asan yol yoxdur, lakin usaglarin maraqla dyronmolori, riyaziyyatin calbedici
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toroflorini, oqli qabiliyyatlorin tokmillosdirilmasinda, ¢otinliklorin aradan galdirilmasinda imkanla-
rin1 dork etmalori ti¢lin bu oyunlardan istifads zoruridir.

Didaktik oyun — dorsdo maqgsad deyil, tolim vo torbiya vasitosidir. Oyunu aylonca ilo garisdir-
magq, hazz almaq namina momnunluq gatiron faaliyyoto ¢cevirmok olmaz. Didaktik oyuna todris isi-
nin digor novlari ilo s1x alaqods yaradici foaliyyato ¢eviron metod kimi baxmaq lazimdir.

“Didaktik oyun” termininds onun pedaqoji istiqamati qeyd edilir, rongarong tatbiqlari oks olunur.
Ona gors ibtidai siniflorin riyaziyyat kursunun tolimindo didaktik oyunlardan istifadonin kicikyaslh
moktablilorin todris foaliyyatinin intensivlogdirilmosinin mithiim vasitosi oldugunu tosdiq etmoyo
imkan verir.

Fikrimizca, riyaziyyat misllimlari ligiin asagidaki masalolor shomiyyatlidir:

e dorsdo didaktik oyunlar vo oyun situasiyalarinin digor foaliyyot névlori sistemindo yerinin to-
yin edilmasi;

e xarakter baximindan miixtolif riyazi materiallarin 6yronilmosindo onlardan istifado edilmosi-
nin magsadouygunlugu;

e sagirdlorin hazirliq soviyyosini vo dorsin didaktik moagsadlorini nozors almaqla bu oyunlarin
aparilmast metodikasinin hazirlanmast;

e inkisafetdirici tolim soraitinds oyun foaliyystinin mozmununa verilon toloblor.

Riyazi oyunlarin togkilinds asagidaki miiddosalarin gozlonilmasi zoruridir.

e Kicikyasli moktoblilorin basa diismasi {igiin oyun gaydalari sado olmali vo doqiq ifado edilmo-
lidir. ©gor material yalniz ayri-ayr sagirdlorin giiciine uygundursa, qalan sagirdlor ya qaydalar ba-
sa diigmiir, ya da oyunun riyazi vo ya montiqi cohatlorini zoif arasdirirlarsa, demali, oyun usaqglarda
maraq dogurmur vo formal kegirilocokdir.

e Ogor oyun usaqglarda hoddon artiq cosqun reaksiya yaradirsa, onda pedaqoji mogsadlorini ye-
ring yetirilmosing, usaqlarin zehni foaliyyotino kifayot qodor tosir gdstormoyacok vo onlarin riyazi
diggatini inkisaf etdirmoyacokdir.

e Ogor oyuna aid didaktik materiallar1 hazirlamaq usaqlar tiglin ¢atin va ya oyun prosesindo on-
dan istifado etmok o godor do rahat olmazsa, oyun lazimi somaroni vermoayacakdir.

e Komandalararasi yarislar kecirildikdo onun naticolorine oyunda istirak edon biitiin sagirdlor,
yaxud niifuzlu soxs torafindon nazarat tomin edilmalidir. Yarisin naticolorinin hesaba alinmasi agiq,
soffaf vo diizgiin aparilmalidir. Naticolorin hesablanmasinda yol verilon sohvlar yarisda qalib golon-
lor haqqinda diizgiin olmayan naticalora gotirir ki, bu da oyun istirakg¢ilarinin naraziligina sabab
olur. Xiisuson oyun III-IV siniflords kegirildikds bunu daha aydin gérmok miimkiindiir. Bels ki, sa-
girdlor oyun togkilat¢ilarinin obyektiv olub-olmadigini arasdira bilir vo adalstsizliyo qarsi sort reak-
siya verirlor. ©dalatli olmayan qorarlar qobul edildikdo usaqlarda forshlondirici toossiirat ovozino
acl toasstirat qalir.

¢ Usaqglardan har biri oyunun faal istirak¢isina ¢gevrildikde oyun daha maraqli olur. Oyunda isti-
rak etmok {i¢iin uzun miiddot névbs gozlonilmasi usaqlarin oyuna maragini azaldir.

e Ogor dorsde bir nego oyunun kegirilmosi nazords tutulursa, riyazi mezmununa gors sado vo
miirokkob oyunlar novbalogmoalidir. Bu zaman daha asan vo an canli oyunu dorsin sonuna saxlamaq
lazimdir.

e Ogor bir ne¢o dorsds oxsar fikri foaliyyetlo slagodar oyunlar kegirilorso, onda riyazi materialin
mozmununa gora, sadodon miirakkobo, konkretdon miicorrads kegma prinsipi gozlonilmolidir. Mon-
tigi oyunlarin aparilmasinda bu miiddeanin ardicillig va ciddiliyi gézlonilmalidir.

e Miitoharrik oyunlar sakit oyunlarla novbalogsmalidir.

o Ibtidai siniflorin riyaziyyat dorslorindo aparilacaq oyunlarin sayma miioyyon mohdudiyyat
qoyulmalidir. Bu 6l¢ii haddi asilarsa, usaqlarda dorsin yalniz oyundan ibarst olmasi fikri yarana bi-
lor.

e Riyaziyyatdan didaktik oyunlar — ayloncali masalalor idraki shomiyyato malikdir. Ona gora do
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belo moggalolords ogli masalalorin halli 6n plana ¢okilir. Onlarin hollinds miiqayiso, tohlil-torkib,
miihakima va aqli naticadon istifade olunmalidir. Bu, kigikyasli moktablilorde yalniz montiqi tofok-
kiiriin deyil, hom do diizgiin, doqiq vo y1gcam nitqin formalagmasina komok edocokdir. Didaktik
oyunlarda usaqlar zoruri hallarda diizgilin terminologiya baximindan slamatlar, anlayislar, onlar ara-
sinda garsiligli alaqo vo miinasibatlori sdzlorlo diizgiin ifado etmoalidirlor.

e Oyun prosesinda bitkin amaliyyatlar yerina yetirilmoalidir. Oyunu basa ¢atdirmadan dayan-
dirmaq olmaz. Yalniz belo oldugda oyun usaqlarin siiurunda miioyyon iz buraxacaqdir.

Didaktik oyunlara yalniz riyazi oyunlar deyil, hom do moantiqi oyunlar daxildir. Zaruri natico-
laro cavabi ¢ox da miirokkob olmayan, oqli naticolorin ardicilligi gabaqcadan duyulan, sezilon oyun-
lara mantiqi oyunlar deyilir. Mantiqi oyunlarin calbediciliyi do bundan ibaratdir.

Riyazi oyunlar ¢ox vaxt miioyyon mozmunla alagodar olur. Bu mozmun tamamils sado, usaq
tofokkiiriine uygun olmalidir. Bazon bu mozmun oyunlarin adinda gostarilir: “Rogemlor ugrunda
doyts”, ““Bilirom” cadvali”, “Baliq tut” vo s. Bir sira oyunlarin siijeti soyahatlo olagodardir. “Kos-
mosa ucus”, “Hansi yolun “Goy golo” apardigini tapin” va s. Bu oyunlarda axtarislar, sayahatin ro-
mantikast kicikyaslh moktoblilorin tofokkiiriinli inkisaf etdirir. Horbi oyunlar da usaqlarda boyiik
cosqunluq yaradir.

Bir sira oyunlarda qruplar arasinda yarig prinsipi 9sas gotiiriilmiisdiir. Yaris oyunlarin emosio-
nalligin1 giiclondirir. Bu zaman yadda saxlamaq lazimdir ki, yarislar soxsi birincilik prinsipi ilo de-
yil, kollektiv¢ilik asasinda (qruplar, parta yoldaslari, komandalar arasinda) togkil edilmalidir. Belo
olduqda sagirdlor oyunda istirak edon digor yoldaslarina komok etmoyas ¢aligirlar.

Yarisin motivi miixtalif gokildo, xiisusi halda oyunlarin adi ilo ifads edilo bilor: “Kim siiratli
va dogru?”, “Telefon” vo s. Yarisla olagodar olmayan riyazi oyunlar da vardir ki, oyun formasi sa-
doco onlarin adinda ifads olunur: “Giindiiz vo geca”, “Sarlar1 almaq”, “Nofosliyi baglayin” vo s.

Riyazi mozmunlu didaktik oyunlarin togkilinds asagidaki metodik prinsiplorin gézlonilmasi
zoruridir:

¢ Oyunun mogsadi. Oyun prosesinda usaqlar riyaziyyatdan hansi bilik vo bacariqlart menimse-
yirlor? Oyunda hans1 noqtoyo xiisusi digqget yetirmok lazimdir? Oyunun aparilmasinda hansi torbi-
yavi moagsadlar nazards tutulur? (riyaziyyata maraq oyatmaq, usaqlart dornoayin togkilinoe hazirlamaq
vo i.a).

¢ Oyungularin say1. Hor bir oyunda istirak¢ilarin minimal vo maksimal say1 gézlenilir. Oyunla-
rin togkilindo bunun noazars alinmasi vacibdir.

¢ Oyun li¢iin hans1 materiallar vo vosaitlor lazim olacaq?

¢ Oyun qaydalart ilo tanishiga no qodor vaxt sorf edilmolidir?

¢ Oyun hansi miiddotds kegirilmoalidir? Nozoro almaq lazimdir ki, usaqlar bir daha bu oyuna qa-
yitmagi arzu etsinlor.

e Oyunda daha ¢ox usagin istirakini neco tomin etmoli?

e Oyunun usaqlart maraglandirdigin1 aydinlasdirmaq moqsadilo onlarin iizorindo miisahidoni
neco toskil etmoali?

e Usaqlarin maragimi vo foalligini artirmaq moqsadilo oyunda hansi doyisikliklorin aparilmasi
lazimdir?

e Digor riyazi materiallarin todqiq edilmasi ti¢lin oyunun asasindan necs istifads etmok olar?

¢ Yekunda oyunun naticalorini tohlil etmok lazimdir (oyunun on yaxsi anlari, on foal istirakei-
lar, ndgsanlar vo s.).

Sagirdlorin miistaqilliyi vo yaradici foallig1 biitiin foaliyystlorin asasi togkil edorok, onlarin
bir goxsiyyat kimi hortorafli inkisafina zomin yaradir. ©Ogor sagird miiqayisa va tohlil edorak, timu-
milogdirmo apararaq miioyyon naticoyo golo bilirso, bu naticoni ssaslandirmagi bacarirsa, demali,
miistaqil foaliyyat gdstora bilor. Ona gora do tolim prosesinds tam miistoqilliyin, tofokkiir foalliginin
tomin olunmasi {igiin osas is sagirdin tofokkiirii izorino diismalidir. Ogor sagird miioyyon fakt vo ya
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FONLORIN TODRISI VO QABAQCIL TOCRUBO oyunlardan istifadanin bazi metodik problemlari

qaydalar1 ozborlomok hesabina foaliyyat gdstorirso, dyrondiklorini totbiq etmok ii¢iin potensial im-
kana malik deyilss, he¢ bir miistaqillikdon danismagina doymoaz. ©zbar¢ilik miistaqilliys manecilik
torodon asas amillordon biridir.

Riyazi oyunlar igorisinds sagirdlorin maragini artiran oyun ndvlerindan biri rollu oyunlardir.
Belo oyunlar zamani sagirdlordo yiiksok oxlaqi keyfiyyatlor: diizliik, gotiyystlilik, yoldashq vo s.
keyfiyyatlorlo yanasi, mantiq, digqet, maraq, toxayyiil, miisahidagilik qabiliyyati va tofokkiir do in-
kisaf edir. Oyloncali ¢aligmalarin vo riyazi mozmunlu oyunlarin vacibliyino baxmayaraq, onlar osas
mogsad olmamalidir. ©sas moqsad oyunlardan istifado etmokls riyaziyyat toliminin samaraliliyini
yliksaltmok vo sagirdlorin riyaziyyata maragini tomin etmokdon ibarat olmalidir. Oyloncali ¢alisma
vo oyunlardan riyaziyyat toliminin biitiin marhalslorinds istifads etmok lazimdir, lakin bu, he¢ do o
demok deyildir ki, hor dorsdo oyunlardan istifado olunsun. Bu halda sagirdlorin adi ¢caligmalarin hal-
lina marag1 azala bilor. ©yloncali ¢caligma va riyazi oyunlar1 bir ne¢ga qrupa bolmak olar:

e Oyronilon materialla bilavasito alagasi olan, sinfin biitiin sagirdlori iigiin nozords tutulan vo adi
calismalardan forglonon oyloncali ¢alisma vo oyunlar;

e Oyronilon materialla olagosi agkar sokildo verilmoyon, ancaq sagirdlorin tofokkiiriiniin inki-
safina kdmok edon oyun vo ¢aligsmalar.

Oyloncali ¢aligmalar vo riyazi mozmunlu oyunlardan asagidaki formalarda istifado etmok olar:
sinfin biitlin sagirdlorinin birgo — kollektiv faaliyyati; qruplarda foaliyyst; marag zoif olan sagird-
lorin yarimiistaqil foaliyysti (oyunun tohlili, masalonin sorti vo hallinin miizakirasi).

“On dairesindo ndmralonma” mdvzusunu dyradorkon elo oyunlardan istifade etmok lazimdir ki,
sagirdlor sonra vo avval golon adoadlorin neco alindigini basa diissiinlor. Bu zaman “Qatar” oyunu
daha praktikdir, ¢iinki bu oyun zamani sagird oyani sokildo goriir ki, névbati adadi almaq {igiin ov-
valki adado bir rogomini slave etmok lazimdir. Belo oyunlar1 materialin izahindan avval gdstormok
somaralidir. “On dairasinds toplama vo ¢ixma” mdévzusunun tadrisi prosesinds “Qatar”, “©Odadi sira
iizro hesabi qagis”, “Giindiiz vo geco”, “Riyazi futbol”, “Hans1 adadin gizlondiyini tap.” va s. oyun-
lardan istifado etmok dorsin somorsliliyini yiiksoldir, masolon, “Tamamla” oyunu zamani miisllim
yazi taxtasina iki sagird ¢cagirir. Onlardan biri sual, digori iso ona cavab verir. Sonra iso rollar1 doyi-
sirlor. Sort qoyurlar ki, birinci sagird bir ne¢o adad deyacak, digari homin adadlorin 10 odadindon no
goadar kigik oldugunu tapacagq.

Sagird 5; 6; 7... adadlorini deyir, digor sagird fikrinds:10-5=5; 10-6=4; 10-7=3;... vo s. hesab-
layaraq cavablar1 soslondirir. Heg bir sohva yol vermoyan sagird qalib hesab olunur.

Moagqalonin elmi yeniliyi. Moqalodo geyd olunur ki, riyaziyyat tolimindo xiisusi didaktik
vasito kimi riyazi, didaktik oyunlar son vaxtlara qodor yalniz dornok mosgalolorinin, viktorinalarin,
riyaziyyat gecoalorinin mévzusu olmus, riyaziyyat dorslorinds onlardan nadir hallarda istifads olun-
musdur. Indi iso, foal tolimlo alagadar olaraq, voziyyat keskin doyismisdir.

Magqalanin praktik shomiyyati. Magalods geyd olunur ki, belo ¢alisma vo oyunlarin tohlili
zamani sagirdlorin dorso maragi artir.Onlarda Gyronmoyo ehtiyac hissi yaranir. Belo oyunlari mate-
rialin izahindan ovval gostormok somoralidir, lakin ayloncali ¢alismalarin v riyazi maozmunlu oyun-

larin vacibliyino baxmayaraq, onlar asas mogsad olmamalidir.
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