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“Informasiya camiyyatinin folsafosi va
sosiologiyasi ™ sobasinin boyiik elmi
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INFORMASIYA COMIYY3TINDO VIRTUAL REALLIGIN
FORMALASMASI VO VIRTUALLASMANIN SOSiAL
DAYISIKLIKLORDD ROLU

Informasiya partlayisi insan hayatinda va comiyyatda darin
dayisikliklara va yeniliklora gatirib ¢ixarir, istchsalin simasi, hayat
torzi, mentalliq dayisir. Va camiyyat hayatindaki biitiin bag veran
bu dayisikliklar 8z falsafi anlamini talab etmoakdadir, ¢linki infor-
masiya kommunikasiyalarinin tisul va vasitalari har zaman fargli
sosial ylik dastyigist olub. Onlarin takamiild isa artan sosial chtiyac
va maraqlarla mayyan olunur. Bela ki, hazirda Internet alaminda
bag veran (son bir negs il arzinda) an shamiyyatli dayisiklik virtual
sosial gabakalarin stiratls yayilmasi hadisasidir. 1lkin dovrlords,
asasan aylanca vasitasi kimi gdrilnan virtual sosial sobakalor son-
radan comiyyatlarin sosial, siyasi va iqtisadi hayatlarinda inqilabi
farglar yaratdig: askarlaninca tadgiqatgilarin da boyiik maragina
sabab oldu.

Elmds virtualliq ideyasi onun mixtslif tarixi marholalorda
farqli saviyyali realliglarin birga mdvcudlugu va qarsiligh alagasi-
nin mimkdinlytl baximindan nazardon kegirilir. Aydindir ki, miia-
sir comiyyatda an shamiyyatli yeniliklor virtuallagmanin artan tosi-
rinin naticasi kimi gabul olunur. V3 virtuallasma informasiya co-
miyyatinin inkisafinda halledici amil kimi ¢ix1s edir, sosial trans-
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formasiyalarin tendensiya va formalarini miayyanlagdirir (qlobal-
lasmanin gliclanmasi, sosial proseslarin mahiyyatinin dayismasi va
s.). Qeyd olunmalidir ki, virtuallasma dedikda, real obyektlarin
virtual obrazlarla avaz edilmasi nazarda tutulur va bu da
comiyyatin virtuallagmasina imkan yaradir. Oz ndvbasinds, camiy-
yatin virtuallagmasi virtual diinyagdriisin yaranmasinin 3sas gart-
larindandir. Virtual diinyagtrislniin formalagmasinin asas sabab-
lari kimi isa hagh olaraq virtual realliq texnologiyalarinin yaradil-
masi, informasiya camiyyatinin yaranmasl, comiyyatin virtuallag-
masi geyd olunur.

Camiyyatin intensiv suratda virtuallagmast, XX asrin sonlan-
na yaxin komplter texnikast va {nternetin sigrayisla inkisafi nati-
casinda, hayati bir realliga gevrildi. Lakin virtualliq problemi yeni
deyil va koklari etibari ila antik dUnyaya gadar uzanir. Bu sabab-
don da, sosial falsafa virtuallagma problemini takca bugiinki pro-
seslorin igiginda deyil, Umumfslsafi aspektlorda da manalandirma-
lidir.

Inkisaf etmis 8lkalarin bugiin stiratld virtuallagmasi, sosial
hayatin asas etibarila virtal sosial sabakalar Uzarindan gergaklagdi-
rilmasi demakdir. Va tabii ki, bag veran dayisikliklor sosial falsaofi
tahlilini va prognozlarini talab edir. Virtuallasma anlayig1 da yeni,
kateqorial saviyyaya kegmakla, milasir falsafanin izahedici va sis-
temyaradan anlayislarindan biri kimi gixig edir. Bela ki, virtualliq
anlayist olmadan informasiya camiyyatinda bag veran proseslori
baga diigmak va izah etmok mimkUnsiz gorintr. G8riinddyd kimi,
informasiya comiyyatinin tagokkili sosial-humanitar bilik mdvqe-
yindan virtual realligin formalagmasini va virtuallagma nazariyya-
sinin yaranmasini tamin edir. Eyni zamanda, miasir marhalads
virtual realliq informasiya comiyyatinin atributu kimi keyfiyyatca
yeni statusa malik olur. Virtual realliq, kompiter, telekommunika-
siya texnologiyalarinin, sabaka kommunikasiyalarinin ictimai ha-
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yatda tatbiqi va istifadasi virtuallagma anlayiginin mahiyyatinin ay-
dinlagdinlmasina sarait yaradir.

Dinyanin virtual manzarasi miirakkab sosial fenomen kimi
gabul olunur va falssfi, elmi, sosial, siyasi, iqtisadi, ideoloji va etik
istiqgamatlarls zanginlogir. Bununla yanagi, o, ictimai hayatin dina-
mikasinin vo mdasir sivilizasiyamin yeni konturlarinin milayyan-
lagdirilmasinin mhdm sorti kimi ¢ix1s edir.

Qeyd olundugu kimi, informasiya comiyyatinda virtual real-
liq anlayigindan genis istifada edilir. Burada virtual realliq xiisusi
sosial status qazanmagqla, Internetin virtual makaninda getdikcs ic-
timai minasibatlorin daha gox qurulmasini tagkil edir. Comiyyatin
siratla virtuallagmasi faktiki olaraq gerg¢akliyin virtual realliga
banzamasini va eyni xarakteristikalar vasitasils tasvir olunmasinin
mimkinliylindl aydin sakilds g8starir.

Elmi-texniki inqilabin hazirk: pillasi bagariyyats komptiterla-
rin kdmayi il yaradilmig va "virtual realliq" adlandirilan comiyya-
tin informasiyalagdirilmasi naticasinds tamamils yeni, demak olar
ki, taninmamig bir diinya agir.

Tadgiqatgilar haqh olaraq qeyd edirlor ki, iqtisadiyyatda, si-
yasatda, elmda va camiyyatin digar sahalarinds alds edilon nailiy-
yatlar real harokatlordan va agyalardan, daha gox obrazlardan asili-

dir. Bu is3 camiyyatin virtuallagmasi problemini realligin universal
x'tlsusiyyati kimi aktuallagdinir. Tadgiqatgilarin fikrinca, comiyys-
u'n ?nstitusional qurulusu obrazlari yaratmaq va yaymagq ligiin alve-
rigli muhitdir, ¢linki onun asas keyfiyyatlori ekstravertlik va inklu-
zivlik togkil edir.!

1
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Virtuallagmanin tasiri altinda ictimai hayatin, demak olar ki,
buittin sahalarinda nazars garpacaq daracads dayisikliklar bag verir.
Hoar seydan avval, dlinya sabakasi gargivasinda vahid virtual moka-
nin faaliyyati hesabina qloballagma proseslari gliclanir. Virtual ra-
bitanin genislonmasi naticasinda virtual makanda fardi va qrup
faalliginin mimkutnlyll hesabina bag veran iqtisadi, sosial, manavi
proseslorin unifikasiya tendensiyalarim burada qeyd etmak vacib-
dir.

Elcktron sivilizasiya dSvrliniin baglangici E.Toffler, P.Dru-
ker, J.Qelbreyt, D.Bell kimi tadqiqatgilar tarafindan prognozlasdi-
rilmigdi. D.Bell 6z "Galacak postindustrial comiyyat" adh klassik
asorinda elektron-hesablama texnikasimi elmtutumlu sahslardan bi-
ri va oyun nazariyyasinin sistemli tahlilinin tatbigi ilo mtirokkab
masolalorin halli Uglin zoruri vasits kimi nazardan kegirirdi.2
D.Bell informasiya camiyyatinin sosial gargivalarini aragdiraraq
bela bir qanasta galir ki,: "qarsidan galan asrds iqtisadi va sosial
hoyat, bilik istehsal etmak yollar, habela insanin amak faaliyyati-
nin xarakteri tigin telekommunikasiya tizarinds qurulmus yeni so-
sial muhit yaranacaq".® E.Toffler “Ugtincti dalga” adh asarinda in-
formasiya texnologiyalarinin inkisafini miigayiat edan sosial-iqti-
sadi tendensiyalan {iza ¢ixarir, xtisusan da komptiter texnologiya-
larinin yeni sobaka vasitalarinin tatbiqi hesabina kiltlavi informasi-
ya vasitalorinin interaktivliyinin artinlacagini prognozlasdirir.
Maraqhdir ki, cami bir nega onilliklar avval qloballagmanin prob-
lemlori va ¢aginglan altinda igtisadi, ekoloji, demoqrafik, enerji,

2 bean J1. psayuiee nocTHHAYCTPHANbHOE 0611ecTBO: ONWT COLMANTLHOIO NMPOrHO-
suponanus. [lepeson ¢ anrnuickoro /Muosemues B.JL. M.: “Academia”, 1999,
956¢.

3 Bean [1. I'paayuiee nOCTHHAYCTPHATBHOE 061EcTBO: ONLT COUMANLHONO MPOrHO-
3upoBanus. [lepeson ¢ anrnmitckoro /Muosemues BJL.  M.: “Academia”, 1999,
c.53, 956 c.

* Topdnep 3. Tpersa Bonxa. M.: 00O «Hanarenscteo ACT», 1999, ¢.276.
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siyasi, madani masalslar basa disiilirdil. Qloballasma fenomeni-
nin dark edilmasi prosesinda milayyan edilan o idi ki, bir ¢ox ne-
qativ tendensiyalar transmilli xarakter dagiyir. Bu hallara gora ay-
n-ayn Slkalara artiq tacrid olunmus regionlar kimi baxmaq mim-
kiin deyildi. Bitiin bu proseslar, demak olar ki, istanilan genis ma-
kanda darhal va mahdudiyyatsiz yayila bilan informasiyanin tabiati
ila izah olunurdu.

Qlobal informasiya comiyyati aparici dgvlatlarin va digar &8l-
kalarinin sosial inkisaf saviyyasi arasindaki fargi heg da 8zl ils ha-
marlagdirmir. Bela ki, glcli intellektual ehtiyatlara malik olan
aparict ddvlatlor 6z maddi istehsalini, yigim konveyerlorini ucuz
is¢i qlivvasina malik olan &lkalars dagimaga galigirlar. Bununla da
artiq mdvcud olan differensiasiya m8hkamlonmoakdo davam edir
va daha da darinlagir, bir qiitbds insan potensialinin zonginliyi va
inkisafi, digar qiitbda da isa yoxsulluq, sosial-iqtisadi gstoricilorin
clizi canlanmasi.

Nohayat, informasiya comiyyatinin sosial-falsafi aspektinin
tadgiqinda M.Kastelsin asarlari yeni marhaloni tagkil etmisdir. Za-
man va makanin sarhadlarindan niifuz etmak digiin an asan resurs
kimi informasiyani qeyd edan M.Kastels, saboka strukturlarinin ro-
lunu g8starir, "mahz sabokalar comiyyatlarimizin yeni sosial mor-
fologiyasini tagkil edir", saboka "mantiginin yayilmasi isa istehsal,
glndalik hayat, madaniyyat va hakimiyyatla bagh proseslorin ge-
disina va naticasina shomiyyatli daracads tosir gdstorir".$
M Kastelsin qeyd etdiyi kimi, mtasir comiyyatin asasini "saboka"
strukturlan togkil edir, milxtalif sosial institutlarin, qurumlarin va
icmalarin yeni formalann mohz gabaka vasitasilo formalagir.
M.Kastelsin konsepsiyas: ilo globallasma proseslarini comiyyatin

% Kacrensc M. CraHoBneHne 06LECTBa ceTeBbIX CTPYKTYp. //HoBas mocTuHay-

CTpHanbHas BO/IHA Ha 3anane: AHTosorua. M.: “Academia”, 1999, ¢.491-507.
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virtuallasmasi kontekstinds 8yranan bir gox alimlarin ganaatlari
saslagir.

Inteqrasiya proseslorinin artmasi, mixtslif regionlarin qlo-
ballagma prosesina qogulmasi heg da avtomatik unifikasiya, farqla-
rin hamarlasdinilmasi va comiyyatin hayati gstaricilorinin hansisa
orta maxraca gatirilmasi demak deyil. Bels ki, global informasiya
sivilizasiyasinin yaranmasi hayat saviyyasi va keyfiyyatinds, ama-
yin xarakterinds forglarin hamarlagmasina gatirib ¢ixarmir. Oksi-
na, demak olar ki, tabagalogma, sosial va madani farqlandirma &1-
kanin dinya sistemindaki yerindan, 8lkanin dinya bazarina hansi
mohsul gdndarmasindon asili olaraq gliclanir.

Muasir dinyanin dovlat sarhadlarinin saffafligi soraitinds ya-
samasi, informasiya axinlarinin sarbast dévr etmasi bu va ya digor
ddvlatin 8z milli maraqlarinin qorunmasinin shamiyyatini he¢ da
azaltmir. Oksina, dovlat 8lkanin va 8z vatondaslarinin maraqlan-
nin qorunmasi Ugln getdikca daha gox say gdstarmalidir. Bu ciir
maraglar informasiya istehsali Uiglin bitln ndvlarda, ilk ndvbada,
elm va texnologiyalarda zaruri garait yaratmaqdan ibaratdir. Elaca
da sonaye, kand tasarriifati, tibb va s. yeni texnologiyalarin daimi
qavranilmasini tamin edan mexanizmlarin formalagmasinda 8zlintl
bliruza verir.

Kompiiter texnologiyalart muasir virtual realliq tipinin asasi-
mi tagkil etmoakls yeni iqtisadiyyatin faaliyyati iglin vasits hesab
olunur. Bununla yanasi, yeni, virtual iqtisadiyyat bir plan va strate-
giya iqtisadiyyat kimi sarh edilir. Mahz virtual texnologiyalar ssa-
sinda strateji planlasdirma sosial-iqtisadi tacrlibanin neqativ key-
fiyyatlorinin qargisini almaga imkan verir. Virtual iqtisadiyyat spe-
sifik, yeni sabaks, interaktiv va modellagdirici texnologiyalar asa-
sinda elektron makanda iqtisadi amaliyyatlarin aparilmasini nazar-
da tutur.
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Informasiya camiyyatinin siyasi hayatinin virtuallagmasi isa
apanici tendensiyaya gevrilib, “obrazlar siyasati va siyasat obrazlari
dovriniin” baglangic ndqtays isaro edir. Virtual realliqda sosial
faalligin formalarindan biri kimi virtual hdkumatlarin, qeyri-kom-
mersiya $abaka tagkilatlaninin va bu kimi qurumlarin faaliyyati du-
rur. Siyasi tacrlibada getdikca milxtalif aksiyalar va kompaniyalar
ixtisaslagdinlmig serverlarin va veb-sahifslarin, forumlarin yaradil-
masi ila migayiat olunur. Burada manfi hallara qargi imza topla-
maq O¢lin virtual layihalarin oldugu qeyd edilir. Homginin virtual
realliqda hokumat programlan korrekts edilir. Bu proses muxtalif
dlkalards mixtalif intensivliyi ilo bas verir. Fiziki imkanlari mah-
dud insanlar Uglin virtual realliqda sosial faalligin mimkinliyi
xUsusila vacib sayilir. Aydindir ki, virtual realliq hakimiyyat faa-
liyyatinin hayata kegirilmasi Gigin yeni imkanlar yaradir, siyasi
prosesin "soffafligini1" tamin edir, siravi vatondas tiglin siyasi isti-
rak hlququnu hayata kegirir. Vo siyasi realliq obrazlarinin konk-
retlagdirilmasi hesabina siyasi prosesds istirakin xarakteri va for-
malan dayigir. Virtuallasmanin tasiri hakimiyyatin faaliyyatinin
yeni imkanlarinin yaranmasina gatirib gixarir, naticads onun faa-
liyyati nazarat iglin daha soffaf, daha slgatan olmaga baglayir. La-
kin virtual realligin tasirinin naticalori son daraca ziddiyyatli xa-
rakter dagiyir, glinki siyasi hayatin offafligi vatandaglarin stiur va
siyasi davranisi ilo manipulyasiya etmak magsadila stini sokilda
yaradila bilar.

Informasiyalasdirma camiyyatin manavi-madani hayatinin
tempini, insanin diinyasini shamiyyatli daracada dayisir. Camiy-
yatla qarsiligh alags prosesinds olan virtual realiq madani transfor-
masiyalarin templarinda da prinsipial dayisikliklara gatirib gixarir

¢ Yyrynos A. Counoniorns HHTepHeTa: COUMANLHO-NONHTHYECKHE OPHEHTALHH
poccufickoit Murepuer-aymmTopus. 2-¢ u3n., aon. CII6IY, 2003, c.8.
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ki, bu da artan stiratlo bag verir. Insan hayatinin aynlmaz hissasina
gevrilan virtual realliq ananavi madaniyyatin manimsanilmasinda
istirak edir.

Buglin virtual kommunikasiya va {insiyyat vasitasi ila insan-
Jarin virtual mokanda davranigimi tanzimlayan va miayyanlagdiran
yeni madoniyyatin formalagmasi bas verir. Informasiya madaniy-
yati kommunikasiya imkanlarinin maksimum liberallagmasina,
azadligin va Unsiyyat sUratinin yliksalmasina gatirib ¢ixanir. Qeyd
etmoliyik ki, virtualistika artiq uzun muddatdir ki, madaniyyatin
tabligatgisi rolunda inandirici ¢ix1g etmokds davam edir. Virtual
madaniyyat har bir elementda m8vcuddur va eyni zamanda nisbi-
dir. Madaniyyat transformasiyalarinin istigamati goxvektorludur,
onlar noinki madoniyyatin asas fundamental sahalarina toxunur,
ham da insanlarin glindalik hayatini tagkil edan bir gox xirda seylo-
ra tasir edir. Komplter programlan dil baryerinin aradan qaldinl-
masina kdmoak edir, musigi asarlarinin yaranmasini stiratlondirir,
qrafik olavalor badii yaradicihq Uglin bsylk imkanlar yaradir,
kompliter multimediya ensiklopediyalan va ligatlor insan dinya-
goristintt shamiyyatli daracada geniglondirir. Virtual texnologiya-
lar diinya madaniyyatinin bltlin maddi abidalarini niimayis etdir-
mok Uglin unikal imkanlara malikdir va bu xlisusiyyatlor 8z proto-
tiplari ila tamamila eynidir. Eyni texnologiyalar insani planetin is-
tanilan ndqtasina "kdglirmaya" va "on-line" rejiminda onun varhigi-
ni tomin etmoaya qadirdir."Televiziya turizmi" getdikca daha gox
populyarliq qazanir, bu da, eyni zamanda, istigamotverici funksi-
yalan yerina yetirmakla real turizm axinlarina tasir gostarir.

Yuxarida sadalanan tendensiyalar naticasinda takca kompl-
ter va sobaka texnologiyalan ila bilavasita qargilasan insanlarda
deyil, ham d> tadrican camiyyatimizda virtual diinyagdriisil kimi
miayyan etdiyimiz xUsusi shval-ruhiyys yaranr. Virtual diinyagd-
rilsil dedikda, biz kompilter va sabaka texnologiyalarinin "prizma-
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s1" vasitasila insanin diinyaya, bu dilnyada ona aid yerina baxislari
nazarda tuturuq.

Virtuallagma probleminin aktuallig1 informasiya camiyyatin-
d> virtual realliq fenomeninin nisbatan yeni olmas ila mu;yyan
edilir. Qadim tarixa va falsafi ananalara malik olan virtualliq ide-
yast milasir falsofi diskurs gargivasinda bir sira anlayislar saklinda
tartibatin1 alda etmigdir — virtual makan, virtual faaliyyat, virtual
sabaka va s. Bugiln virtual realliga diqgatin artmas: intellektual dii-
siincanin va nazari diskurslarin aparici sahslarindan birina gevrilan
postmodernizmin poststrukturalizmls uzlagmas ila baglhdr.

Qeyd etmoaliyik ki, virtualliq ideyalarinin elmin va praktika-
nin milxtalif sahalarina daxil edilmasi naticasinda mulasir elmi dis-
kursda vahid virtual nazariyyanin yaradilmasinin mamkinliy va
zoruriliyi barada yeni problemli saha yarandi. Hal-hazirda virtual-
lagma fenomeninin tadqiqinin mixtalif istiqamatlarini 8ziinda bir-
lagdiran iki nisbatan milstaqil, faal inkisaf edan carayani gdstarmok
olar. Virtual realligin 8yranilmasi istigamatlarinin birinci qrupu
lc.xnoloji aspektda virtuallagmanin tahlili ilo baghidir. Malumdur
ki, e!m va texnikanin nailiyyatlari, kompiiterlasma prosesi bu feno-
n.1cn|n tagakkultinda ingilabi rol oynayaraq onun tabiotini sartlandi-
rir. Bu tadqiqat qrupuna virtual madaniyyatin formalasmasinin
asaslarini izah edan, virtual texnologiyalarin falsafi konsepsiyalari-
ni tartib edan, kulturoloji aspektlards virtual realligi nazardan kegi-
ra.n. elmi islor daxildir. Adaton ananavi sayilan ikinci grupa “mad-
di-ideal” kateqoriyalar kontekstinda virtuallagmanin nozari va
prakti.ki aspektlari, virtualliq fenomeninin epistemoloji tobiatinin

XUsusiyyatlari, virtual hayat manbalarinin spesifikasi va bu kimi
problemlari tadqiq edon elmi islar daxildir. Bununla bels, miiasir
elmda mdvcud olan tadgiqatlar fraqgmentar xarakter dasiyir, vir-
tfxal'lasmanm anlagilmasinin daqiq asasini miloyyan etmasinds ¢a-
tinlik gakir va naticads, virtual realliq fenomeninin sosial manasi-
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nin izahinda ziddiyyat toskil edir, virtualligi camiyyatin obyektiv
qanunlarla va inkisaf qanunauygunluglar ils slagalandirmir.

Baglangicini Aristoteldan va orta asr latin dilindan gdtlran
virtualliq anlayigi va termini, ananavi olarag, xayali, gdriinan, ha-
qigotdan mahrum kimi monalarda sarh olunurdu. Lakin sosial ma-
kani an radikal sokilda dayigdiran ytksok texnologiyalarin mithiim
nailiyyatlori ham virtualliq fenomeninin 6zina, ham da anlayiginin
yeni mozmun kasb ctmasina nazar salmaga vadar etdi.

informasiya comiyyati gargivasinda an shamiyyatli novasi-
yalar virtual realligin artan tasirinin naticasi kimi giymatlandirilir.
Demoak olar ki, insan mdveudlugunun eld bir sahasi yoxdur ki, ora-
da bu tasir birbaga va ya dolayisi ila nazara garpmasin. Ustalik, bu
tasir 8zUnll insan va texnologiyanin qarsihgh slagasi, $abaka kom-
munikasiyast va virtual realliq soraitinda olmasi vasitasila gdstarir.
Natica etibarila, bugtin biz virtualligin sosial va fardi hayata niifuz
ctmosinin darinliyini mayyanlagdira va bunun asasinda comiyya-
tin virtuallasmasi hagqinda daniga bilorik.

Agar sbzlor: informasiya camiyyati, sosial mihit, virtuallq,
virtuallagma, virtual dinyagdrusu, virtual realliq.
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Annas T'YPBAHOB

®OPMHPOBAHHE BUPTYAJILHON PEAJTLHOCTH
B HHO®OPMALIMOHHOM OBUIECTBE H POJIb
BHPTYAJIM3AIIMH B COLITHAJIBHBIX H3MEHEHHSIX

PE3IOME
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KX CMBICIOB B coBpeMeHHOH ¢unocobuu. B cratbe Takxe
YAENEHO BHHMAHWE HIEH BHPTYAIH3Ma, YXOAALICH KOPHAMH B
ApEBHOCTb W OTMEYEHHOH cneunduunpoBanHoii dunocodckoi
Tpaauumueii, obycnaBnuBaiolledl HCMONBL3OBAHHE COBPEMEHHOI
dunocodmelt Takux MOMATHH, Kak BUPTYaNbHOE MPOCTPAHCTBO,
BHpTyanbHas AeATENbHOCTb M T.A. BupTyanusauus umeer dakro-
poobpasytolee 3HaueHHe 1S CTAHOBAEHUS W PA3BUTHA HHGDOp-
MauHoHHoro obectsa. Tak, BUpTyanu3auus obyciasi1BacT Han-
PaBICHHOCTh M KOHGHIypauMIO COLMANbHBIX MepemeH, a Hapa-
CTaHHe rnobanu3alUMH  MNOCNEN0BaTENbHYIO TpaHchOpMaLHIo
MpHpOab! O6LIECTBEHHBIX MpoLieccOB H T.A. B craThe pesromupy-
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€TCs, YTO aKTYalbHOCTb NpoGIeMbl BUPTyanH3aunH o6HapyXuBa-
€T CPaBHUTE/ILHO HOBYIO CYTb SB/IEHHS BUPTYalbHOH peanbHOCTH
B MHpOpMaunoHHOM oblecTse. SIBAAACH HMMAHEHTHBIM CBOA-
CTBOM M KOHCO/IHA3TOPOM HBIHEWIHEro COLUHATBLHOrO MNPOCTPaH-
CTBa, BMPTyanu3auus (akToNOrHYECKH PEAIH3YET O3HAKOMIICHHe
¢ TpaHcopMaLMAMH YEIOBEYECKOrO MHpa MOCPEACTBOM o6HoB-
neHns Muposos3penms. TpoBeaeHHOe HCCENOBaHHE MO3BONAET
ONpE/C/IUTb, YTO BHPTYaNH3aUHs 3aKIIIOHAET B cebe obnactb pac-
NpOCTPaHEHHs BUPTYaILHOH PEaIbHOCTH, BIHAHHE KOTOPOH ne-
TCPMUHHPYET CTAHOBJICHHE YHHK&ILHOrO THNA IHYHOCTH. Cnen-
CTBHMCM ITOTO BLICTYNAcT oQopMIIEHHE y NONbL30BaTENEH KOMIbIO-
TEpHbLIX CETeH, NPOBOALLHX MHOMO BPEMCHH B BUPTYIbHOM Mpo-
CTpaHCTBe, HOBOMO Kpyro3opa, MOTHBOB, OPHEHTHPOB, Hapaay co
CTAHOBJ/ICHHEM THIIOB NICHXONOrHY€eCKOM, 001ECTBEHHOR NMPAKTHK,
MHMLMHAPYCMBIX JJaHHBIM NPOCTPAHCTBOM.

KialoueBble ca0Ba: uuq)opmauuouuoe o011ecTBO, coUHanb-
Has  cpeaa,  BHPTYalbHOCTb, BHpTyaJiH3alUHs, BHPTyalbHOC
MHPOBO33pCHHE, BHPTYAlIbHAA peanbHOCTb.

Adil GURBANOV

FORMATION OF VIRTUAL REALITY IN THE
INFORMATION SOCIETY AND THE ROLE OF
VIRTUALIZATION IN SOCIAL CHANGES

ABSTRACT

The article notes that the concept of virtualization at the pre-
sent historical stage reaches a new level and acts as one of the sys-
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tem-forming concepts of modern philosophy. The article also
presents the idea of virtualism, which has an ancient history and
certain philosophical traditions, expressed by a number of concepts
in modern philosophical discourse, namely virtual space, virtual
activity, etc. Virtualization has a factor-forming significance for
the formation and development of the information society. Thus,
virtualization determines the trends and forms of social
transformation: the expansion of globalization, gradual changes in
the essence of social processes, and so on. The article concludes
that the relevance of the problem of virtualization reveals a rela-
tively new essence of the phenomenon of virtual reality in the in-
formation society. Virtualization, as an integral attribute and or-
ganizer of the modern social space, acts as an important factor that
implements the consideration of changes in the human world by
forming a new worldview. This study allows us to determine that
virtualization acts as a habitat for the era of virtual reality, and this
influence determines the formation of a new specific type of per-
sonality. As a result, users of computer networks, who spend a
significant part of their time in the virtual space, form new inte-
rests, motives, and goals alongside with making types of psycho-
logical and social activity directly related to this new space.

. Keywords: information society, social environment,
vintuality, virtualization, virtual worldview, virtual reality.
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