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USAQ SOXSIYYOTININ FORMALASMASINDA OYUNUN ROLU

Acar sozlar: torbiyaci, usaq, aila, oyun, saxsiyyat

Moktobagadar yashi usaqlarin inkisafinda oyunun rolu boyiikdiir. Oyun usagin
soxsiyyatinin formalagmasi, hayati dyronmasi ii¢iin genis vasitadir. Oyun vasitosilo
usaqlarda dogruluq, diizliik, amoksevarlik, amok adamlarina hormat, vatona mahobbaot
kimi monavi hisslor formalagir.

HI.IIIax6a30Ba
POJIb UT'PBI B ®POPMUPOBAHUU JINMUHOCTU PEFEHKA

Knrouegnle cnosa: socnumameins, peOeHOK, ceMbsl, uepd, TUYHOCHb

Ponp urpel B pa3zBuTuM AeTel NOLIKOJIBHOIO Bo3pacra Benuka. Mrpa sBusercs
OTIIUYHBIM WHCTPYMEHTOM JUISl M3YYEHHUsS JIMIHOCTH pebeHka. Ha mpoTsikeHun Bceit
Urpel B urpe (GopMHPYIOTCS MOpalbHBIE UyBCTBAa, TAaKHE€ KaK YeCTHOCTH,
MOPAI0YHOCTH, TPYAOTI00HE, YBaKEHHE K TPYIAIIUMCS U JTI0O00BH K POJIUHE.

Sh.Shakhbazova

THE ROLE OF THE GAME IN THE FORMATION OF CHILD
PERSONALITY

Key words: kindergarten teacher, child, family, play, identity

Games play a big role in the development of pre school children. Games are main
means from personality of a child and learning life for a child. Moral feelings such as
honesty? Hard-work and respecting working people, being patriotic are formed by the
help of games.

Boyiimokdo olan naslin hortorofli inkisafinda onun osas foaliyyeti olan
oyunun rolu boyiikdiir. Oyun usagin soxsiyyotinin formalasmasi, maraginin
yonalmosi, hoyatt Oyronmosi {i¢lin genis vasitodir. Miiasir moktobagodor
torbiyodon bohs edon odobiyyatlarin bazilorindo oyuna “usaq odebiyyatinin
akademiyas1” adi1 verilmigdir. Oyunun usaqlarin tosobbiisii ilo yaranan azad,
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yaradict foaliyyot olaraq coalbedici olmagi, onun potensial imkanlarindan,
aparicit yeri vo rolundan asilidir. Goérkemli pedaqoqlardan 1.S.Viqotskinin,
A.N.Leontyevin tadqgiqatlarinda oyunun mozmunlu xarakteristikast verilmis,
onun usadin psixikasinda bas veron on mithiim doyisikliklors , golocok inkisaf
zonasinin yaradilmasina olan tosiri gostorilmistir.

Y.A.Komenski oyunlarin usaqlar1 sonlondirmesini vo onlarin hartorafli
inkigafina tosirini nozoro alaraq, bdyiiklorin usaqlarin oyunlarina digqgotlo
yanasmasint, agilli rohbarlik etmosini moslohat goriirdii.

D.B.Elkonin, “oyunun, mozmununa, tobiotino, mongoyino goro sosial
olduguna, yoni ugagin comiyyatdoki hayat goraitlorindon yarandigin1” qeyd edir.
Sujetli-rollu oyunlar, usaq oyununun osas formasi olaraq sosial sortiliyi, sobob
vo qurulus cohatdon hoyata kecirilir. Boytiklorin istehsalg1 foaliyyotindo real
istirak imkanina malik olmayan usaq, osyalarla, alotlorlo harokotlori, oyunlari
sayasinda sosial-ictimai, ailo miinasibatlorinin modelini quraraq, onun bir ndv
istirak¢isina gevrilir.

Miiasir elmi odobiyyatda usaqlara, {insiyyot sonotini, soxsiyyetlorarasi
miinasibatlorin qurulmasi, neqativ tozahiirlorin garsisinin alinmasini 6yratmoyo
imkan veron oyunun psixoterapevtik effekti ¢ox yaxsi gostorilmolidir. Usaq
bagcast pedaqoqu usagin psixikasinin xiisusiyyeotlorini oks etdiron veo
mahiyyatini, usagin oyun zamani hozz alib almamasini bilmolidir. Diizgiin
qurulan oyun zamani usaq miigavimatlorin 6hdesindon golmoyi Oyronir, onun
horokotlori daha iradi, yaradiciliq vo diisiincosi isodaha aydin olur. Oyun usaga
istak, davranis, linsiyyatin yeni formasini verir.

Oyunun miixtolif novlorini, onlarin 6ziino moxsuslugunu, kegirilmo
texnologiyalarini bilmok, onun asagidaki funksiyalarindan istifads etmoya
imkan verir: torbiyoedici, inkisafetdirici, maariflondirici, togkilatciliq vo s.

Oyunlarin bir nec¢o tosnifatt mévcuddur. Umumi qobul olunmus tosnifat
oyunlarin usaqlarin tosobbiisii ilo yaranan yaradici (sujetli-rollu) vo boyiiklor
torofindon  togkil olunan qaydali oyunlara (didaktik vo miitoharrik)
boliinmiisdiir.

Miixtalif oyun ndvlari, moktabagodar tohsilin biitlin istiqgamatlorinde hoyata
kecirilir. Oyunu togkil edon zaman pedaqoq miixtolif oyun ndvlori arasindan
diizgiiniinli se¢mayi bacarmalidir. Maktobogadar yasl usaqlarda stijetli-rollu
oyun aparici foaliyyato ¢evrilir.

Torbiya¢i usaqglarla birgo oynamalidir, biitiin moktobagador usaqliq dovrii
boyunca oynamali, amma oyunu elo qurmalidir ki, usaglar onun qurulmasini
yoni, daha miirokkeb tlisulunu “kosf etsin” vo monimsasinlor. Oyun bacariq-
larinin formalasdirilmast zamani eyni zamanda usagi hom oyun horokatlorini
hayata kegirmasino, hom do torof miiqabillaring, 6ziindon bdyiiys vo yasidina
onun monasini izah etmosing istiqgamotlondirilmalidir.

Moktabagadar miiossisalords osyavi oyunlarin miihiim shomiyyati vardir.
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osyavi oyun miihiti miioyyan prinsiplora cavab vermolidir: bu hor seydos ovval
usagin oynamaq hiiququna nail olma azadligidir ki, o, oyununun mévzusunu,
sujetini, oyuncaglari, oyunun mokan vo zamanini segmok hiiququ kimi hoyata
kegirilir. Pedoqoqun mdvqgeyi onun oyuncaqlarin segilmosi zamani usaqlarin
yas xiisusiyyatlorini nozoro almasindan basqa hom do todris programinin hoyata
kecirilmasi {igiin sorait yaratmasindan ibaratdir. Usaq gusolorinin asyavi oyun
lovazimatlari ilo doldurulmasi, miixtalif oyun ndvlorinin toskili li¢lin yararhdir.
Bu prinsip, usaqlarin 6ziing, torbiyagilorlo birlikdo oyun miihitini, onun oyun
ndviing, maozmununa va inkisaf perspektivlorine uygun olaraq soklini doyisorak,
qurmaq vo doyismaye imkan verir.

Osyavi oyun miihiti inkisafetdirici olmali, yoni oyun vasitasilo usagin
inkisafin1 funksional modellosdirilmoalidir. Belo miihit, homg¢inin, oyun saha-
sinin tamligimi toskil edon, pedaqoji ndqteyi-nozorindon secilmis oyuncaq
novlari ilo togdim olunan sistemlilik prinsipine cavab verir.

Kigik moktobagodor yas dovriindo oyuncagqlar, osyalar miistoqil oyunlarin
baslangic, stimullasdirict mogami qismindo ¢ixis edir. Usaqlar horokstdon
diisiinmoya dogru gedirlor. Buna gora do, oyuncaglarin gz qabaginda olmasi
vacibdir. Usaq aktivliyinin vo rola girmok bacariginin inkisafi {iclin real
osyalarin eynisi olan oyuncaqlarin olmasi zaruridir. Oyuncaglar1 elo qruplas-
dirmaq lazimdir ki, 3-4 yas1 usaqlar onlar arasinda mona olaqosini qura
bilsinlor.

Oyunun foaliyyot olaraq inkisaf etdirilmosino, usaq kollektivinin torbiyo
olunmasina va hor bir usaqda oxlaqi-iradi keyfiyyatlorin formalagdirilmasina
yonolon, usaq oyunlarina mogsadyonlii rohborlik torbiyoginin is planinda 6z
oksini tapmalidir.
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