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Giiney va Quzey Azarbaycan folkloru kollektiv yaradiciliq mahsulu olan, miialliflari ma-
lumm olmayan adabi janrdir. Qadimlikdan, tarixdan xabar vermakla yanasi, Azarbaycan xal-
quun ruhundan siiziilan 0ziinamaxsus bir madaniyyat sahasidir. Biitiin xalglarin adabiyyat-
lar1 digiin ilk va saciyyavi olan kollektiv yaradiciliq - sifahi xalq yaradiciligr - agiz adabiy-
yatt Azarbaycan adabiyyatinin da asasinit qoyub. Azarbaycan tiirklari cox zangin bir sifahi
adabiyyat xazinasi yaradiblar. XIX asrdan baslayaraq bu xazina ham da folklor adlandiri-
lib. Ingilis dilindan galon bu termin - folk - xalg, lore isa bilik, hikmat (xalq miidrikliyi) an-
lamindady.

Folklorsiinas alim Azad Nabiyev yazir: "Sifahi xalq adabiyyatinin ilk niimunalari - ibti-
dai insanlarin maisat, tabiat hadisalari, ovculuq, amak va digor bu kimi masalalari haqqin-
da tasavviirlari va bununla alaqadar kecirdiklori hisslarin taranniimiidiir. Bunlar qadim
dovrlarda yaranaraq, dildon-dils, agizdan-agiza kegarak yasamis va zanginlasmisdir. Folk-
lor niimunalari xalq zakasimin qiidratini, badii tafokkiiriiniin giiciinii parlaq aks etdiran,
mazmun cahatdon maraqly, ideya baxumindan zangin, asrlarin sinagindan ¢ixmis asarlardir.
Bu sanat incilari janr alvanhi$, dil-iislub aydinligi, poetik tutumu va xalqiliyi ila seilir. Si-
fahi adabiyyatda xalqimizin insan taleyi ila bagh diisiincalari, vatanparvarliyi, humanizmi,
arzu va istayi, sevgisi, nifrati, miixtalif tarixi donamlarda iizlasdiyi miihiim ictimai-siyasi
hadisalara miinasibati genis badii aksini tapmusdar.

Bu aksetmada folklorun ayrilimaz boliimlarindan olan oyunlar, latifo va mazali ahvalat-
lar da yer alib. Usaq oyunlart va mazali shvalatlar Giiney Azarbaycan folklorunun tarkib
hissalarindandir va sair Aqsin Agkamarlinin topladig: bazi 6rnaklori oxucularumizin da dig-

gatina catdiring...

GUNEY MAHALINDA MOZOLI
OHVALATLAR

Hiindiir hasar

Padsahin sarayinin dovrasina uca hasar-
lar ¢okilir. Oradan kegan Molla Nasraddin
ustadan sorusur ki, ay usta, hasari na Ugln
bu hundurlikds hérirsen?

Usta deyir: Bu hasari ona gére hindur ti-
kirik ki, ogrular asa bilmasinler. Molla gu-
[limsayir va deyir: Hardan, i¢aeriden, yoxsa
¢olden?

Dayaerli maslahat

Qassab bir vakile miracist edib onunla
maslahatlasir. O, deyir:

- ©gar bir it manim atimi aparsa, onun
sahibi atin pulunu 6demalidir, ya yox?

- S6zsliz, 6demalidir.

- Belo ise mana iyirmi timan vermalisan,
¢lnki manim atimi aparan it sanin itindir.

Vakil deyir:

- Bas Usta. Man mdisavira Ugln sizden
alli timan alacam. Siz da alli timandan iyir-
mi timan ¢ixin, otuz timan qalsin.

Axmaglar

iki nafer yoldas olub kenddan saharas ge-
dir. Biri deyir:

- San na fikirlagirsen?

- Fikirlegirem ki, yolda bir strli goyun
tapdim. Sudind, gatigini, stini, yununu sa-
tib varlandim.

O biri dedi:

- Serikem.

Biri dedi:

- Yox, birini de sena veremmaram.

Bu biri isa dedi:

- Man da bir slrii canavar taparam, bi-
tin qoyunlarni qirib qurtarar.

O biri ¢bnub yoldasina bir sills vurub de-
yir:

- San manim qoyunlarnmi girarsan, ha?

O birisi de ona bir tapik ilisdirib deyir:

- Bes son utanmirsan tapdigin bir siri
goyundan mana bir dena da vermirsan?
Cavanlar bir-birini méhkam azisdirerken
yoldan essokla bir kisi kecirdi. Kigi onlari
ayirir ve neycun dalasdiglarini sorusur. On-
lar da aralarinda na olubsa, ona séylayirlar.
Haman kisi essayinin belina ¢atdigi dosab
tulugunu agib hamisini yers tokur va deyir,
yalan desem, qoy ganim dosab kimi axsin.
Sizin ikiniz de axmagsiz.

ikinci diinya miharibesi zamani Tebrizde
¢orak azaldi. Onu almagq Ugln saatlar vaxt
lazim idi. Bu masalani hall etmak lgln ca-
maat baladiyye salonunda toplasdi. Corak
haqqinda danisanda, bazileri Hitlerin fathin-
den danisirdl. ©sger gaflsti danismagda ica-
zo istadi. S6z alandan sonra dedi:

- O goader da Hitlerin tarifini etmayin.
Oger geyroti, qudrati var, gelib Tebrizde
ndvbade dursun, iki gérak da o alsin.

USAQ OYUNLARI
PILDOSTO

Pildeste usaqglarin iki qrupa bélinarak iki
gubugla oynadiglari oyundur. Cubuglarn
biri 20 santimetrdan ibarat olur ki, ona "pil",
digari isa bir metrlik agacdir ki, ona da "dss-
te" deyilir. Ele bu Gzdan de bu oyuna "Pil-
dasta oyunu" deyilir. Oyunun gaydasi bels-
dir: pili bir calada (guxurda) ve yaxud iki das
pargasinin arasinda qoyub daste ile garsi
tarefe atirlar. Qarsi teref ager pili havada tu-
tarsa, bu oyunu udurlar, o zaman udanla
uduzan arasinda yer dayisilir. ©gar havada
tuta bilmazsas, oynayan qrup pili i¢ dafs ha-
vada vurmalidir. Pil yaxin duran oyunguya
toref diigarsa, o oyuncu pili atdigi yerden ta
disduyu yers gader uu... sasi ¢akmalidir.
Yani birnafesa he¢ dayanmadan bu sasi ¢I-
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xarmalidir. Arada sas kesilarsa, demak, on-
lar uduzublar. Yena oyunu udan teref da-
vam etdirir. ©gar uu... sasi pilin disdly
yera gadar heg¢ bir nafes almadan ¢akilar-
s9, hamin teraf oyunda qgalib galir.

CIBITDDI-CIBIDDI

Usaglar har birinin alinda bir agac bir ye-
ro toplasirlar. Bir az irelids yerds bir xatt ¢ca-
kirlor va hamisi o xattin Ustinda dururlar.
Nisanlanan teraefe agaclarini atarlar. Hansi-
nin agacl nisandan bir az arali diserss,
agaclar toplamaq ona diiger.

GIRDOKAN DIGIRI

Bir qrup bir nega girdekani (qozu) yere
sopar. Vo birini alinda saxlayib bir yamacda
barmaq vasitasi ile atarlar. Nigan tutan gir-
dekana toxunarsa, toxunan girdekani ve 6z
girdekanini goturar. Oyun bu sekilde ud-
magq ve uduzmagla davam edar.

GOZU BAGLICA OYUNU

Bu oyun da bir qrup usaqglardan ibarat
olur. Pugk atib birinin gdzlerini dasmalla
baglarlar. Blina bir gayis, yaxud kendir ve-
rerlor. O, qayisi, ya kandiri atrafinda gazdi-
rib kime toxunursa, onun gozlerini baglar-
lar. Gozlerini baglayan oyungu gayisi alda
tutarkan bu soézlari ifads edar: "Dadem ma-
na kor deyib, har galena vur deyib".

GIZLONPARC

Bu oyun iki, ya bir nega nafarle oynanilir.
Oyuncular arasinda pusk atib uduzan teref
g6zind yumar. Goézinl yuman yers aba
deyilir. Slliys, ya ylzs gader sayandan son-
ra gozunu agib axtarmaga baslar. Gizlanan
oyuncularin har birini tapanda 6zinu abayas
yaxinlasib "yandi" sézinu deyar. O oyungu
oyundan gixar. Vo g6z yummaga macbur
olar. Va yaxud basga bir oyungu 6zUini
abaya catdirb alini ebaysa vurub onda o
yanmagqgdan, yani uduzmaqgdan xilas olur.
Belalikle, udmagla-uduzmaqgla oyun davam
edir.

ASIQ OYUNLARI

(qoyunun oynagq siimiiyiina asiq deyilir)

Bu oyunda yerda bir daire ¢akilir. Sonra
oyungulardan her biri havada dairenin igine
asigi atir. Oncadan tayin olunmus asiq her
hansi formada disarken oyunu o baslayir.
Misal, olaraq har hansi atilan asiglarin biri
"bork" dusersa, o oyunu oynamalidir. Bu
sokilde ndvbalar balli olar. Siraya dizilib
oyun oynanilar. Daireds olan asiglari esik-
daki asiglarnan vura bilmass, névba basga-
sina catar. Amma asigla vurub dairedaki
asigi cixardirsa, asiglari toplayir ve saqgasi
digen yerdan istar dairenin iginds, istarse
da ¢olinda oyuna davam eder. Belalikls,
bir ya bir negasini dairaden ¢ixardib 6zlina
g6tlrer. ©gaer vura bilmazss, oyunu basga-
sI davam etdirer. Bu oyunda asiqlarin duru-
sunun adi beladir: saqgadan, durmadan,
tekden, cltden, harambasma, formidan, qi-
siden, itmaden, cigaligdan, mayadan, ¢i-
xartmadan va s.

DIiGBR OYUNLARIN ADLARI BUN-
LARDIR: Qovalagagdi, qgeygaladiizms,
besdas, astalanpistan, kufgetma, dolanbaci
yagl baci, geyqala ha qeygala, déndi yan-
di, géyde na var, goy ulduzu, torpaq beli
sindirma, tikan zugu, naqgqidinh, pul mizdir-
ma, qonaq baci, saqqiz oyunu, gul oyunu,
gondum-kiusdum, yumurta caqqisdirma,
mentas digirlama, at minma.
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